Cofinanciado por el ME x WB
Programa Erasmus+

de la Unién Europea MEDIA EDUCATION WITHOUT BOARDERS

Unidad Redes Sociales

Subunidad La esencia de las Redes Sociales

Titulo El bingo de las(xs) nativas(xs) digitales

Este ejercicio permite al alunando analizar las caracteristicas de la
generacion nativa digital y reflexionar sobre sus propias actitudes
hacia en relacion con una sociedad dominada por los dispositivos
informaticos.

Resumen

Al final del ejercicio, el alumnado:

Objetivos de - Reflexionara sobre las propias actitudes de la juventud nativa
aprendizaje digital
- describird un patron de comportamiento y lo debatira en
grupo

Para esta actividad serd necesario elaborar una tarjeta de Bingo en
una hoja de papel en blanco delineando una cuadricula de 3 x 3 con
9 cuadrados incluidos.

Dentro de cada uno de los 9 cuadrados, se escribird un término o
declaracion que esté relacionado con el tema de “las(xs) nativos
digitales y su patrén de comportamiento o conducta”

Método

Material Ver anexo con un ejemplo de cartén para el bingo

Edad

recomendada 14-18
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Duracioén 30 minutos

Cada participante recibira una copia de la hoja “El bingo de las(xs)
nativas(xs) digitales” y junto a todxs los participantes se empezara a
mover con la hoja por la clase.

Introduccion - . ) , .
Cada participante intentara encontrar a alguien que se ajuste a la
descripcion de uno de los recuadros. Si una/xn participante
encuentra a alguien que encaja con la descripcion de uno de los
recuadros, escribird su nombre en el recuadro correspondiente.

Cada vez que una/xn participante tenga tres casillas llenas en una
fila, en vertical, horizontal o diagonalmente dird "Bingo".

Desarrollo

El juego continuara hasta pasados unos 10-15 minutos.

Para finalizar, todxs Ixs participantes pueden explicar brevemente lo
Evaluacion gue encontraron particularmente interesante, sobre Ixs otrxs
de los participantes (o en general), durante el juego.

resultados

del Finalmente, en relacién con las declaraciones de la hoja de Bingo,
ELI O IVETI |a/xI docente preguntard al grupo sobre los pros y los contras,
beneficios y desafios de cada atributo incluido en las cuadriculas.
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El bingo de las(xs) nativas(xs) digitales

'Prefiero la cooperacion
y una estructura laboral
sin jerarquias en mi
futuro empleo”

“1Soy una(xn) gran
multitarea en los
medios! Estoy
navegando por la Web,
escuchando musicay
hablando por teléfono al
mismo tiempo"

"Escucho podcasts con

regularidad”

"Prefiero ver NETFLIX
gue la programacion de
la TV"

“Uso Tik Tok”

"Creo que es importante

profesional en LinkedIn

tener un perfil

u otrared online
profesional”

“No concibo mi vida sin
internet”

“Casi todas mis
compras son online”

“Publico todos los dias

en Instagram”
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