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Angelehnt an »Aus einem Tag der 
Schülerin Ada« des ICT-Kompass

Wimmelbild. Illustration: Tim 
Brackmann | © 2018 Stiftung 
Haus der kleinen Forscher

Informatik in 
der Lebenswelt
Ein Schultag    
von Ada

http://www.ict-kompass.ch/Kompass/LebensweltArgument
http://www.ict-kompass.ch/Kompass/LebensweltArgument
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Wimmelbild. Illustration: Tim 
Brackmann | © 2018 Stiftung 
Haus der kleinen Forscher

Informatik in 
der Lebenswelt

„Informatiksysteme: 
spezifische Zusammen-
stellung von Hardware, 
Software und deren 
Vernetzung zur Lösung 
eines Anwendungs-
problems“

Gesellschaft für Informatik 
e. V. (2019), S. 20
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Wimmelbild. Illustration: Tim 
Brackmann | © 2018 Stiftung 
Haus der kleinen Forscher

Informatik in 
der Lebenswelt

Information + Automatik

Mittermeir, R. (2010), S. 72

„widmet sich der auto-
matischen Informations-
verarbeitung“

Breier, N. (2005), S. 70 
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Wimmelbild. Illustration: Tim 
Brackmann | © 2018 Stiftung 
Haus der kleinen Forscher

Informatik in 
der Lebenswelt

Überall dort, wo 

✓ Abläufe automatisiert 
gesteuert und 
geregelt werden, 

✓ Daten digital 
gespeichert werden, 

✓ Daten übertragen 
werden,

✓ Daten verändert und 
berechnet werden. 

Bergner, N. et al. (2018), S. 40
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KIM-Studie 2020

Mache ich …

Medienpädagogischer Forschungsverbund 
Südwest (Hrsg.) (2021) 
Angaben in Prozent | Basis: alle Kinder | n =1216

Informatik in der Lebenswelt
Mediennutzung 6 – 13 Jährige
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Informatik in der Lebenswelt
Fragen von Grundschulkindern zu Informatik

„Stelle dir vor, du triffst einen Experten, der alle Fragen zu Computern, 
Mobiltelefonen, Robotern usw. beantworten kann. Was würdest du ihn 
oder sie fragen?“

− Kann ein Computer selbst denken?

− Wie wird ein Computer in 100 Jahren aussehen?

− Werden Roboter Menschen irgendwann ersetzen?

− Wie programmiert man einen Roboter?

− Wer hat das Internet erfunden?

− Weiß das Internet alles? 

− Kann das Internet kaputt gehen?

Borowski, C., Diethelm, I., & Wilken, H. (2016)
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Ziele von informatischer Bildung in der Grundschule

„Schülerinnen und Schüler können (…) 

− kompetent und selbstbestimmt digitale Medien und  
Informatiksysteme nutzen, 

− diese Nutzung kritisch und konstruktiv reflektieren und 

− informatische Prinzipien, insbesondere die informatische
Modellierung dahinter, erkennen.” 

Gesellschaft für Informatik e. V. (2019), S. 1

„Das kompetente Nutzen, Gestalten und Bewerten von Informatik-
systemen setzt ein grundlegendes Verständnis ihres Aufbaus und 
ihrer Funktionsweise voraus.“

ebd., S. 15

https://informatikstandards.de/fileadmin/GI/Projekte/Informatikstandards/Dokumente/v142_empfehlungen_kompetenzen-primarbereich_2019-01-31.pdf
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Quelle: https://www.informatikstandards.de/

+ Interagieren und Explorieren

Kompetenzempfehlung der Gesellschaft für Informatik

Gesellschaft für Informatik 
e. V. (2019)

Bergner, N. et al. (2018) 

https://www.informatikstandards.de/
https://informatikstandards.de/fileadmin/GI/Projekte/Informatikstandards/Dokumente/v142_empfehlungen_kompetenzen-primarbereich_2019-01-31.pdf
https://www.haus-der-kleinen-forscher.de/fileadmin/Redaktion/4_Ueber_Uns/Evaluation/Wissenschaftliche_Schriftenreihe_aktualisiert/180925_E-Book_Band_9_final.pdf
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Ausgewählte 
Inhaltsbereiche
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Information und Daten

hündchen-golden-retriever-hund-jung-1207816, Quelle: 
pixabay.com, Autor:in: Chiemsee2016, (Pixabay License)

Binär = zwei Zeichen (0 und 1)

vgl. Döbeli Honegger, B. (2017), S. 16

druckt ein 
„pixeliges“ Foto von 

ihrem Hund aus

Pixel- und Bitdarstellung

Algorithmen

Informatik, Mensch und Gesellschaft

https://pixabay.com/de/photos/h%c3%bcndchen-golden-retriever-hund-jung-1207816/
https://pixabay.com/de/users/chiemsee2016-1892688/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=1207816
https://pixabay.com/de/service/license/
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Handlungsvorschriften

Schrittfolge des Brotschmierens| aus Geldreich et al. (2018), S. 3

arbeitet im Alltag 
Handlungsvor-

schriften ab

Algorithmen

Informatik, Mensch und Gesellschaft
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Einmal Roboter sein 
https://tud.link/vsyp

ScratchJr
https://tud.link/tnmm

Calliope mini
https://tud.link/qevv

„unplugged“ mit Software 

mit Mikrocontrollern/Robotiksystemen

LEGO® Education
https://tud.link/j0f4

Algorithmen

Algorithmen

Informatik, Mensch und Gesellschaft

… sind Handlungsvorschriften mit eindeutigen, ausführbaren 
Anweisungen, die von Informatiksystemen abgearbeitet werden können. 

Angelehnt an den Software Life Cycle mit 
Problemanalyse, Entwurf, Implementierung und 

Funktionsüberprüfung aus Schubert, Schwill (2011) S. 309

https://tud.link/vsyp
https://tud.link/tnmm
https://tud.link/qevv
https://tud.link/j0f4
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EVA-Prinzip: 

„Eingaben annehmen, sie dann 
verarbeiten und am Schluss die 
Ergebnisse ausgeben“

Gesellschaft für Informatik e. V. (2019), S. 20
Wimmelbild. Illustration: Tim Brackmann  © 2018 Stiftung Haus der 
kleinen Forscher

interagiert über 
Eingaben mit 
Informatik-
systemen

Informatiksysteme und Netzwerke

Algorithmen

Informatik, Mensch und Gesellschaft
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Informatiksysteme und Netzwerke

Internet: 

globales Netzwerk aus miteinander 
verbundenen Informatiksystemen in dem 
Informationen bereitgestellt, gesucht und 

ausgetauscht werden können

möchte im Internet 
recherchieren, aber 
die Seite kann nicht 
aufgerufen werden

globe, Quelle: The 
Tango! Desktop Project,  
Autor:in: The people 
from the Tango! project, 
(gemeinfrei)

Algorithmen

Informatik, Mensch und Gesellschaft

http://tango.freedesktop.org/Tango_Desktop_Project
http://tango.freedesktop.org/The_People
http://tango.freedesktop.org/The_People
https://de.m.wikipedia.org/wiki/Datei:Applications-internet.svg
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Ausgewählte Kriterien für 
informatische Bildung in der 
Grundschule

✓ Alltagserfahrungen einbeziehen und fragwürdig machen

✓ Präzise Lösungen kreativ entwickeln

✓ Informatisch Modellieren

✓ Informatiksysteme mit den Kindern gemeinsam (weiter-)entwickeln 

✓ Veränderung/Gestaltung der Welt durch Informatik erfahrbar machen

✓ Kinder als Mitgestaltende der digitalen Welt bestärken

Algorithmen

Informatik, Mensch und Gesellschaft
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Lehr-Lern-Angebote zu informatischer 
Bildung in der Grundschule

Pixel- und Bitdarstellung

Kinder nutzen eindeutige Anweisungen um sich 
gegenseitig als Roboter durch einen Parcours zu 
steuern. Anleitung unter: https://tud.link/vsyp

QR-Code zum 
Online-Kurs mit 
Materialien

Projekte, Veranstaltungen und Material                             
an der DDI, TU Dresden

— Lehre

− Einstieg eingebettet in bestehende Veranstaltungen

− Vertiefung in Form eines Seminars

— Fortbildungen

Kontakt:

Christin Nenner 
Professur für Didaktik der Informatik, Projekt TUD-Sylber2

E-Mail: christin.nenner@​tu-dresden.de

QR-Code zur 
Website mit 

aktuellen 
Infos

https://tud.link/vsyp
mailto:christin.nenner@tu-dresden.de
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