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1.

Modellierung eines Teils (Nutenstein)

File > New..., Template: HTW-DIN-Model, Name: Nutenstein PRT, Folder
Z:\...

New O X

HTW-Model/Assembly = HTW-Drafting = Simulation  DMU

Templates A Preview A
Filters A
Name Type Units Relationship Owner
47 HTW-DIN-Model Modeling Millimeters Stand-alone WORDEFINL...
&1 HTW-DIN-Sheet Metal Sheet Metal Millimeters Stand-alone VORDEFINL...
3| HTW-DIN-5hape Studio Shape Studio Millimeters  Stand-alone WORDEFINI...
11 HTW-DIN-Assembly Assemblies Millimeters  Stand-alone WORDEFINI...
Properties A
Name: HTW-DIN-Model
Type: Modeling
Units: Millimeters
Last Modified: 04/04/2018 02:31
Description: Creates HTW-DIN-Example for
Medelling with datum CSYS
New File Name A
Mame | Mutenstein PRT.prt =
Folder | Z: o)
Part to reference A

]

Cancel

2. Grundplatte (= BasisKorper)

BaS|swerkzeuge in RK Home - WZPs Sketch und Feature
b DDUelr@l @S, s

Sketch in Task Datum Extrude Rewolve Unite Hole Thread Edge Chamfer o More
Environment Plane * » [0 Trim Body Blend = E]] Shell -
Sketch - Feature T

EXTRUDE: Sketch Section erzeugt eine (interne) Skizze

xy-Plane (Ebene) wahlen, MMT, x-Achse wahlen, MMT, Use Work Part Orlgln

in Skizzenumgebung: O /.

+ Draufsicht der Grundplatte zeichnen (CIRCLE mit Mittelpunkt auf
Ursprung)

+ horizontale Linie mit LINE, auf Kreislinie zeigen, 3s war- QuickPick = X
ten und mit LMT QuickPick-Menu aufrufen, POINT ON | 4
CURVE auswahlen und Anfangs- bzw. Endpunkt auf 1 @ Arc Center- Arc of SKETCH.0

2 Point On Curve - Arcl of SKETC

Kreisbogen absetzen

+ Linie als horizontale Linie defnieren: e B
daftir GEOMETRIC CONSTRAINTS aufrufen  geometic [ eumemmmms O X

Constraints

Constraint A
Beziehung HORIZONTAL wahlen und auf Linie an- rt sy LiE
wenden _. g | E T\ @ = =
- Geometry to Constrain A

Mirrar

+ Linie spiegeln mit MIRROR CURVE . *
Automatic Selection Progression
\e

+ Trimmen des Kreises mit QUICK TRIM i | v
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-
+ Bemalden mit RAPID DIMENSION: Radius (R50) und Breite (60) Rapid
(Radiusbemalung mit Option Measurement Method = Radial) pimensien

W
+ Skizzenumgebung verlassen mit FINISH Finish
- EXTRUDE: e
+ (Lange) End = 10
+ (Richtung) nach oben, ggf. umkehren mit Reverse Direction X
+ Ok
3. Zylinder

EXTRUDE: Sketch Section

- xy-Plane (Ebene) wahlen, obere Flache der Grundplatte so anwahlen, dass

das Skizzen-Koordinatensystem mittig auf der Grundplatte erscheint

in Skizzenumgebung:

+ Kreis mit CIRCLE zeichnen, Durchmesser (Diametral) bemal3en (240)
+ Skizzenumgebung verlassen mit FINISH
EXTRUDE:

+ End = 30, Richtung nach oben

+ Vereinigen mit Grundplatte: Option Boolean =
Unite (Einstellung prifen)

+ Ok

Boolean A
Boolean J" Unite -

" Select Body (1) rfj

. FUhrungsnut

EXTRUDE: Sketch Section, xy-Plane (Ebene) wahlen

in Skizzenumgebung:

+ Linie zeichnen mit LINE: Innerhalb der Grundplatte und parallel zum gera-
den Rand, Abstand zur Mitte bemalien (20)

+ Skizzenumgebung verlassen mit FINISH

- EXTRUDE: -t A
+ End = 3, Start @ Value -

+ Option Open Profile Smart Volume Distance mm v

+ Volumen abziehen von Grundplatte: End @ Value -
Option Boolean = Subftract Distance 3 mm v
+ Ggf. Seite (Section) und/oder Richtung (Direc-  scolean A
tion) umkehren mit jeweils Reverse Direction Boolean i Subtract .

+ Ok L " Select Body (1) f]:j

5. Spiegelung der Fuhrungsnut

e Mirror Feature

MIRROR FEATURE: als Spiegelebene x/z-Plane wahlen
Feature (EXTRUDE) der Fuhrungsnut wahlen
Ok
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6. Bohrung &30 x 37

- EXTRUDE: Sketch Section, obere Deckflache des Zylinders wahlen

- in Skizzenumgebung:
+ Kreis mit CIRCLE zeichnen, Durchmesser (Diametral) bemal3en (Z30)
+ Skizzenumgebung mit FINISH verlassen

- EXTRUDE: (Tiefe) End = 37, Richtung nach unten, Volumen abziehen: Option
Boolean = Subtract, Ok

7. Bohrung 25 x 3
- EXTRUDE: Sketch Section, untere Deckflache von Bohrung &30 x 37 wahlen
- in Skizzenumgebung:

+ Kreis mit CIRCLE zeichnen, Durchmesser (Diametral) bemallen (<025)

+ Skizzenumgebung mit FINISH verlassen Limits A
- EXTRUDE: (Tiefe) End = Option Through All, Start @ Value -

Richtung nach unten, Boolean = Subtract, Ok Distance 0 mm v
8. Rlppe O Open Profile Smart Volume

- Silhouetten-Kanten projizieren mit INTERSECTION CURVE (RK
Curve, Group Derived Curve): Zylindermantelflache (Face Rule
Single Face einstellen) und eine Deckflache der Grundplatte an- intersection
wahlen, Section Plane = xz-Plane (Ebene)

- RIB: Sketch Section, xz-Plane (Ebene) wahlen

- in Skizzenumgebung:

+ Linie fur Rippe mit LINE zeichnen, Endpunkte auf projizierte Silhouetten-
kanten absetzen (ggf. mit QuickPick und Point on Curve) und Abstand der
Endpunkte bemalien

+ Skizzenumgebung mit FINISH verlassen &3 Rib

- RIB: Parallel to Section Plane, (Dicke) Thickness = 7,
ggf. Richtung mit Reverse Rib Side andern, Vereinigen mit Korper
Combine Rib with Target (Einstellung prufen), Ok

-

N,

9. Spiegelung der Rippe an der y/z-Ebene
- Ablauf analog zu 5.

10. Formschrage an beiden Rippen P> Dratt

- DRAFT: Select Vector = Z-axis, kann mit Direktwahlwerkzeug (lilafarbene
Vektorpfeile) gewahlt werden, (Draft References) Select Stationary Face =
obere Deckflache der Grundpatte, (Faces to Draft) Select Face =
Seitenflachen der Rippen, Angle 1 = 3°, Ok

11. Projizierten Kurven Layer zuweisen und diesen ausblenden

- Beide Kurven mit MOVE TO LAYER auf Layer 41 legen und anschlie- -
Rend mit LAYER SETTINGS Layer 41 ausblenden (Hakchen in Dialog-
box entfernen, beide Befehle in linker Randleiste).
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