Studierende motivieren

Leitfaden für Ihre Arbeitsphase

Reflexion der eigenen (Lehr-)Motivation:
1) Was motiviert mich, zu lehren?
•	…


2) Welche Aspekte meines Themas sind besonders interessant? 
· [bookmark: _Hlk129969790]…


3) Wie möchte ich diese interessanten Aspekte meines Themas innerhalb meiner Lehrveranstaltung in den Fokus rücken?
· …


Studierende im Blick:
4) Wie kann ich bei der Planung und Durchführung meiner Veranstaltung die Bedürfnisse meiner Studierenden berücksichtigen?
· …

5) Wie, wann und wie oft gebe ich meinen Studierenden Feedback zu Ihrem Leistungsstand?
· [bookmark: _GoBack]…

Relevanz des Lehrveranstaltungthemas:
6) Warum ist der zu vermittelnde Stoff relevant für die Studierenden oder ihren späteren Werdegang?
· …

7) Wie möchte ich diese Relevanz meinen Studierenden vermitteln?
· …


8) Welchen lebendigen Einstieg in das entsprechende Veranstaltungsthema möchte ich wählen (z.B. ein spannendes Problem oder ein Beispiel aus der Praxis)?
· …


9) Stelle ich Praxisbezüge her und hebe diese hervor?
· …


10) Lässt es mein Thema zu, Bezug auf aktuelle gesellschaftliche / politische / fachspezifische/… Entwicklungen zu nehmen? Welche lassen sich gut einbauen?
· …

Gamification:
11) Welche spielerischen Elemente möchte ich in meiner Lehrveranstaltung einsetzen?
· …


12) Welches Ziel verfolge ich mit dem Einsatz dieser spielerischen Elemente in meiner Lehre?

13) Inwiefern helfen mir diese spielerischen Elemente die Lehr-Lernziele meiner Veranstaltung zu erreichen?
· …

14) Welche Tools / Funktionen benötige ich, um die spielerischen Elemente in meine Lehrveranstaltung integrieren zu können?
· …

15) Welche Instruktionen muss ich meinen Studierenden mitgeben, damit sie sich auf die spielbasierten Elemente einlassen?
· …

16) Besteht die Gefahr, dass meine Gamifizierungselemente von wesentlichen Inhalten ablenken? Wenn ja, wie kann ich das verhindern?
· …



