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Projekt virTUos (L) AT vitTUps

e Interdisziplinares Verbundprojekt
e Erprobung innovativer Lehr-/Lernformate
e Entwicklung einer Strategie fur digital-gestutzte Lehre an der TUD

Teillprojekt sTUDents

e Studierendenfokus
e didaktische Beratung
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Innovative Lehr-/Lernformate JRCHNSCHE -2aB
Tl

DRESDEN

Virtual Reality

Zugang

Veranschaulichung

Anreicherung
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Innovative Lehr-/Lernformate () IRNERSTAT  vieTUbs
Virtual Reality Teleprasenz-
Roboter

Zugang
Veranschaulichung leilhabe
Anreicherung Barrierearmut
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Innovative Lehr-/Lernformate ) INERSITAT  vieTUbs
Virtual Reality Teleprasenz- Virtuelle Exkursionen
Roboter

Zugang

Veranschaulichung

Anreicherung
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Innovative Lehr-/Lernformate ) INERSITAT  vieTUbs
Virtual Reality Teleprasenz- Virtuelle Exkursionen Kofferpraktikum
Roboter

Zugang Individualisierung

Veranschaulichung Flexibilisierung

Lernendenzentrierung
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Anreicherung
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Welche Formate konnten Sie sich fur lhren Fachbereich
gut vorstellen?
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Was benotigen Sie zur Umsetzung innovativer Formate? Was fehlt
lhnen?
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Digitale Kompetenzen

Verstandnis von Informationen und Daten;
Kommunikation und Zusammenarbeit; _
Erstellen digitaler Inhalte; Sicherheit der ,
- Gerate, der personenbezogenen Daten und (
der Umwelt beim Umgang mit digitalen
Technologien; Problemlosungsstrategien.

Europaischer Referenzrahmen fur digitale
Kompetenzen (DigComp 2.1)
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Methodisches (L) UNVERSITAT virTUos

DRESDEN

Interviews der Sammlung der Clusterung Fragebogen Priorisierung

Teilprojekte Kompetenzen
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Was denken Sie: Welche sind unseren Ergebnissen zufolge die
beiden relevantesten Digitalkompetenzen?
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Wie konnen Sie diese digitalen Kompetenzen in lhrer
Lehrveranstaltung fordern?
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