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1 Beschreibung des Materials

1.1 Rahmeninformationen zum Einsatz

Unterrichtsfach Mathematik

Anwenden der Prozentrechnung im Kontext eines

Thema Lebensmitteleinkaufes

Klassenstufe Klasse 7

Lernbereich Lernbereich 2: Arbeiten mit rationalen Zahlen

Positionierung Unterpunkt: Anwenden der Prozentrechnung in

innerhalb des Sachzusammenhéngen, nach Grundaufgaben, vor Diagrammen

Lernbereiches

Lernphase Erarbeitungsphase (1. Aufgabe), Festigungsphase (2. Aufgabe)
Niveaus lbis2 | 3bis4 | 5bis6 7 bis 8
Kompetenzniveaus Fachkompetenz X
nach DQR Methodenkompetenz X
Selbstkompetenz X

1.2 Kurzbeschreibung

Das Material beginnt mit dem Szenario einer wochentlichen Rabattaktion in einem Supermarkt.
Daraufhin folgt eine Tabelle, in der die verschiedenen Artikel in der handelsiiblichen Menge mit
ihrem Normalpreis und dem zugehérigen Rabatt aufgelistet sind. Daraus sollen die Schilerinnen
und Schiler die Aktionspreise fir die Produkte berechnen. Dazu kénnen die Werte der Spalte
auch automatisch berechnet werden lassen. Zur Motivation enthalt die Tabelle aul3erdem ein paar

Werbespriiche entsprechend der Rabattierung.

Im zweiten Teil sollen die Lernenden sich ein Gericht aussuchen, fir das mit einem begrenzten
Budget und Aktionsartikeln eingekauft werden soll. Dazu wird eine selbststandige
Internetrecherche empfohlen. Alle Zutaten mit zugehdrigen Preisen sollen in die daftr

vorgesehene Tabelle im unteren Teil der Datei eingetragen werden. Die Lernenden sollen daraus
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berechnen, wie viel Geld sie sparen konnten und zur Auswertung kann beispielsweise ein

Unterrichtsgesprach dienen.

Das Material ist als Einzelarbeit konzipiert, besonders fiir die zweite Aufgabe wéare aber auch eine

Partner- oder Gruppenarbeit denkbar.

1.3 Voraussetzungen zur Verwendung

Technische Voraussetzungen:

Computer fir jeden Lernenden/jede Gruppe, Internetverbindung

Inhaltliche Voraussetzungen:
Die Schilerinnen und Schiler sollten bereits einige Grundaufgaben zur Prozentrechnung
behandelt haben.

Die Schilerinnen und Schiuler sollten Kenntnisse zu grundlegenden Funktionen der

Tabellenkalkulation besitzen.

Anforderungen an die Lehrkraft:

Grundlagen der Tabellenkalkulation
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2 Voransicht des Materials

Nachfolgend sieht man den ersten Teil des Materials mit der Tabelle zur Rabattaktion. Hier erkennt
man aulierdem eine farbliche Markierung fur die verschiedenen Rabatte, je héher der Rabatt, desto
kraftiger das Grun. Markenprodukte sind hervorgehoben.

Szenario:

In einem Supermarkt gibt es eine wéchentliche Rabattaktion. Dabei sind verschiedene Waren um ein paar Prozent reduziert.
Ab bestimmten Prozentsdtzen erhilt das Produkt ein "Buzzword", das in die Broschire aufgenommen wird. Dies ist in der folgenden Tabelle dargestellt:

‘Ware Menge Normalpreis Rabatt Aktionspreis Werbe-Buzzword

100 g 1,59 € 53% Hammer-Angebot!
Schweinenackenkotelett 1kg 5,70 € 30% Langsam lohnt sich's!
Hihnchen-Unterschenkel 800 g 2,22€ 10% Besser als Nichts!
Leberwurst 125¢g 0,99 € 20% Da geht noch was!
Kartoffeln 2,5kg 1,99€ 25% Langsam lohnt sich's!
Erdbeeren 250g 1,99£€ 44% Preisknaller!
Schmelzkése 200g 1,99€ 35% Rabattschlager!

100 g 1,75€ 26% Langsam lohnt sich's!

150 g 0,59 € Hammer-Angebot!
Krustenbrot 1kg 0,99€ 20% Da geht noch was!
Muffins 4 Stiick 1,67£€ 33% Rabattschlager!
Erdnusshutter 340 g 2,93€ 32% Rabattschlager!
_fUrBI 2,69€ 17% Da geht noch was!
Cola 15l 0,99 € 50% Preisknaller!
Apfelsaft 11 1,19€ 15% Da geht noch was!

250g 2,13£€ 50% Preisknaller!

Aufgabe 1:
Vervollstandige die Spalte fir den Aktionspreis in der oberen Tabelle.

Fur die zweite Aufgabe wird nur eine grobe Struktur mithilfe der Tabellenkalkulation geliefert, um

die Ergebnisse der kreativen Arbeit vergleichbar zu machen.

Aufgabe 2:

Du bekommst von deinen Eltern 12€ fiir einen Einkauf.

Uberlege dir ein Essen und die zugehorigen Zutaten. Beriicksichtige dabei die Rabattaktion.

Du kannst sowohl zu Rezepten, als auch zu Preisen von Produkten, die nicht in der Aktion enthalten sind, im Internet recherchieren.
Vervollstindige die folgende Tabelle, berechne damit den Gesamtpreis deines Einkaufs und auch, wie viel Geld tbrig bleibt.

Berechne aufferdem, wie viel Geld du durch die Rabattaktion sparen konntest. Am Ende werden wir in der Klasse die Resultate besprechen.

Gericht:

Produkt Menge Preis gesparter Betrag
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3 Geforderte Kompetenzen

Fachkompetenzen:

Die Lernenden kennen die Regeln
zur Berechnung des

Prozentwertes.

Kompetenzniveau nach DQR

1 bis 2

3 bis 4

5 bis 6

7 bis 8

In Aufgabe 1 entspricht der Aktionspreis dem Prozentwert und dieser soll berechnet

werden. Dazu ist eine Kenntnis Uber die Regeln nétig.

Die Lernenden verstehen
Werbeanzeigen in ihrer Umwelt

besser.

Dies kann durch den gewahlten Alltagsbezug der Aufgabe gefordert werden.

Methodenkompetenzen:

Die Lernenden kdnnen Regeln zur
Berechnung des Prozentwertes am

Beispiel umsetzen.

Auch diese Kompetenz bezieht sich auf Aufgabe 1.

Die Lernenden fihren eine

Internetrecherche durch, um ein

geeignetes Rezept und Preisinformationen zu finden.

Kompetenzniveau nach DQR

1 bis 2

3 bis 4

5 bis 6

7 bis 8

X

Kompetenzniveau nach DQR

1 bis 2 3 bis 4 5 bis 6 7 bis 8
X
Kompetenzniveau nach DQR
1 bis 2 3 bis 4 5 bis 6 7 bis 8
X

Diese Kompetenz wird in Aufgabe 2 explizit im Aufgabentext gefordert.
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Selbstkompetenz:

Kompetenzniveau nach DQR

Die Lernenden wahlen

1 bis 2

3 bis 4

5 bis 6

7 bis 8

eigenstandig eine geeignete

Komplexitat fur ihr eigenes Lernniveau.

Der Umfang und die Komplexitat des gewahlten Rezeptes in der zweiten Aufgabe wird

nicht vorgegeben. Den einzigen Rahmen bietet das gegebene Budget. Schulerinnen und

Schiler, die noch Probleme mit dem Thema haben, kénnen hier ein einfaches Gericht mit

wenigen Zutaten wahlen.
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