
Artefakt: Interaktive App 

 

Ich erstellte eine Interaktive App über die Plattform Learnig.Apps.org. Dabei nutzte ich 
die Vorlage Pferderennen. Die App ist für den Kontext Deutsch als Zweitsprache (DaZ) 
bzw. Deutsch als Fremdsprache (DaF) gedacht. In der Interaktiven App sollen die SuS 
den passenden Artikel für das angezeigte Substantiv bestimmen, indem sie das 
entsprechende Feld mit dem richtigen Artikel auswählen. Es kann sich sowohl um den 
bestimmten Artikel als auch um den unbestimmten Artikel für das Substantiv handeln. 
Das Substantiv kann einzeln oder in einem Satz in der Aufgabenstellung angezeigt 
werden, um in der Schwierigkeit zu variieren. Ebenso kann auch nur ein Bild eines 
Wortes angezeigt werden, was die Schwierigkeit nochmals erhöht. Denn dabei müssen 
sich die SuS erinnern, wie das gezeigte Wort im Deutschen überhaupt heißt und dann 
darüber nachdenken, welchen bestimmten oder unbestimmten Artikel das Substantiv 
hat. Zur Hilfestellung sind in der Anzeigefläche des Substantives kleine Hinweise 
eingebaut. So wird beispielsweise darauf verwiesen, dass auf die Endungen eines 
Wortes geachtet werden muss, wenn dieses Wort im Plural steht oder dass auch auf die 
männliche/weibliche Form des Substantives geachtet werden muss. Weiterhin kann bei 
Learning.Apps.org immer die Aufgabenstellung angezeigt werden, die weitere Hinweise 
beinhaltet. Ebenso gibt es ein Feld mit Hinweisen zum Plural oder zum Geschlecht der 
Wörter, das jederzeit aufgerufen werden kann. Über die Gestaltung der Vorlage 
Pferderennen können die SuS ihren Lernfortschritt gut einsehen, weil sich ihr Pferd bei 
richtiger Antwort automatisch nach vorne bewegt.  Das Format kann gut am Ende einer 
Stoffeinheit eingebaut werden, wenn die Artikel der neu erlernten Vokabeln trainiert und 
wiederholt werden sollen. Die von mir erstellte Interaktive App überprüft die Artikel über 
grundlegenden Wortschatz und Vokabeln im Schulkontext. Inhaltlich ist meine 
Interaktive App auf ein Anfängerniveau ausgelegt. Die restlichen Bedienungen und der 
Lösungsweg des Spiels sind selbsterklärend. Die Interaktive App kann unter folgenden 
Link aufgerufen werden und ist auch in Learning.Apps.org öffentlich im DaF-Bereich 
einsehbar:  

https://learningapps.org/view39398823  

https://learningapps.org/39398823  
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