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Technische Voraussetzungen:
Lehrkraft benötigt Computer und Beamer oder interaktive Tafel zum Abspielen des Kahoots. SuS benötigen mobile Endgeräte (Handy, Tablet) um am Kahoot teilzunehmen.
Inhaltliche Voraussetzungen:
Die SuS müssen mit Wurzel und insbesondere Potenzfunktionen vertraut sein und diese sicher erkennen können.
Anforderungen an die Lehrkraft:
Kenntnisse im Umgang mit Kahoot um mögliche Einstellungen vorzunehmen.
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