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1. Allgemeine Informationen zur geplanten

Unterrichtseinheit

Thema: Erstellung eines interaktiven Plakates, Mathematik im Alltag

Ende des dritten Schuljahres

Gruppeneinteilung — Themen:
= Geometrie: Ebene
= Geometrie: Korper
= Geld
= Rechenaufgaben

Vorfeld der Unterrichtseinheit:
= EinfUihrung interaktives Plakat
= Gruppeneinteilung
= Hausaufgabe: Mathematik im Alltag fotografieren (Handy/ Kamera/ etc.)



2. Einordnung in den Lehrplan

3. Verankerung in den KMK-Bildungsstandards

Mathematikunterricht in der Grundschule

Mathematikunterricht in der Grundschule

Allgemeine mathematische Kompetenzen

Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen

Mustetd St

Daten, Hiufigkeit und Wahrscheinlichkeit

Allgemeine mathematische Kompetenzen

Problemlésen
- Kommunizieren
Inhaltshezogene
mathematische
Kompetenzen
Modellieren




2. Einordnung in den Lehrplan

3. Verankerung in den KMK-Bildungsstandards

Thema 1 — Geometrische Formen: Raum und Ebene (Lehrplan S. 16f, Bildungsstandards S. 10)

35 Ustd.

Ubertragen des Wissens (iber L agebeziehungen
auf Moglichkeiten zur gedanklichen Orientierung
im Raum

in einer real gegebenen rdumlichen Situation
handelnd und gedanklich wiedergeben

Beschreiben von Wegen
Angeben von Richtungen

- zZu ebenen Darstellungen die raumliche
Wirklichkeit vorstellen

Herstellen von Wurfelbauwerken nach
Bauplanen

gedankliches Verdndern von Wiirfelbau-
ten

Was ist vom Objeklt aus jeweils rechts, was links
zu sehen?

<2 SU,KL3LB5
2> SPO,KIl.3/4,LB4
= SPO,LBW 1

Beschreiben aus unterschiedlichen Blickwinkeln

Figuren benennen

Bezug zur Arithmetik: Multiplikation

Wirfelbauplane mit unterschiedlichem Schwie-
rigkeitsgrad lesen, selbst Wirfelbauplane erstel-
len

Zerlegen, Zusammensetzen, Umbauen
Bezug zur Arithmetik: Zuordnen von Rechen-
operationen und Termen



2. Einordnung in den Lehrplan

3. Verankerung in den KMK-Bildungsstandards

Thema 1 — Geometrische Formen: Raum und Ebene (Lehrplan S. 16f, Bildungsstandards S. 10)

Ubertragen des Wissens Uber lineareundebene | Arbeit mit Faltlinien, Lineal. Schablonen. Geo- Kennen von Pyramide, Kegel Zylinder Entdecken in der Umwelt, Zuordnen von Kbrper-

Figuren auf das metriedreieck, Zirkel und Kantenmodellen
Parallelogramm Parallelogramm als Viereck mit zwei Paar zuei- Freihandzeichnen
nander parallelen Seiten - :
oo E Eridaraiar ara) Kérper beschreiben und zueinander in Be- Anzah! und Formen von Begrenzungsflachen,
SMgen. COENTEIL, CHGRCREN), Vargi: Ziehung setzen Ecken, Kanten, Spitze

chen, Zusammensetzen ebener Figuren

Beziehung zu anderen Korpern herstellen

Schitzen, Vergleichen und Messen von grober Vergleich, Lésungswege suchen, bagriin-

Seiteni&ingen und Flacheninhalten den b o/ - Betrachten aus unterschiedlichem Blick-
Bezug zur Arithmetik

winkel
VergroRem und Verkleinern Abbildungen in Gitternetzen
A Darstellen
Kennen achsensymmetrischer Darstellungen

Erkennen achsensymmaetrischer Figuren, Muster, Parketie, logische Reihen Kennen der ?”hw"‘:

Einzeichnen von Spiegelachsen Parallelogramm, Spiegelung, spiegeln, Spiegel-

Erganzen von Spiegelbildern ausschlieRlich symmetrische Muster erkennen, achwv Spiegelbild, Kbrpernetz, Pyramide, Kegel,
fortsetzen und selbst entwickeln Zylinder

Abbildungen in Gitternetzen




2. Einordnung in den Lehrplan

3. Verankerung in den KMK-Bildungsstandards

Thema 1 — Geometrische Formen: Raum und Ebene (Lehrplan S. 16f, Bildungsstandards S. 10)

3.2 Raum und Form

sich im Raum O iber raumliches Vorstellungsvermogen verfiigen, . ) RSy ses iy ' =y . . ceidar g o
TR O riumliche Bezichungen erkennen, beschreiben einfache geomet- O ebene Figuren in Gitternetzen abbilden (verklei-
) und nutzen (Anordnungen, Wege, I;lénc. Ansich- rische Abbildungen _ern und vergroBern),
ten) erkennen, benennen © Eigenschaften der Achsensymmetrie erkennen,
O zwei- und dreidimensionale Darstellungen von und darstellen . bcschrcll_wn und nutzen,
Bauwerken (zB ‘Vurfelgebauden) zueinander in Q S‘\‘_mm(‘trlS(‘h(‘ Muster fortsetzen und selbst ent-
Beziehung setzen (nach Vorlage bauen, zu Bauten wickeln.
Sﬁ:g:;tt‘;m;?w“on' Kantenmodets und. Nevse Flichen- und O die Flicheninhalte ebener Figuren durch Zerle-
' Rauminhalte gen vergleichen und durch Auslegen mit Ein-
geometrische O Korper und ebene Figuren nach Eigenschaften vergleichen und heitsflichen messen,
:18‘“‘" erke:;nen. & ;{onmmn u:ildeach;fzgmife gugrdr{?n. — messen O Umfang und Fliacheninhalt von ebenen Figuren
nennen un drper und ebene Figuren in der Umwelt wieder untersuchen.
darstellen erkennen,

O Rauminhalte vergleichen und durch die enthalte-

O Modelle von Korpern und ebenen Figuren her- - 2 : ,
P 5 ne Anzahl von Einheitswilrfeln bestimmen,

stellen und untersuchen (Bauen, Legen, Zerlegen,
Zusammenfiigen, Ausschneiden, Falten...),

O Zeichnungen mit Hilfsmitteln sowie Freihand-
zeichnungen anfertigen.



2. Einordnung in den Lehrplan

Thema 2 - Geld (Lehrplan S. 21, Bildungsstandards S. 11)

Lernbereich 3: GréRen

3. Verankerung in den KMK-Bildungsstandards

Beherrschen des Gebrauchs von Mdnzen und
Geldscheinen in Alitagssituationen

-  Geldbetrage in verschiedener Stuckelung
darstellen, vergleichen und ordnen

- mit Geldbetragen sachbezogen rechnen
Kommaangaben
Umwandein

Kennen des Arbeitens mit Ldngen in Sachsitua-
tionen

Langenvorstellungen zu Kilometer
- Schatzen, Messen, Vergleichen

kritischer Umgang mit Geld

Kaufsituationen, Tabellen
Geld wechseln, unterschiedliche Schreibweisen
Minzen anderer Lander

Klassenveranstaltungen, Spendenaktionen pla-

nen und auswerten
verschiedene Anschauungsebenen

->  Werteorientierung
—  Bildung fir nachhaltige Entwickiung

Arbeit mit nicht standardisierten und standar-
disierten Einheiten

Erfahrungen mit Kilometerentfernungen
Bezugsgrofen, geeignete Einheiten
Messgerate sachgerecht verwenden
digitale Schritt- und Kilometerzahler
LB1

SPO, Ki. 3/4, LB 1

WE, KI. 3,LB 2

SU,KIL.3,LBS

Medienbildung

L 20 2 2 2



2. Einordnung in den Lehrplan

3. Verankerung in den KMK-Bildungsstandards

Thema 2 - Geld (Lehrplan S. 21, Bildungsstandards S. 11)

3.4 GroBen und Messen

GrofSenvorstelluns O Standardeinheiten aus den Bereichen Geldwerte,
gen besitzen Lingen, Zeitspannen, Gewichte und Rauminhal-
te kennen,

GroéBen vergleichen, messen und schitzen,
Repriasentanten fiir Standardeinheiten kennen,
die im Alltag wichtig sind,

GroBlenangaben in unterschiedlichen Schreib-
weisen darstellen (umwandeln),

00

@)

O im Alltag gebréduchliche einfache Bruchzahlen im
Zusammenhang mit Griéflen kennen und verste-
hen.
mit GroBien in O mit geeigneten Einheiten und unterschiedlichen
Sachsituationen Messgeriten sachgerecht messen,
umgehen O wichtige BezugsgriBlen aus der Erfahrungswelt

zum Losen von Sachproblemen heranziehen,

in Sachsituationen angemessen mit Niherungs-
werten rechnen, dabei GriBen begriindet schitzen,
Sachaufgaben mit Grofen losen.

O

@)



2. Einordnung in den Lehrplan

3. Verankerung in den KMK-Bildungsstandards

Thema 3 - Rechenaufgaben (Lehrplan S. 19ff., Bildungsstandards S. 11)

Ubertragen der Vorstellungen zur Addition und
Subtraktion auf das Rechnen mit Sachverhalten
im Zahlenraum bis 1 000

- Analysieren von Texten nach mathemati-
schen Inhalten und Suchen nach eigenen
Losungsansatzen

- Aufstellen von Losungsansatzen unter Nut-
zung von Skizzen, Tabellen, Schaubildern,
Termen, Gleichungen, Ungleichungen

- Loésen
Zahlbildungsprinzip

Nutzen bekannter Aufgaben, insbeson-
dere Grundaufgaben

Arbeit mit Lern- und Ubungssoftware zum selbst-

sténdigen und effektiven Uben
= informatische Bildung
= Medienbildung

Sachaufgaben, auch unldsbare, mit nicht

brauchbaren, unrealistischen Informationen, mit

zum Text nicht zutreffender Fragestellung

300 + 28 = 328

572 -72=500

63-21=42 = 163-21=142
4+8=12 = 40+80=120

durch Obertragen auch mindliches Lésen von
Aufgaben wie:

FAM . A, FAR . AR, AN . ARN.

Nacheinander-Ausflihren von Teilschrit-

ten, dabei Abhéngigkeit des Rechenwe-

ges vom Zahlenmaterial

Probleren, Begrunden und Bewerten ver-
schiedener Losungswege

Kontrolle durch Umkehroperation und Ver-
gleich mit Erfahrungswerten

512 +4; 520 +40; 200 + 400;
528 - 3. 580 -30; 800 - 300:;
528 +6; 560 +80; 427 + 38;
564 - 6. 540 -60; 648 - 29;
540 + 230; 540 + 280;

860 - 230; 810- 240

273 +209=273+200+9

783 -352=783~300~50~-2
783 - 298 =783 - 300 + 2

473 +208=473+ 27 +200+ 71

= Kommunikationsfahigkeit

10



2. Einordnung in den Lehrplan

3. Verankerung in den KMK-Bildungsstandards

Thema 3 - Rechenaufgaben (Lehrplan S. 19ff., Bildungsstandards S. 11)

Beherrschen aller Grundaufgaben der Multiplika-
tion und Division

Einblick gewinnen in Beziehungen zwischen den Lern- und Ubungssoftware zum selbststandigen
Rechenoperationen und efiektiven Uben

— informatische Vorbildung

= Medienbildung

- Finden und Erklaren von Rechenvorteilen,
Rechenfehlem

Vorrangregel beim Rechnen mit zwei ver- Punkt- vor Strichrechnung
schiedenen Rechenoperationen

Kennen des schriftichen Verfahrens der Multipli-

kation
dreisteliige Zahlen mit einstelligen Zahlen, U.: 300-3 =900
auch mit Ubertrag 262 .3
786
Uberschlagsrechnung Lésung mit vorheriger Uberschlagsrechnung
vergleichen
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2. Einordnung in den Lehrplan

3. Verankerung in den KMK-Bildungsstandards

Thema 3 - Rechenaufgaben (Lehrplan S. 19ff., Bildungsstandards S. 11)

3.1 Zahlen und Operationen

Zahldarstellungen
und Zahlbezie-
hungen verstehen

Rech:
verstehen und
beherrschen

den Aufbau des dezimalen Stellenwertsystems
verstehen,

Zahlen bis 1.000.000 auf verschiedene Weise dar-
stellen und zueinander in Beziehung setzen,

sich im Zahlenraum bis 1.000.000 orientieren
(z. B. Zahlen der GréBe nach ordnen, runden).
die vier Grundrechenarten und ihre Zusammen-
hiinge verstehen,

die Grundaufgaben des Kopfrechnens (Eins-
pluseins, Einmaleins, Zahlzerlegungen) gedacht-
nismiBig beherrschen, deren Umkehrungen si-
cher ableiten und diese Grundkenntnisse auf
analoge Aufgaben in groBeren Zahlenrdumen
tbertragen,

miindliche und halbschriftliche Rechenstrategi-
en verstehen und bei geeigneten Aufgaben an-
wenden,

verschiedene Rechenwege vergleichen und be-
werten; Rechenfehler finden, erkliren und korri-
gieren,

D Rechengesetze erkennen, erkliren und benutzen,

schriftliche Verfahren der Addition, Subtraktion
und Multiplikation verstehen, geliufig ausfthren
und bei geeigneten Aufgaben anwenden,
Losungen durch Uberschlagsrechnungen und
durch Anwenden der Umkehroperation kontrol-
lieren

12



4. Verlaufsplanung

= Doppelstunde (90 min)

Zeit/Phase
Einstieg (10-15 min)

Unterrichtsaktivitaten

= Auswertung Hausaufgabe, Reflektion

= Wiederholung/ Besprechung
Arbeitsauftrag:

,Erstellt in eurer Gruppe ein interaktives

Plakat zum Thema Mathematik im Alltag.

Fligt eure Fotos ein und schreibt dazu,
weshalb es Mathematik ist (z.B.
Rechenaufgabe, Merkmale des Kérpers
etc.). Prdsentiert anschliefSend eure
Arbeitsergebnisse.”

=  (Qrganisation

Sozialform/Medien

Unterrichtsgesprach/Plenum

Lehrervortrag

Tablets

13



4. Verlaufsplanung

Zeit/Phase
Erarbeitung (45 min)

Ergebnissicherung
(30 min)

Unterrichtsaktivitaten
= Erstellung der interaktiven Plakate

= Prasentation/ Vorstellung der
Arbeitsergebnisse

= Reflexion/ Auswertung

- Mathematik begegnet uns lberall

Sozialform/Medien
Gruppenarbeit, Tablets

Plenum, Tablets, evtl. Beamer

Unterrichtsgesprach

14
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C @ thinglink.com/scene/1468589646651850753

Kassenzettel

Ich war mit meinem Papa einkaufen.
Wir mussten 30 Euro und 24 Cent
bezahlen. Papa hat mit seiner
Bankkarte bezahlt.

blog.bonro.de




&

@ thinglink.com/scene/1468589646651850753

Sparschwein

Ich habe ein Sparschwein daheim.
Dort stecke ich Geld hinein, das ich
geschenkt bekomme. In meinem
Sparschwein sind nur Mlnzen. Zur
Zeit habe ich 41 Euro und 18 Cent in
meinem Sparschwein.

targobank-magazin.de




C @ thinglink.com/scene/1468589646651850753

Kino-Gutschein

25
I N O Ich habe zum Geburtstag einen

IR Y ¥l Gutschein fur das Kino bekommen. Er
besitzt einen Wert von 25 Euro, aber

sehen kann man das Geld nicht. Es

@ ot CuSe (M) o befindet sich auf der Karte.

¥ Mit kostenloser GruBkarte
epay.blog




5. Potential der Anwendung — Vorteile

= Gemeinsame Bearbeitung moglich (auch an mehreren Plakaten)

Kreativitatsfordernd

Facherverbindend einsetzbar
= Kostenlose Version ist ausreichend fur die Nutzung in der Grundschule

" Prasentation direkt im Programm maoglich

Zahlreiche Moglichkeiten, wie Museumsrundgang, Plakat, 360°-Videos, Bilder,
Grafiken, etc.

Aspekt der Nachhaltigkeit: Bilder missen nicht ausgedruckt werden, kein
Plakatpapier/-karton benétigt

19



5. Potential der Anwendung — Nachteile

= Eingeschrankte Moglichkeiten in kostenloser Version
= Technische Ausstattung notig
= Teilen nur in Premiumversion moglich

= Deutsche Sprache ist nicht verfigbar (komplett in englischer Sprache)

Auftretenden Probleme in der Anwendung = Beitrage auf interaktivem Plakat
werden immer wieder geldscht

Mit dem Handy aufgenommene Fotos kdnnen nicht genutzt werden = Kamera-
Fotos oder Bilder aus dem Internet

Bilder/ Beitrage nicht auf einen Blick zu sehen, sondern nur Icons 2 Mehrwert
eines analogen Plakates = alle Informationen auf einen Blick zu haben

20
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