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Anleitung - Wie benutze ich ,Thinglink“?

= App zur Erstellung eines interaktiven Plakats

Interaktives Plakat = digitales Aufkleben und Anpinnen von Bildern und
Kommentaren auf ein Hintergrundbild

Was kann ich mit Thinglink noch erstellen?

» Museumsrundgange, Karten, 360° - Videos, Bilder, Graphiken und mehr

Schritte zur Erstellung eines interaktiven Plakates
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Logge dich mit deinen Anmeldedaten ein.
Klicke auf den blauen Button ,Create” oben rechts.

Wahle nun ,Image” fiir dein interaktives Plakat und bestatige deine Auswahl mit
,Continue*

Entscheide dich nun fiir ein Hintergrundbild Gber den blauen ,Upload“-Button oben
rechts. Nun musst du nur noch das richtige Bild finden, auswihlen und mit ,Offnen*
bestatigen.

Hast du das richtige Hintergrundbild ausgewahlt? Sehr gut! Dann bestatige das Ganze
nun mit ,Continue®“.

Jetzt siehst du dein Bild auf der Startseite. Klicke darauf, um loszulegen!
Uber dieses Symbol (,Rename*) kannst du dein Bild umbenennen.
Mit Hilfe des Stift-Symbols (,Edit“) kannst du nun dein Plakat gestalten.

,Add tag“ > Auswahlmaglichkeiten (Lies hier alles bis einschlieBlich 10. durch, bevor du
etwas bearbeitest!)
a. ,Add text and media“: Hier kannst du Bilder und Texte lber das Plus Symbol, sowie
einen Titel (,Title*) und eine Beschreibung (,Description“) hinzufligen.
> Optional ist hier auch das Hinzufligen einer Audiospur maglich (,Upload audio*)
b. ,Add text label”: Willst du einen Kommentar einfiigen, wahle diese Option.
c. ,Add content from website*: Flige hier einen kopierten Link von anderen Webseiten
ein, um auf diese zu verweisen.
Uber ,Change icon* kannst du bei allen Auswahlmaéglichkeiten (a-c) das Symbol,
welches auf dem Plakat erscheinen soll, andern.
Bist du fertig? Dann bestétige deine Anderungen immer mit ,Done*.

Nun kannst du die Icons auf deinem Plakat frei verschieben, indem du sie festhaltst und
sie an die gewiinschte Stelle ziehst.

Schliefie nun den Bearbeitungsmodus mit ,Done“ - Fertig!

Verlinkung der Plakate untereinander:

1. Auswahl des Plakates

,Edit"

,2Add tag”

,Create tour* (Pfeil)

,Select scene“ — Auswahl des anderen Plakates

LR NN



