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Grundidee

- Erfinden eigener Sachaufgaben mit mindestens 2 Teilaufgaben
- Erstellen eines E-Books mit Hilfe der App Book-Creator
- * Schreiben einer Rechengeschichte, in der die Aufgabe erkennbar ist



Sachrechnen
- Spannungsfeld zwischen Mathematik, Individuum und Umwelt
- 3 Ziele:  

- Anwenden von Mathematik 
- Problemlösen – Kompetenzentwicklung 
- Umwelterschließung 

Verankerung in Bildungsstandards

- kein eigener Inhaltsbereich, aber in den prozessbezogenen und inhaltlichen 
Kompetenzen verankert







Einordnung in der Lehrplan
Klasse 4



Möglichkeit des fächerverbindenden Unterrichts
Lehrplan Deutsch

Klasse 4



Lernziele
● Wissen:

○ “Herauslösen von arithmetischen Strukturen” (Lehrplan 
Grundschulen für das Fach Mathematik 2019, S. 30) 

○ “Erfinden von Sachaufgaben zu vorgegebenen Rechenaufgaben” 
(ebd.)

● Kompetenzen:
○ Medienkompetenz
○ Kommunizieren und Kooperieren → Zusammenarbeiten
○ Produzieren und Präsentieren → Erstellung des E-Books mit 

Präsentation in der Klassenbibliothek
● Werte:

○ angemessener Umgang miteinander während der Gruppenarbeit
○ sorgsamer Umgang mit den Endgeräten



Unterrichtseinheit

Stunde Thema

1 Wiederholung Sachrechnen

2 Einführen in die Aufgabe “Gestalten eines E-Books” / freies Arbeiten am 

E-Book

3 freies Arbeiten am E-Book

4 freies Arbeiten am E-Book

5 Rechnen mit den Arbeitsergebnissen



1 Wiederholung Sachrechnen
● Wiederholung verschiedener Sachrechenaufgaben
● Möglichkeit, Lösungsstrategien zu wiederholen

● Besprechen der Aufgabenstellung
● Was gehört alles in mein E-Book hinein? Wie gehe 

ich am besten vor?
● Bildung von leistungsheterogenen Paaren 

2 Gestalten eines E-Books



3 & 4 Freies Arbeiten an den E-Books
● Die Schülerinnen und Schüler nutzen die Zeit 

um ihr E-Book zu erstellen.

● Für Aufnahmen (z.B. Ton oder Video), die im 
Klassenzimmer nicht ungestört entstehen 
können, sollte ein separater, ruhiger Raum zur 
Verfügung stehen.

● Mithilfe der Checkliste können die 
Schülerinnen und Schüler den Überblick 
darüber behalten, was noch zu erledigen ist. 



5 Nutzen der fertigen E-Books
● Nutzen der fertiges Arbeitsergebnisse als 

Übungsaufgaben im Unterricht 

→ Schülerinnen und Schüler arbeiten mit ihren 
Partner/innen mit den entstandenen E-Books

● Nach Beenden des Arbeitens mit dem E-Book 
füllen die Schülerinnen und Schüler einen 
Feedback-Bogen zu dem Arbeitsergebnis der 
Gruppe aus 

→ geben so Rückmeldung zu Verständlichkeit, 
Gestaltung, ...



Chancen und Grenzen des Mediums

● Voraussetzungen: 
○ ein iPad für die Nutzung der App
○ Browser Edge, Chrome oder Safari für die Web-Version 

(Internetverbindung)
○ Free-Account oder kostenpflichtiger Account

● Einfügen von Video-, Ton- und Bilddateien
● verschiedene Layoutmöglichkeiten
● fächerübergreifend oder -verbindend einsetzbar
● in Unterrichtseinheiten mit unterschiedlicher Länge einsetzbar
● Anlegen einer Online-Klassenbibliothek
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