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1. MathCityMap — Webportal & App

Produktion der Goethe-Universitat Frankfurt am Main
Erstellung der Trails auf: https://mathcitymap.eu/de/ Math(*ltYMap
kostenlose, unkomplizierte Registrierung

verschiedene Antwortformate: Eingabe einer exakten Losung, Ankreuzen bei einer
MultipleChoice Aufgabe, Vorgeben von Losungsintervallen, Lickentexte

pro Aufgabe: Bild, Aufgabenstellung, Aufgabenort (Koordinaten), L6sung, Musterlésung,
Hinweise, benotigte Hilfsmittel

Verzeichnen der Aufgaben auf einer Karte

fur iI0S & Android: nach vorherigem Herunterladen (lGber die App) offline moglich -
Arbeitsblatter bei fehlenden technischen Moglichkeiten
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1. MathCity-Map — Webportal & App
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1. MathCity-Map — Webportal & App
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1. MathCity-Map — Webportal & App
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1. MathCity-Map — Webportal & App
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1. MathCity-Map — Webportal & App

€& Weglange in untersc...

€& Weglange in untersc...

AUFGABE

Der Weg vom Ende der Brlicke bis zur
ersten Wegkreuzung sind knapp 20m.
Suche dir mindestens drei unibliche
Maftangaben aus und miss die Lange
der Strecke.

DEINE ANTWORT
Die erste Einheit ist . Damit

wurde eine Entfernung von

gemessen.
Die erste Einheit ist . Damit

wurde eine Entfernung von

AUFGABI gemessen.
Die erste Einheit ist . Damit

wurde eine Entfernung von
ersten Wegkreuzung sind knapp 20m. gemessen.

Der Weg vom Ende der Briicke bis zur

Suche dir mindestens drei unubliche weitere Einheiten:
MaRangaben aus und miss die Lange
der Strecke.

DEINE ANTWORT
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Beherrschen des Umgangs mit nicht standar-
disierten und standardisierten Einheiten der
Lange, Masse, Hohimale und Zeit

- experimentelles und problembezogenes
Messen

Grobkenvorstellungen zu
Tonne (11)
Wahlen geeigneter Einheiten

Verwenden der Briiche \ % in Alltags-

11
27 4
situationen

Kennen des Arbeitens mit GroRen zur Lasung
von Sachverhalten

- Grélkenangaben aus Sachzusammenhan-
gen entnehmen und in Skizzen, Tabellen,
Diagrammen darstellen

Langen, Massen, Hohimale schatzen, mes-
sen, berechnen

Naherungswerte bestimmen
Messgerate sachgerecht handhaben

traditionelle und digitale Kichenwaagen

Anzahl von Schilern, Masse von Kiz
Gralkenangaben in benachbarte Einheiten um-
wandeln

Einheiten systematisieren

= Methodenkompetenz

Beziehung zum Ganzen herstellen
Rechnen mit Bruchteilen

Berechnen von Groften mit Kommazahlen

2> SUKL4 LB5
= Methodenkompetenz

zwischen Schatz- und Messwerien angemessen
wahlen

Berechnung mit Schétz- und Messwert in Bezie-
hung setzen, Grakenangaben vergleichen
Sportergebnisse mit Rekorden ins Verhdltnis
setzen|

2. Einordnung in den Lehrplan

Zeitpunkte und Zeitspannen schatzen, mes-
sen, berechnen

Daten aus Lebenslaufen; eigenes Leben in
Stunden, Tagen, Monaten; Einteilen von Zeit
Fahrplane lesen, Ausflug vorbereiten

okologische Gesichispunkte bei der Auswahl
von Verkehrsmitteln

Bildschirmzeiten, Zeit als Kostbarkeit

2> SU KL 4 LB1

-2 EN, KI. 4, LB At school

- ETH,KL4,LB4

= Werteorientierung

= Bildung fur nachhaltige Entwicklung

Klassenstufe 4, Lernbereich 3 Grof3en

(Lehrplan Grundschule. Mathematik, 2019, S. 31f.)
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2. Einordnung in die Bildungsstandards

Allgemeine mathematische Kompetenzen

Mathematikunterricht in der Grundschule

Allgemeine mathematische Kompetenzen

Problemlésen
Argumentieren Kommunizieren
Inhaltsbezogene
mathematische
Darstellen von Kompetenzen
Mathematik Modellieren

(Bildungsstandards im Fach Mathematik fir den Primarbereich,
2005, S. 7)
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2. Einordnung in die Bildungsstandards

Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen

3.4 GrofBlen und Messen

Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen GroBenvorstellun- O Standardeinheiten aus den Bereichen Geldwerte,

gen besitzen Langen, Zeitspannen, Gewichte und Rauminhal-
te kennen,

GroBen vergleichen, messen und schitzen,
Repriasentanten fiir Standardeinheiten kennen,
die im Alltag wichtig sind,

GrofBenangaben in unterschiedlichen Schreib-

Zahlen und Operationen
Raum und Form
Muster und Str ukturen weisen darstellen (umwandeln),
im Alltag gebrauchliche einfache Bruchzahlen im

Gr 6Ben und Messen Zusammenhang mit GroBen kennen und verste-
Daten, Hiufigkeit und Wahrscheinlichkeit S

mit Grofen in mit geeigneten Einheiten und unterschiedlichen
Sachsituationen Messgeraten sachgerecht messen,

umgehen wichtige Bezugsgroflen aus der Erfahrungswelt
zum Losen von Sachproblemen heranziehen,

in Sachsituationen angemessen mit N&herungs-
werten rechnen, dabei GroBen begriindet schitzen,
Sachaufgaben mit GréBen 16sen.

O O 0O

(Bildungsstandards im Fach Mathematik fiir den Primarbereich,
2005, S. 8)

O O O O

(Bildungsstandards im Fach Mathematik fir den
Primarbereich, 2005, S. 11)
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3. Mathematikdidaktische Ziele

Wissenserwerb

* Die SuS* beherrschen den Ungang mit standardisierten Einheiten der Lange, Masse und Zeit.
* Die SuS konnen zunehmend selbststdndig mit unstandardisierten Einheiten arbeiten.

* Die SuS kennen zunehmend das Arbeiten mit Gréf3en zur Lésung von Sachverhalten.

* Die SuS konnen zunehmend Léngen und Massen sowie Zeitspannen schétzen, messen und berechnen.

Kompetenzentwicklung
* Die SuS kénnen Ndherungswerte bestimmen und Messgerdte sachgerecht handhaben.

* Die SuS kénnen GroBenangaben in benachbarte Einheiten umwandeln und miteinander vergleichen.

Werteorientierung
* Die SuS gehen mit dem Tablet sachgerecht und verantwortungsbewusst um.

* Die SuS arbeiten zielorientiert miteinander in der Gruppe.

*Hier und im Folgenden werden Schiilerinnen und Schiiler aufgrund der besseren Lesbarkeit mit SuS abgekiirzt.
Code: 684691



4.1 Verortung und Voraussetzungen

Durchfihrung der Unterrichtsreihe am Ende der 4. Klasse
* Es wurden alle Einheiten entsprechend des Lehrplanes thematisiert.

* Der Lernpfad dient der praktischen Anwendung des Wissens, der Auffrischung/ Wiederholung

und Vertiefung.

Voraussetzungen
* Die SuS sind mit der Funktionsweise der Tablets/ der App vertraut.

* Die SuS kennen standardisierte und unstandardisierten Einheiten und konnen mit diesen

entsprechend der Vorgaben des Lehrplanes rechnen.
* Die SuS konnen zielorientiert in Gruppen zusammenarbeiten.
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4.2 Planung der Unterrichtsreihe

1. Stunde: 45 min 2. & 3. Stunde: 90 min | 4. Stunde: 45 min

* Klaren der Organisation (Zeit, Durchfihrung des * Auswertung der
Gruppenzusammensetzung, Vorgehensweise, ...) | Lernpfads mit Durchfihrung

* Belehrung zum Umgang mit Tablets, MathCityMap im * Ergebnisvergleich &
Verhaltensweisen am auf3erschulischen Lernort SchloBpark Chemnitz -sicherung

* Wiederholung der Bedingungsweise der * Klarung von Fragen

MathCityMap-App
* Wiederholung der mathematischen Grundlagen
(Ubersicht Einheiten, Wiederholung

unstandardisierten GroBen, Umrechnungen, ...)

* Erstellung einer Ubersicht, Klérung von Fragen
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4.3 Verlaufsplanung

Klasse: 4

Zeit: 90 min

Code: 684691

20 SuS

Zeit / Phase

Lehrer- / Schiler-Verhalten*

Methoden & Sozialformen

Medien & Hilfsmittel

Einstieg * Hinweg zum SchloBpark * Gesprdchskreis * 4 Tablets a 4 Gruppen
* (kurze) Belehrung vor Ort | * Plenumsunterricht * 1 Tablet fir LK
10 min * Gruppeneinteilung * Lehrer- / Schiler-
* Ausgabe der Tablets Gesprdch
Erarbeitung * Gruppenarbeit: * Gruppenarbeit * 4 Tablets a 4 Gruppen
Durchlaufen des *  MathCityMap-App * 1 Tablet fur LK
70 min Lernpfads mit der * 4 Zollstocke, 4 Messbecher,
MathCityMap-App Taschenrechner, Flasche mit
* LK: Hilfestellung an der bekannten Volumen
Statue * Schreibutensilien
Ergebnissicherung * Zusammenfinden an der *  Gesprdchskreis
Statue, Austausch Uber * Plenumsunterricht
10 min den ersten Eindruck * Lehrer- / Schiler-

Einsammeln der Tablets
Rickweg zur Schule

Gesprdch

*Hier und im Folgenden werden bei Schilerinnen und Schiiler sowie Lehrerinnen und Lehrer aufgrund eines ressourcensparenden Einsatzes von Papier und Tinte und der
besseren Lesbarkeit lediglich die ménnliche Form geschrieben, jedoch ausdricklich alle Geschlechter mitgemeint.




4.4 Konzeption des Lernpfads: Aufgaben

1. Aufgabe: Weglange in unterschiedlichen MaBangaben

¥ g el g T NATRGIETE o T RO e
fﬁ?ﬁ;;““’a:_‘-,. L e Gy ML = Aufgabenstellung

Der Weg vom Ende der Brucke bis zur ersten
Wegkreuzung sind knapp 20m.

Suche dir mindestens drei unubliche MalBangaben
aus und miss die Lange der Strecke.

Die erste Einheit ist . Damit wurde eine
Entfernung von gemessen.

Die zweite Einheit ist . Damit wurde eine
Entfernung von gemessen.

Die dritte Einheit ist . Damit wurde eine
Entfernung von gemessen.

weitere Einheiten:

Wissensziel:
Die SuS kénnen zunehmend selbststandig mit
unstandardisierten Einheiten arbeiten.

Die SuS konnen zunehmend Ldngen messen und berechnen.
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4.4 Konzeption des Lernpfads: Aufgaben

2. Aufgabe: Die Stabe des Bruckengelanders

R Aufgabenstellung

Aus wie vielen Staben besteht das
Brickengelander?

Wie lang ware die kurzeste und die langste Strecke,
die man mit allen Staben legen konnte?

Wissensziel:

Die SuS beherrschen den Umgang mit
standardisierten Einheiten der Ldnge.
Die SuS kénnen zunehmend Ldngen
messen und berechnen.
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4.4 Konzeption des Lernpfads: Aufgaben

3. Aufgabe: Gewicht aller Holzbanke

Aufgabenstellung

Schatze, wie viel eine Holzbank wiegt!
Wie viel betragt das Gesamtgewicht aller
Holzbanke auf der Schlossteichinsel?

Eine Holzbank wiegt ungefahr kg.

Auf der Schlossteichinsel befinden sich insgesamt
Holzbanke. Das Gesamtgewicht aller Banke

auf der Schlossinsel betragt kg.

Wissensziel:

Die SuS beherrschen den Umgang mit
standardisierten Einheiten der Masse.
Die SuS konnen zunehmend Massen
schatzen, messen und berechnen.
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4.4 Konzeption des Lernpfads: Aufgaben

4. Aufgabe: Wie lange brauchst du, um die Strecke zuruckzulegen?

Aufgabenstellung

Jedes Gruppenmitglied wahlt sich eine eigene
Gangart aus und legt die abgesteckte Strecke von
35m so schnell wie maglich zurtck. Die anderen
Gruppenmitglieder stoppen die Zeit. Schreibt euch
die Zeit in Sekunden auf ein Schmierblatt und
ordnet die Zeiten! Beginnt bei der kurzesten Zeit.

Das schnellste Kind legte die vorgegebene Strecke

innerhalb von Minuten zurtck. Damit war es
Sekunden schneller als das zweitschnellste
und Sekunden schneller als das langsamste

Kind. Ausgewahlt wurden folgende Gangarten:

_ Wissensziel:
Die SuS beherrschen den Umgang mit
standardisierten Einheiten der Ldnge.
Die SuS konnen zunehmend

Zeitspannen messen und berechnen.
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4.4 Konzeption des Lernpfads: Aufgaben

5. Aufgabe: Der Springbrunnen

i35 S NS TERTC
(R .

Aufgabenstellung

Messt die Zeit, in der das Wasser die Flaschen
vollstandig fullt. Gebt die Zeitangaben in Sekunden
und Minuten an!

Die 0,33l Flasche ist nach sek aufgefullt,
das sind Minuten.

Die 0,5 Flasche ist nach sek aufgefullt, das
sind Minuten.

Die 11 Flasche ist nach sek aufgefullt, das
sind Minuten.

Wissensziel:

Die SuS beherrschen den Umgang mit
standardisierten Einheiten der Ldnge.
Die SuS kénnen zunehmend
Zeitspannen messen und berechnen.
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5. Potenziale und Grenzen der MathCityMap-App

Potenziale

Grenzen

Schilerperspektive

entdeckendes Lernen
bewegter Unterricht
Lebensweltbezug

soziales Lernen in der Gruppe
Handlungsorientierung

Nutzen von Hinweisen

einfacher und strukturierter Aufbau der App
deutsche Sprache

Start des Trails an verschiedenen Punkten
moglich

zum Loésen der Aufgaben keine aktive
Internetverbindung notwendig

Uberprifen der Lésungen iber die App

— extra Blatt fir Notizen notwendig
— Problem fir SuS, welche weniger
Erfahrungen mit Tablets haben
(gesonderte Einfihrung zwingend

notwendig!)
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5. Potenziale und Grenzen der MathCityMap-App

Potenziale

Grenzen

Lehrerperspektive

Nutzung anderer Trails/ Aufgaben méglich
einfache Erstellung am PC bei Bekanntheit des
Systems

vielfaltige Moglichkeiten fir Aufgaben-/
Losungsformate

Kommunikation mit SuS Gber die App (W-Lan
notwendig)

Standort und Bearbeitungsfortschritte der
Gruppe in der App ersichtlich (W-Lan
notwendig)

an den Bestimmungen der DSGVO orientiert
offline Nutzung durch Arbeitsblatter méglich

— Erstellung und Anderung der
Aufgaben nur Gber die Webseite
moglich
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5. Potenziale & Grenzen des konzipierten Lernpfads

Potenziale Grenzen
- Insel als ,,abgegrenzter Raum* - Bei der Terminlegung sollte auf das Wetter und
- gut einsehbar, Ubersicht darauf, dass méglichst wenig Menschen im Park sind,
- Aufgaben lassen individuelle Lésungswege und geachtet werden
Losungen zu - Begleitpersonen erforderlich
- Moglichkeit Erfahrungen mit (unstandardisierten) - Lésungen zum Teil schwer zu vergleichen und
Langeneinheiten zu machen individuell 2 es gibt z.T. kein richtig/ falsch, da SuS
- Mathematik an auBerschulischen Lernorten erfahren individuelle Schrittldnge,... besitzen
- Lebensweltbezug
- Konkrete praktische Erfahrungen
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