Name: Lara Schinschke

Gymnasium
Schuljahr 2022/23

Stoffverteilungsplan Klasse 7
1 Ustd = 45 min
Wochentag: Montag

Themen + Anz. Der Ustd.: 
· Informationen und Daten 13Udst.
· Informatiksysteme 6 Ustd.
· Algorithmen 6 Ustd.

Insgesamt 25 Udst.



	Woche
	Inhalt
	Lehr- und Lernmittel

	28.08.-02.09.
	Belehrung, Organisatorisches (Klassenarbeiten, Noten etc.)
	

	Lernbereich 1: Informationen und Daten

	05.09. – 09.09.
	Einführung in das Fach/ die Wissenschaft Informatik
	Präsentation/ Videos

	12.09. – 16.09.
	Kennenlernen und Unterscheiden der Begriffe Informationen und Daten
	

	19.09. – 23.09.
	Verschiedene Darstellungsformen von Informationen darlegen
	

	26.09. – 30.09.
	Binärzahlen und informatische Größen 
	Speichermedien unterschiedlicher Kapazitäten mitbringen

	03.10. – 07.10.
	Tag der deutschen Einheit
	

	10.10. – 14.10.
	Test1 Informationen und Daten
	

	Herbstferien

	31.10. – 04.11.
	Reformationstag
	

	07.11. – 11.11.
	Biberwettbewerb
	Computer + Anmeldedaten für jeden

	14.11. – 18.11.
	Einführung informatische Konzepte
	

	21.11. – 25.11.
	 Darstellung von Informationen als Daten in Form von Pixelgrafiken oder Animationen 
	Pixelgrafiken und Animationen vorbereiten

	28.11. – 02.12.
	Begriffe aus der Objektorientierung auf digitale Medien übertragen
	Textverarbeitungsprogramm dazu nutzen

	05.12. – 09.12.
	Automatisierung bei der Informationsverarbeitung
	

	12.12. – 16.12.

	Trennung von Inhalt und Design anhand von PPP 
	

	19.12. – 23.12.
	Problembezogene Auswahl von Anwendersoftware 
	

	Weihnachtsferien

	09.01. – 13.01.
	Zusammenfassen und wiederholen des Themenbereichs 
	

	16.01. – 20.01.
	Test2 Informationen und Daten
	

	Lernbereich 2: Informatiksysteme

	23.01. – 27.01.
	Einführungsstunde für Informatiksysteme
	Beispielgerät(e) mitbringen

	30.01. – 03.02
	Hardwarekomponenten eines Informatiksystems kennenlernen
	Tastatur, Festplatte etc. mitbringen

	Winterferien

	06.02. – 10.02.
	E-V-A Modell vorstellen 
	

	27.02. – 03.03.
	E-V-S Modell auf reale Systeme übertragen
	

	06.03. – 10.03
	Automaten und Prozesse auf das EVA Modell erweitern
	

	13.03. – 17.03.
	Was sind Betriebssysteme und was sind ihre Aufgaben
	Unterschiedliche Handys mitbringen

	20.03. – 24.03.
	Zusammenhang zwischen Dateityp und Applikation
	

	27.03. – 31.03.
	Zusammenfassung und Wiederholung des Lernbereiches
	

	03.04. – 07.04
	Test Informatiksysteme
	

	Osterferien

	Lernbereich 3: Algorithmen

	17.04. – 21.04
	 Merkmale für einen Algorithmus, Algorithmen aus dem Alltag
	Kochbuch, Wegbeschreibung, Anleitung mitbringen

	24.04. – 28.04.
	Einführung des Begriffes „Sequenz“
	(Programm: Robot Karol)

	01.05. – 05.05.
	Tag der Arbeit
	

	08.05. – 12.05
	Arbeiten mit dem Programm Robot Karol 
	

	15.05. – 19.05.
	Einführung des Begriffes „Bedingung“
	

	22.05. – 26.05.
	Einführung des Begriffes „Schleife“
	

	29.05. – 02.06.
	Pfingstmontag
	

	05.06. – 09.06.
	Wiederholung und Zusammenfassung als Vorbereitung auf den Test
	

	12.06. – 16.06.
	Test Algorithmen
	

	19.06. – 23.06.
	Puffer
	

	26.06. – 30.06.
	Letzte Stunde vor Sommerferien
	

	Sommerferien
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Feinziele Lernbereich 3: Algorithmen

	UStd.
	Inhalt
	Geplante Kompetenzen

	1
	Merkmale für einen Algorithmus, Algorithmen aus dem Alltag
	Die SuS können mindestens zwei Merkmale für einen Algorithmus nennen.
Die SuS können ein Beispiel aus ihrem Alltag zum Thema Algorithmen angeben.

	2
	Einführung des Begriffes „Sequenz“
	Die SuS können den Begriff „Sequenz“ definieren.
Die SuS können ihr Wissen über den Begriff in Robot Karol anwenden

	3
	Arbeiten mit dem Programm Robot Karol
	Die SuS können die ersten Stufen des Programmes Robot Karol lösen


	4
	Einführung des Begriffes „Bedingung“
	Die SuS können den Begriff „Bedingung“ definieren.
Die SuS können ihr Wissen über den Begriff in Robot Karol anwenden

	5
	Einführung des Begriffes „Schleife“
	Die SuS können den Begriff „Schleife“ definieren.
Die SuS können ihr Wissen über den Begriff in Robot Karol anwenden

	6
	Wiederholung und Zusammenfassung als Vorbereitung auf den Test
	Die SuS unterscheiden zwischen den drei Begriffen Sequenz, Bedingung und Schleife 
Sie kennen Beispiele für diese drei Begriffe
Sie können eigene Algorithmen erstellen und gestellte Aufgaben in Robot Karol lösen

	7
	Test
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