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1 [bookmark: _Toc77522304]Übersicht zum Material
	Unterrichtsfach
	Deutsch als Zweitsprache (DaZ)

	Thema
	Bestimmte und Unbestimmte Artikel

	Klassenstufe und Schulart
	Vorbereitungsklassen (Erste Etappe: Vorbereitung auf die schrittweise Integration in eine Regelklasse)

	Lernbereich
	Lernbereich 2: Wortschatz, Wortformen, Satzbau

	Positionierung innerhalb des Lernbereiches
	Ende einer Lektion, Wiederholung des erlernten Wortschatzes und der zugehörigen Artikel

	Lernphase
	Festigungsphase, da die Artikel von erlernten Vokabeln selbständig, in Partnerarbeit oder mit der gesamten Klassen wiederholt werden können. Es eignet sich auch, das Spiel als Hausaufgabe aufzugeben

	Anforderungsbereich
		Bereich
	Artefakt

	1
	Reproduktion 
	x

	2
	Reorganisation / Transfer
	

	3
	Reflexion / Problemlösung / Bewertung
	






2 [bookmark: _Toc77522305]Kurzbeschreibung
Das Material ist eine Interaktive App, die mit der Plattform Learning.Apps.org erstellt wurde. Dabei wurde die Vorlage Pferderennen benutzt. In dem Spiel sollen die SuS den entsprechenden bestimmten oder unbestimmten Artikel einem angezeigten Substantiv zuordnen. Es kann auch nur ein Bild eines Substantivs und nicht der Name der Vokabel angezeigt werden, um die Schwierigkeit zu erhöhen. Die SuS sollen mit der Learningapp die Zuordnung der richtigen Artikel zu neu erlernten Vokabeln trainieren und festigen. Denn die Verwendung der richtigen Artikel muss beim Erlernen der deutschen Sprache einfach immer wieder auswendig gelernt werden. Der Wortschatz, welcher in meiner interaktiven App aufgegriffen wird, umfasst essenzielle Vokabeln der deutschen Sprache und Vokabeln aus dem Schulkontext. Weitere Informationen zur App sind in der beigefügten Erklärung nachzulesen. 

3 [bookmark: _Toc77522306]Voraussetzungen zur Verwendung 
Technische Voraussetzungen:
Das interaktive Spiel kann über die Plattform Learning.Apps.org von den SuS sowohl alleine als auch zu zweit/ in einer Gruppe gegeneinander gespielt werden. Dafür sind technische Endgeräte und Internet zum Aufrufen von Learning.Apps.org notwendig. Ein Computer oder Tablett eignet sich für das Format besser als ein Handy. Wenn die Lehrkraft das Spiel mit der ganzen Klasse spielen will, ist ein Beamer oder eine digitale Tafel von Nöten. 
Inhaltliche Voraussetzungen:
Der Wortschatz zu einer bestimmten Lektion sollte den SuS vermittelt worden sein. Die SuS sollten alle Vokabeln zuvor bereits gehört und für sich übersetzt haben. Ggf. ist auch ein Vokabelheft o.ä. sinnvoll, in welchem die SuS bei Unsicherheiten in der Zuordnung nachschauen können. 
Anforderungen an die Lehrkraft:
Die Lehrkraft sollte sich mit der Plattform Learning.Apps.org auskennen und das Spiel vorher selbst getestet haben. Falls solch eine interaktive App zum ersten Mal im Unterricht eingesetzt wird, sollte entsprechend Zeit für die technische Umsetzung mit den SuS eingeplant werden. Am einfachsten und schnellsten ist es für die Lehrkraft, wenn sie selbst das Spiel an der Tafel laufen lässt und die ganze Klasse den Artikel raten muss. Generell ist aber die Handhabung der Learningapp simpel. 
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