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1 [bookmark: _Toc77522304]Übersicht zum Material
	Unterrichtsfach
	Deutsch als Zweitsprache (DaZ) 

	Thema
	Herstellen, Weiterführen und Beenden sprachlicher Kontakte

	Klassenstufe und Schulart
	Vorbereitungsklassen (Erste Etappe: Vorbereitung auf die schrittweise Integration in eine Regelklasse) 

	Lernbereich
	Lernbereich 1: Mündliche und schriftliche Sprachhandlungen zur Bewältigung elementarer kommunikativer Situationen 

	Positionierung innerhalb des Lernbereiches
	Ende einer Lektion (z.B. Uhrzeit oder Wegbeschreibung auf Deutsch) zur Wiederholung der erlernten Vokabeln 

	Lernphase
	Erarbeitungsphase und Festigungsphase, weil eigene kleine Dialoge, je nach Lektion, erstellt werden können. 

	Anforderungsbereich
		Bereich
	Artefakt

	1
	Reproduktion 
	

	2
	Reorganisation / Transfer
	x

	3
	Reflexion / Problemlösung / Bewertung
	






2 [bookmark: _Toc77522305]Kurzbeschreibung
Bei dem Material handelt es sich um ein Storytelling mit der App Plotagon. In der App Plotagon können kleine dialogische Szenen erstellt werden, um im DaZ-Kontext grundlegende Floskeln und wichtigen Sätze der deutschen Sprache von Avataren sprechen zu lassen. Geeignete Situationen können sein: Gegenseitiges Vorstellen der Avatare, Small-Talk führen, Fragen nach Uhrzeit und dem Weg, Bestellungen im Restaurant, Einkaufen u.a. Für dieses Material wurde ein Dialog zum Thema „Bestellung im Restaurant“ erschaffen. Das Video besteht aus einer einleitenden Begrüßung, der Ausführung der Bestellung im Hauptteil und der Verabschiedung zum Schluss. Dabei sprechen zwei Frauen-Avatare als Kundin und Verkäuferin miteinander. Generell sollen die SuS mit dem Storytelling ihren Wortschatz zu allgemeinen Dialogen in der deutschen Sprache anwenden und ausbauen. 

3 [bookmark: _Toc77522306]Voraussetzungen zur Verwendung 
Technische Voraussetzungen:
Eine Installation der App Plot Studio sollte auf allen benutzen technischen Geräten vorhanden sein. SuS müssen Zugriff auf Computer oder Tabletts besitzen, um ihr eigenes Storytelling erstellen zu können. Weiterhin wäre ein Beamer oder eine digitale Tafel geeignet, um die fertigen Videos der Klasse zeigen zu können. Die Bedienung von Plotagon ist auf Englisch, was SuS ohne Deutschkenntnisse die Handhabung erleichtern könnte. 
Inhaltliche Voraussetzungen:
Bevor das Storytelling zum Einsatz kommen kann, muss der Wortschatz einer bestimmten Lektion vermittelt und wiederholt worden sein. Die SuS sollten bei der Erstellung ihres Storytellings Kenntnisse über die benutzen Vokabeln und Redemittel haben. Je nach Lektion und Thema sind daher die inhaltlichen Voraussetzungen verschieden.  
Anforderungen an die Lehrkraft:
Die Lehrkraft sollte intensiv mit dem Aufbau und Umgang von Plotagon vertraut sein und bereits zuvor selbst ein Storytelling erstellt haben. Der Einsatz von Plotagon in den Vorbereitungsklassen eignet sich gut, da die Lehrkraft nur DaZ unterrichtet und sich in der Stundenplanung Zeit für die technische Einweisung der SuS in Plotagon nehmen kann. Bevor die SuS ihr Storytelling erstellen können, muss die Lehrkraft den Umgang und die Funktionen der App vermittelt haben. Die Erstellung des ersten Storytellings durch die SuS sollte unter genauer Aufsicht der Lehrperson und klaren Vorgaben zum Inhalt erfolgen. Nachdem die App mehrmals angewendet wurde, können die SuS auch freier in der Gestaltung werden. Das Storytelling bietet nämlich eine abwechslungsreiche Alternative im Unterricht, um typische Redemittel und Sätze der deutschen Sprache besser zu erlernen. 
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