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Gliederung

1. Ruckblick auf die Selbstlernphase Praxis |

Lernen von, in und mit Medien

Flippedclassroom und Reformpadagogik

Szenarien fur LearningApps.org

Chance zur Vorstellung der eigenen LearningApp

5. ZLSB Medienworkshop (Tools kennenlernen und ausprobieren)

W=

2. Vorstellung eines Unterrichtsverlaufsplanes (Medien Einsatz)
1. Lernzyklus
2. PADUA-Modell
3. Inhalte des medien-gestutzten Unterrichtsplans
4. Ausarbeiten
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Motivation
Situation , Heute"

e Studie ICILS 2013 macht Deutschlands

Ruckstand in der ,Haufigkeit der . .
Computernutzung durch Lehrpersonen im

Unterricht im internationalen Vergleich” sichtbar

(Eickelmann et al. 2014, S. 204) ‘

« Eine Problemlage in der Lehrerbildung:
~Schwerpunktsetzungen im Bereich Lehren mit
Medien” > weitere in diesem Zusammenhang
relevante Themen werden weniger behandelt
(Schiefner-Rohs 2017, etwa ab 5:03)

Vgl. Igel 2018, ab ca. 01:55-02:53, allerdings bezogen auf SuS
Vgl. Drager & Muller-Eiselt 2015, S. 65, 163
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Serious Games

Keine primare Unterhaltung
Konkrete Anwendung

« Schule:
Kooperative, Projektbasiert ,Modernisiert
Erfolg: Motivation, Wettbewerb, Spal3
Ziel: Lernziel padagogischer Rahmen

» Beispiele:

Pathout: autobiographische Elemente (Syrer Fluch ca. 30 Minuten)
Themen: Rassismus Migration, Krieg, Politik

Never Alone Ureinwohner Alaskas
Mit Erklar Videos zu geographischen und geschichtlichen Aspekte
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Gaming Women , von cottonbro studio,, CCO,

https://creativecommons.org,
https://www.pexels.com/photo/woman-wearing-vr-goggles-
4009626/
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Diskussion

Nehmen Sie kurz fur oder gegen die Aufarbeitung von Lerninhalten in Spielen Stellung.



Lernen von, in und mit digitalen Medien

Lernen
von
Videos

Lernen

von Web-
seite

Lernen

mit Blogs

Lernen
mit How-
to-Videos

Lernen
von
Audio-
datei

Lernen von
digitalen
Medien

Lernen mit
digitalen
Medien

Lernen
mit Audio-
datei

Lernen mit und
uber digitalen
Medien

Lernenin
Apps

Lernen in
Lern-
spielen

Lernenin
digitalen
Medien

Lernenin
interak.
Videos

Lernen in
Lernum-
gebungen
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Lernen von, in und mit digitalen Medien
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Lernen von, in und mit digitalen Medie
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Modell zum Einsatz von digitalen Medien im Unterricht in Anlehnung
an Puentedura

Redefinition

Digitales Medium ermadglicht eine vollstandige Umgestaltung des Lernprozesses
(z.B. Erzeugung eines Erklarvideos durch Lernende ermoglicht eigenstandig
Lernen mit Informationen zu erarbeiten statt vorgefertigte Informationen zu ubernehmen)
digitalen

Medien Modifikation

Digitales Medium gestaltet den Lernprozess signifikant um
(z.B. Lernapp ermoglicht Lernenden jeweils nach ihrem Vorwissensstand
individuelle Aufgaben zu bearbeiten statt gleiche Aufgaben fur alle Lernenden) Lernen in

digitalen
Erweiterung Medien

Digitales Medium dient als Ersatz fur ein altes Mediums, hat aber eine bessere
Funktionalitat im Sinne des Lernens (z.B. Video zeigt Prozesse eines Themas statt
Lernen von statische Informationen in einem Tafelbild)
digitalen
Medien
Substitution
Digitales Medium dient als Ersatz fur ein altes Mediums, bewirkt keine funktionale
Verbesserung (z.B. digitales Bild statt Tafelbild)
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Digitales Medium dient als Ersatz fur ein altes Mediums, hat aber eine bessere RTINS

Funktionalitat im Sinne des Lernens (z.B. Video zeigt Prozesse eines Themas statt
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Lernen von digitalen Medien: Lernende
ubernehmen Informationen von digitalen

Medien hoch

SIX23Uo)yula
sap Bunialinpiniis

Lernen in digitalen Medien: Lernende
erarbeiten sich Informationen in authentischen
digitalen Lernumgebungen/-medien

Lerneraktivitat

Lernen mit digitalen Medien: Lernende setzen
Medien als kognitive Werkzeuge ein

hoch

gering

Abb. 1: Modell zum Lernen von, in und mit digitalen Medien in Anlehnung an Jonassen und Reeves (1996)
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Flipped Classroom

Eine neue Form des Lehren und Lernens

Hamewark

LECTURE TODAY  Fesies ol ges

File:The Flipped Classroom.jpg, von CCBy,
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Durch Digitalisierung neue Unterrichtsformen
Das Flipped Classroom Konzept:

1. Unterrichtsmethode des integrierten Lernens (integriertes Lernen: Blended Learning bezeichnet eine Lernform,

bei der die Vorteile von Prasenzveranstaltungen und E-Learning kombiniert werden)

2. Lerninhalte zu Hause von den Lernenden erarbeitet.
3. Die Anwendung im Unterricht geschieht.

4. Die Abgabe des Screencast basiert auf diesem Unterrichtskonzept
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Was konnten Vor-und Nachteile sein?

ACTIVITY TODAY

File:The Flipped Classroom.jpg, von CCBYy,
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Learningapps.org

15+

®* Das Fahrzeug legt im Abschnitt 2 45m zuriick

Das Fahrzeug legt im Abschnitt 2 Om zurtick

@ Leider noch nicht richtig.

nachste Frage
Screenshot, selbsterstellt Learning App, Konrad Dornebusch 2021
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Learningapps.org

Das Fahrzeug legt im Abschnitt 2 Om zurtick

@ Leider noch nicht richtig.

nachste Frage
Screenshot, selbsterstellt Learning App, Konrad Dornebusch 2021
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Medienworkshop
Medien fur den Unterricht ausprobieren




Koordinierungsstelle "Digitalisierung in der Lehrerbildung,,
Zentrale Aufgaben

Die Koordinierungsstelle wird im TUD-Sylber-Teilprojekt "Digitalisierung als Querschnittsthema fur die
Lehrerbildung" am Zentrum fur Lehrerbildung, Schul- und Berufsbildungsforschung (ZLSB) eingerichtet.

N\

Information & Beratung: Die Koordinierungsstelle begleitet als Serviceeinrichtung den
Prozess der Digitalisierung an Schule und Universitat - fokussiert auf die Lehrerbildung.

Lernangebote: Die Koordinierungsstelle unterstitzt die Lehrerbildung aktiv mit
Lernangeboten zu digitalen Themen.

Vernetzung & Koordination: Die Koordinierungsstelle fungiert als Schnittstelle, welche die
vielen Akteure im Bereich der Digitalisierung miteinander vernetzt.

/
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Koordinierungsstelle "Digitalisierung in der Lehrerbildung,,
Zielgruppen

Die Koordinierungsstelle wird im TUD-Sylber-Teilprojekt "Digitalisierung als Querschnittsthema fur die
Lehrerbildung" am Zentrum fur Lehrerbildung, Schul- und Berufsbildungsforschung (ZLSB) eingerichtet.

\
‘ Dozierende und Studierende im Lehramtsstudium
\

‘ Ausbildungsleiter/innen, Referendar/innen im Vorbereitungsdienst

!
‘ Fortbildner/innen und Lehrkrafte an Schulen
/
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Koordinierungsstelle "Digitalisierung in der Lehrerbildung,,
Medien-Stationen

Lernplattformen ARS
z.B. Moodle, z.B. AMCS,
OPAL, ARSnova,
Youtube AnswerGarden

Erklarvideos Apperzeugung
z.B. H5P, z.B. Learning
Camtasia Apps

Konferenztools : Erstellen von
Kooperationstool Screencasts

z.B. Goto-
Meeting

Online-Quizzes

z.B. CryptPad z.B. Cast-o-matic 2.B. Kahoot, Onyx

Mindmap /

IDMs Wortwolken Bild-Software

z.B. Schullogin z.B. Wordle, Free z.B. Etherdraw
Mind

Erstellen von
Tafelbildern

z.B. Padlet
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Apperzeugung
z.B. Learning

Apps

Medienplatt-
formen
z.B. MeSax,
Youtube

IDMs
z2.B. Schullogin

Schulplattformen
z.B. LernSax,
OPAL Schule

Videoerzeugung
z.B. H5p,
Camtasia

O

0 Z

LLA 1
[VERSITA
)

Erstellen von
Tafelbildern
z.B. Padlet

Arduino

LEGO
Mindstorms-NXT

B-O-B-3

Mindmap /
Wortwolken
z.B. Wordle, Free
Mind

Erstellen von
Online-Quizzes
z.B. Kahoot

Lego Boost

\WELGYAVELEY

Calliope mini

Clicker-Systeme
z.B. Socrative

Dokumenten-
kamera

Tablet

Laptop

Medien-CMS
z.B. Swindi

Prasentation /
Bild-Software
z.B. Powerpoint,
Etherdraw

Multitouch-
Display

3D-Drucker

Active-Board
/ Whiteboard
/ interakt. Tafel

Kooperationstool
z.B. Etherpad,
OneNote,
Googledocs

ARS
z.B. AMCS,
ARSnova,
AnswerGarden
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Sprache: Nur auf English bisher
Datenschutz: Amerikanische Firma und lauft in der Amazon Cloud.
Daten werden in Amerika gespeichert und verarbeitet.
Preise: Kostenloseversion, Teamversion weitere Infors hier https://miro.com/pricing/

Alternative: Conceptboard oder Padlet
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Medien und Didaktik




Ausschnitt aus einer Stunde Englischunterricht

Anmerkung: Einige Vokabeln zum Themenkomplex,,Heimat und Nachbarschaft”
wurden bereits behandelt. Ziel des Komplexes ist es, das eigene zu Hause
beschreiben zu kénnen.

TEim L'MT.W.;«A‘.I‘:';" M strect

s it el S
e ad, el s b B I
tava::.'-'-wl-ﬂ_r"'“"*_,,,_,,

Write a short

Now work with a :
partner and Organize these
make a word new words into
web. Start with a table.
these words:

Look at these
phrases about
home. What do
you think?

Create several
sentences with

text about your

neighbour-hood.
Take a look on
this example.

these words.
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Beobachtung von , naturlichem” Lernen - Lernzyklus

Abschnitt 1
Erfahrung
machen

Abschnitt 2
Berichten o.
Dissonanz

Abschnitt 5
Nutzen

Abschnitt 4 Abschnitt 3

Uben

Reflektieren u.
Differenzieren
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Lernzyklus - PADUA Modell (Aebli, 1983, 2011)

Abschnitt 1 Abschnitt 1
Erfahrung Problem-
machen stellung

, : Abschnitt 2 :
Abschnitt 5 Abschnitt 5 : Abschnitt 2
Berichten o.
Nutzen Anwenden ) Aufbau
Dissonanz

Abschnitt 4 Abschnitt 4 ) Abschnitt 3

Uben Uben ) '| Durcharbeiten
enzieren
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Lernzyklus - PADUA Modell (Aebli, 1983, 2011)
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)
Uberblick tGber alle
Lerninhalte
(Problem)
|
[ [ [ |
) ) )
Stunde 1 Stunde 2 Stynde 3 Stunde 4
(Aufbau) (Durcharbeiten) (Uben) (Anwenden)
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Lernzyklus - PADUA Modell (Aebli, 1983, 2011)

)
Uberblick tGber alle
Lerninhalte
(Problem)
|
[ [ [ |
)
Stunde 1 Stunde 2 Stynde 3 Stunde 4
(Aufbau) (Durcharbeiten) (Uben) (Anwenden)
|
[ [ [ |
) ) ) )
Stunde 2 Stunde 2 Stunde 2 Stunde 2
20 min 40 min 15 min 10 min
(Problem + Aufbau) (Durcharbeiten) (Uben) (Anwenden)
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Lernzyklus - PADUA Modell (Aebli, 1983, 2011)

)
Uberblick tGber alle
Lerninhalte
(Problem)
|
[ [ [ |
)
Stunde 1 Stunde 2 Stynde 3 Stunde 4
(Aufbau) (Durcharbeiten) (Uben) (Anwenden)
|
[ [ [ |
) ) ) )
Stunde 2 Stunde 2 Stunde 2 Stunde 2
20 min 40 min 15 min 10 min
(Problem + Aufbau) (Durcharbeiten) (Uben) (Anwenden)
[ [
Medium 1 Medium 2 Medium 3
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Lernzyklus - PADUA Modell (Aebli, 1983, 2011)

h
Uberblick tber alle
Lerninhalte
(Problem)
I
I I I I
]
Stunde 1 Stunde 2 Stunde 3 Stunde 4
(Aufbau) (Durcharbeiten) (Uben) (Anwenden)
I
I I I I
] ] ] 1
Stunde 2 Stunde 2 Stunde 2 Stunde 2
20 min 40 min 15 min 10 min
(Problem + Aufbau) (Durcharbeiten) (Uben) (Anwenden)
J
Medien, welche zur Medien, welche N v \ Medien, welche
Auseinandersetzung Inhalte (Konzepte und Moglichkeiten zur
mit Thema anregen, z.B. Prozesse) des Themas gut Umsetzung des
digital: Internetseite darstellen kdnnen, z.B. Gelernten bieten, z.B.
analog: Praxisbeitrag, digital: Video, dig. Tafelbild digital: Spiel, Simulation
Zeitungsartikel analog: Text, Bilder analog: Rollen-, Fallbeispiel
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PADUA, AVIVA, KAFKA

]

Stunde 2
20 min

(Problem + Aufbau)

Kontakt
herstellen

Vorwissen
aktivieren

Stunde 2 Aufbauen
40 min

(Durcharbeiten)

Infor- Flexi-
mieren bilisieren

]

Stunde 2

Ver-
arbeiten

15 min
(Uben)

) Aus- An-
Stunde 2 werten wenden
10 min
(Anwenden)

Konso-
lidieren

L )
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Medien-gestutzten Unterrichtsplan

Inhalte des Stoffverteilungsplans:
- Stunde aus dem Lernbereich

- Thema

- Abschnitt aus dem Lernzyklus

- Lernziel(e)

- Inhalt

- Fachbegriffe, Konzepte, Fahigkeiten
- Ablauf/Szenarien

- Digitale/analoge Medien
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Unterrichtsverlaufsplan

Unterrichtsverlaufsplan Klasse: Lernbereich:
Umfang: in Ustd.
Stunde X/Y Stundenthema:
yA & Thema Lernzyklu | Inhalt Vorwissen Konzepte/ Soz.-Form/ Digitale/
S Fahigkeiten Szenarien analoge Medien
15 P+ .
Au
D
25
45' D
60’ Au
70" U
110 D
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Unterrichtsverlaufsplan

Unterrichtsverlaufsplan Klasse: Lernbereich:
Umfang: in Ustd.
Stunde X/Y Stundenthem~:

yA & Thema Lernzyklu | Inhalt Vorwissen Konzepte/ Soz.-Form/ Digitale/
S Fahigkeiten Szenarien analoge Medien
15 P+ :

1. Digitale Pins der SuS

Au 2. Notfallpins
3. Pinnwand/
Padlet.com
Apperzeugung Erstellen von Erstellen von .
D z.B. Learning Tafelbildern Online-Quizzes Dolr(l;rrrgzl:;en- Mlgit;tc::ch- 1. Text LB 5.79
2’5" Apps z.B. Padlet z.B. Kahoot play .Forderungen Luthers”

u. ,Gegenreformation”
2. Arbeitsblatt Reform

1. Text LB S.83
,Fenstersturz”
2. Diashow ,Grenz-

Medienplatt-
rauino ego Boo ablet -Drucker
jeluady) Ardui Lego Boost Tabl 3D-Druck
45 D z.B. MeSax,
Youtube

Active-Board

IDMs LEGO

2.8. Schullogin Mindstorms-NXT Makey Makey Laptop e~ verlaufe 1610-1650"
3. Video Sketch History
Kooperationstool
60’ Au Schulplattformen an. 1. Forum auf Opal
z.B. LernSax, Calliope mini MediensChis £ SRR P

2.B. Swindi OneNote, Schule

OPAL Schule Googledocs - .
2. Diskussionsfragen

Mindmap/ Prasentation / ARS 3
Wortwolken Clicker-Systeme Bild-Software 2.B. AMCS, 1. Druck der funf
z.B. Wordle, Free z.B. Socrative z.B. Powerpoint, ARSnova, Karikaturen
Mind Etherdraw AnswerGarden

70" U Videoerzeugung
2.B. H5p,
Camtasia

110 D 2. Dokumenten-
kamera
3. Not-Interpretationen




Unterrichtsverlaufsplan aus: Aus dem Lernplan Sachsens: Geschichte

Unterrichtsverlaufsplan

15

25

45'

60’

70’

Fach: Geschichte

Lernzyklu | Inhalt Vorwissen

S
Grundlegende P+
Veranderung Au
des Weltbildes
nach dem
Mittelalter
D
D
Au
.

Entdeckung Amerikas
und
Erfindungen im 15 Jh.

Lermnmbereich 1: Aufbruch in di

Klasse: 7 Lernbereich: 1 Aufbruch in die

Umfang: 16 Ustd. Neuzeit
Stunde 1/4 von 16

Stundenthema: Grundlegende
Veranderung des Weltbildes nach
dem Mittelalter

Konzepte/ Soz.-Form/
Fahigkeiten Szenarien

uzeit — Das Welt- und Menschenbild verdndert sich 16 Ustd.

Kennen grundlegender Veranderungen des
eltbildes

- Erfindungen und neue Sichtweisen

- Entdeckungsfahrten und Eroberungen

- Rickwirkungen der Kulturbegegnung auf
Europa

Beurteilen des Umgangs der Eroberer mit Ur-

> K.6,LB3
> MA K.7,LBW3

Buchdruck, Feuerwaffen
Renaissance

= Reflexions- und Diskursfahigkeit: Erfin-
dungen gleich Fortschritt?

1492 Entdeckung Amerikas
= Methodenbewusstsein: historische Karten

Gold, Pflanzen, Genussmittel

Zerstérung einer Hochkultur, Kolonialisierung,

Digitale/
analoge Medien

1. Digitale Pins der SuS
2. Notfallpins

3. Pinnwand/
Padlet.com

1. Text LB S.79
.Forderungen Luthers”
u. ,Gegenreformation”
2. Arbeitsblatt Reform

1. Text LB S.83
,Fenstersturz”

2. Diashow ,,Grenz-
verlaufe 1610-1650"

3. Video Sketch History

1. Forum auf Opal
Schule
2. Diskussionsfragen

1. Druck der funf
Karikaturen



Unterrichtsverlaufsplan aus: Aus dem Lernplan Sachsens: Geschichte

Unterrichtsverlaufsplan Fach: Geschichte Klasse: 7 Lernbereich: 1 Aufbruch in die
Umfang: 16 Ustd. Neuzeit
Stunde 1/4 von 16

Stundenthema: Grundlegende

Veranderung des Weltbildes nach
dem Mittelalter

Zeit. Thema Lernzyklu Inhalt Vorwissen Konzepte/ Soz.-Form/ Digitale/
Fahigkeiten Szenarien analoge Medien

Grundlegende Entdeckung Amerikas 1. Digitale Pins der SuS
Veranderung Au und 2. Notfallpins
des Weltbildes Erfindungen im 15 Jh. 3. Pinnwand/

nach dem Padlet.com
Mittelalter

\ 1. Text LB S.79
.Forderungen Luthers”

Uberblick Gber alle u. ,Gegenreformation”

Lerninhalte 2. Arbeitsblatt Reform

(Problem)
1. Text LB S.83
[ LFenstersturz”
A h ! A 2. Diashow ,,Grenz-
verlaufe 1610-1650"

Stunde 1 Stunde 2 Stunde 3 Stunde 4 3. Video Sketch History
(Aufbau) (Durcharbeiten) (Uben) (Anwenden)
60’ Au 1. Forum auf Opal

i Schule
2. Diskussionsfragen

70’ U 1. Druck der funf
Karikaturen

25

45’ D




Unterrichtsverlaufsplan aus: Aus dem Lernplan Sachsens: Geschichte

Fach: Geschichte Lernbereich: 1 Aufbruch in die

Neuzeit

Klasse: 7
Umfang: 16 Ustd.
Stunde 1/4 von 16

Unterrichtsverlaufsplan

Stundenthema: Grundlegende
Veranderung des Weltbildes nach
dem Mittelalter

Soz.-Form/
Szenarien

Lernzyklu | Inhalt Vorwissen Konzepte/

S Fahigkeiten
Lernziel (nicht
immer)

Digitale/
analoge Medien

15 Grundlegende P+ Entdeckung Amerikas Verstehen von: 1. Digitale Pins der SuS
Veranderung Au und Renaissance 2. Notfallpins
des Weltbildes Erfindungen im 15 Jh. Buchdruck 3. Pinnwand/
nach dem Feuerwaffen Padlet.com
Mittelalter
D Taxonomie nach Bloom (1956) Taxgnomie nach Andersen & Krathwohl (2001) 1 : TeXt LB S79
25 .Forderungen Luthers”
[ _ Bewertung B ~ Erschaffen u. ,Gegenreformation”
L InformatmnenundSachv:;::tlt;i:l::chbeshmmten Kriterien Element e;r;z;wmnr:::?d}I:?Ei:'agecherr;:;::t‘::::‘endenGanzen ) 2. Arbeltsblatt Reform
p
45' D L Element 9'"“5“'“’”";:\’2:“?}2.;“2;‘"””dz‘“""“"‘ SR nnandv:,iﬁ::fng standards fillen ) 1 . TeXt LB 583

60’

70’

Au

Zunehmender Komplexitatsgrad der Lernziele =

Analyse

Sachverhalte in Einzelelemente gliedern, Beziehungen zwischen

ihnen aufdecken und Strukturmerkmale herausfinden

Anwendung

Informationen Uber Sachverhalte in verschiedenen Situation
anwenden

Verstiandnis

Informationen nicht nur wiedergeben, sondern auch mit eigenen

Worten erklaren.

Wissen

Informationen wiedergeben und in gleicharteigen Situationen
abrufen

Substantivierte Taxonomie

Analysieren
Gliederung eines M3rials in seine konstituierenden Teile und Bestimmung
ihrer Interrelation\Wbd/oder Relation 2u iner (bergeordneten Struktur

Anwenden

Bestimmte Verfahrdlin bestimmten Situationen ausfiihren bzw.
verwenden

Verstehen

Bedeutung von Wissen erkennen und herstellen indem zum
Beispiel neues mit altem Wissen verknupft wird

Erinnern

Relevantes Wissen aus dem Langzeitgedachtnis abrufen

Verbalisierte Taxonomie

,Fenstersturz”

2. Diashow ,,Grenz-
verlaufe 1610-1650"

3. Video Sketch History

1. Forum auf Opal
Schule
2. Diskussionsfragen

1. Druck der funf
Karikaturen



Methodenpool der Universitat Koln
http://methodenpool.uni-koeln.de/frameset _uebersicht.htm



http://methodenpool.uni-koeln.de/frameset_uebersicht.htm

Unterrichtsverlaufsplan aus: Aus dem Lernplan Sachsens: Geschichte

Unterrichtsverlaufsplan Fach: Geschichte Klasse: 7 Lernbereich: 1 Aufbruch in die
Umfang: 16 Ustd. Neuzeit
Stunde 1/4 von 16

Stundenthema: Grundlegende
Veranderung des Weltbildes nach

dem Mittelalter

Lernzyklu | Inhalt Konzepte/ Soz.-Form/ Digitale/

S Fahigkeiten Szenarien analoge Medien
Lernziel (nicht
immer)

15 Grundlegende P+ Entdeckung Amerikas | Verstehen von Verstehen von: Fragen-entwickelnder 1. Digitale Pins der SuS
Veranderung Au und Historischen Karten Renaissance Unterricht (Frontal) 2. Notfallpins
des Weltbildes Erfindungen im 15 Jh. Buchdruck 3. Pinnwand/
nach dem Feuerwaffen Padlet.com
Mittelalter

. Systemischer
. Konstruktiver Methodenpool R ——
— Methodenp
D Klassische Methoden: Eher Techniken/ Demokratie im 0% 1 0 TeXt LB S . 79
. »kleine Methoden« Kleinen: R d h "
0 team
25 Untemchtstungen i prasectng .Forderungen Luthers
o Arbeitsateliers o Communities of Practice o Skulpturen
of o Biitzlicht o Kinderparlament f i 1"
‘e - "t e u. ,Gegenreformation
O8N Prinzip der Cl Demolc K "
‘@' Methoden- it stark begrenzter e ) i m
kompetenz i o Einstiege/Ausstiege und witere - 2. ArbEItSb|att REfOI’
— o Erzahlung
o Eantasiereise
, o Einzelarbeit 0 Gesprich
45 D o Partnerarbeit o Inklusive Kommunikation multilinguale 1 Text L B S 83
0 Gruppenarbeit Gruppen . .
o_Konstrukiives Wissensspiel m
0 Komespondenz F
Handlungsorientierte o Memary Lernarrange- AuBenkontakte/ 1 e n Ste rStu rz
Methoden/ 0 metakfg—”‘“ﬂ” ments: Erlebnisse: .
0 Metaplan
eher »groRe . . ] 2. DlaShOW ,,G renz-
Methoden«: o Mindmapping o Juniorfi DF e und F = t
S e o Feste und Feiem I f 1610_1 650
o Anchored Instruction o Organizer E%E 0 Wandertag veriaure
o Biografiearbeit o Placemat-Methode Schilerfmen und weitere . .
o o Postkorbmethode
LR Prinzip der o Cognitive Apprententiceship 0 Quiz und Ratsel nd weitere 3 . Vl d eo S ketC h H IStO ry
\®l Methoden- o E-Learning o Subjekiives Kartografieren
) o Erkundung 0 Szenario-Methode
60' A vielfalt 0 Szenische Interpretation
o Sozialstudie 1 F m f O p |
u o o Tagebuchmethode * O ru a u a
0 Gruppen-Experten-Rallye o Techniken (einige
o WettkampfRallye o S h I
o Ki Lemen o0 Web-Tools Systemische Benotung C u e
o Leittexte o Wochenplan o o
0 Metalemen (nach Reich) 2 D k f
0 Moderation / Metaplan® 0 weitere Supervision . IS u SS I O n S ra e n
0 Offener Unterricht .
A . S Efr:(su\%‘ Werkstattarbeit: Oﬁa?tlichkeits- Evaluation ..
70 U o Problem Based Learning oG arbeit: 1 . D ruc k d er fU nf

o Projektarbeit B (Reichen) o

o Rollenspiele o Zukunfizwerkstatt i e Ka rl katu ren




Aus dem Stoffverteilungsplan eine kurze Einheit

Stoffverteilungsplan Klasse: 7 Lernbereich: 1
Umfang: 16 Ustd. Aufbruch in die Neuzeit
Thema Lernziel Inhalt Konzepte/ Soz.-Form/ Digitale/
Fahigkeiten | Szenarien analoge Medien

1716 Grundlegende SuS lernen kennen, Entdeckung Renaissance Lernende stellen jeweils mit 1.Digitale oder analoge
2/16 Verdnderung des dass Ende des 15. Jh. Amerikas Buchdruck ihrem Banknachbarn eine Pins der SuS
Weltbildes nach dem sich das Weltbild in und Feuerwaffen Erfindung mittels ,Pin auf 2. Notfallpins
Mittelalter Europa gravierend Erfindungen im 15 Jh. Pinnwand” vor, Pins als HA 3. Pinnwand
andert. aus letztem Thema
3/16 Auswirkungen dieser Sus verstehen die Spaltung der Protest- Individuelle Textarbeit 1. Text LB S.79
4/16 Anderungen | Auswirkungen dieser christlichen Kirche antismus, .Forderungen Luthers”
Anderungen. Luther, u. ,Gegenreformation”
Zwingli 2. Arbeitsblatt ,Refo”
5/16 Auswirkungen dieser Sus verstehen die DreiRigjahriger Krieg ~ Fenstersturz, Fragend-entwickelnder 1. Text LB S.83
6/16 Anderungen I Auswirkungen dieser Ursachen, Anlass, Konfessions- Unterricht (frontal) JFenstersturz”
Anderungen. Kriegsjahre und krieg, 2. Diashow ,Grenz-

Abschluss. Machtbldcke verlaufe 1610-1650"

3. Video Sketch History

Fach: GE
Lernbereich: 1
Aufbruch in die Neuzeit

Stundenthema:
Grundlegende Veranderung des
Weltbildes nach dem Mittelalter

Klasse: 7
Umfang: 16 Ustd.
Stunde: 1/2 von 16

Unterrichtsverlaufsplan

Zeit Thema Inhalt Vorwissen Soz.-Form/ Digitale/
Szenarien analoge Medien

Verstehen von
historischen
Karten

Entdeckung Amerikas P+ Vorstellung
Au Entdeckungsfahrten
und Auswirkungen

Fragend-entwickelnder Unterricht
(frontal)

Historische Karte 15 Jh. und 16 Jh.
Routen der Entdeckungen
Bordbuch Santa Maria

1
2
3
SuS haben Chance Pins aus der 1. Beispielpin aus Notfallpins
2.
3.

25 Erfindungen im 15 Jh. P+ Erfindungspins Wissen Uber
Au Uberarbeiten zugewiesene HA noch einmal zu Uberarbeiten Umgang mit Quellen in den Pins
Erfindung und zur Vorstellung vorzubereiten Kriterien fiir Qualitét der Prasentation
45’ D Erfindungspins - SusS stellen mit Banknachbarn 1. Digitale Pins der SuS

vorstellen eine Erfindung mittels ,Pin auf 2. Notfallpins

Pinnwand" vor . Pinnwand/ Padlet.com

w



Aufgabenstellung:

Mit digitalen Medien in der Schule arbeiten: Experte eines Tool (Austausch mit den anderen

Teilnehmer*innen) + Eigene Video Produktion

Ihr habt jetzt noch einmal Zeit an eurem digitalen Tool fur die Schule zu arbeiten:
1. Script zum Erklar Video
2. Artikel Strukturierung anschauen

3. Uberlegen wie euer Tool in eine Unterrichtstunde eingebracht werden kann (didaktische

Uberlegungen)

Fragen stellen!!!

TECHNISCHE TDI .
@ UNIVERSITAT Lehren und Lernen in der digitalen Welt // Préasenztermin 3 Folie 41 sy &

DRESDEN Professur fur Didaktik der Informatik // Konrad Dornebusch professur e g kB




Aufgabenstellung:

Mit digitalen Medien in der Schule arbeiten: Experte eines Tool (Austausch mit den anderen

Teilnehmer*innen) + Eigene Video Produktion

Ihr habt jetzt noch einmal Zeit an eurem digitalen Tool fur die Schule zu arbeiten:
1. Script zum Erklar Video
2. Artikel Strukturierung anschaue

3. Uberlegen wie euer Tool in eine Unterrichtstunde eingebracht werden kann (didaktische

. Unterrichtsverlaufsplan Fach: GE Klasse: 7 Stundenthema:
U berlegu nge n) Lernbereich: 1 Umfang: 16 Ustd. Grundlegende Verdanderung des Weltbildes
Aufbruch in die Neuzeit Stunde: 1/2 von 16 nach dem Mittelalter

PA Vorwissen Soz.-Form/ Digitale/
Szenarien analoge Medien

15 Entdeckung Amerikas P+ Vorstellung Verstehen von gand-entwickelnder Unterricht 1. Historische Karte 15 Jh. und 16 Jh.
F ra e n stel I e n 111 Au Entdeckungsfahrten historischen Karten (fronta 2. Routen der Entdeckungen
g see und Auswirkungen 3. Bordbuch Santa Maria
25 Erfindungen im 15 Jh. P+ Erfindungspins Wissen uber SuS haben Chance Pins aus der HA 1. Beispielpin aus Notfallpins
Au Uberarbeiten zugewiesene noch einmal zu Uberarbeiten und zur 2. Umgang mit Quellen in den Pins
Erfindung Vorstellung vorzubereiten 3. Kriterien fiir Qualitdt der Prdasentation

45 D Erfindungspins - SusS stellen mit Banknachbarn eine 1. Digitale Pins der SuS

TECHNISCHE vorstellen Erfindung mittels ,Pin auf Pinnwand” 2. Notfallpins

UNIVERSITAT vor 3. Pinnwand/ Padlet.com
DRESDEN Professur fur Didaktik der Informatik // Konrad Dornebusch K professurdir ERD iy




To-do-Liste bis zum nachsten Termin

1. Weiterarbeiten an den Artikel und Erklar Video

2. Online-Selbstlernphase Praxis Il bearbeiten (Sehr wichtig!!!)

2.1. Selbst-Test der Selbstlernphase Praxis Il durchfihren

3. Anmeldung zur Prifung
4.1. Erganzungsbereich (EGS-SEGS; EGS-SEMS-1; EGS-SEGY-1; EGS-SEBS-1; EGS-SEBS-3)
4.2. WTH (EW-SEMS-WTH-M11, 4 LP)

4.3. Anmeldung im zweiten Anmeldezeitraum

TECHNISCHE TDI .
@ UNIVERSITAT Lehren und Lernen in der digitalen Welt // Préasenztermin 3 Folie 43 sy &

DRESDEN Professur fur Didaktik der Informatik // Konrad Dornebusch professur e g kB

i ez lenen Hehimen
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