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Funktionen in der Programmierung

Wiederholung zu Unterprogrammen:
* |osen Teilaufgabe
« fassen Anweisungen in einem Block zusammen

* werden nicht unmittelbar ausgefuhrt, sondern erst beim Aufruf
Besonderheit von Funktionen gegenuber Prozeduren:

* Funktionen liefern eine Rickgabe und

* koénnen damit in Ausdricken verwendet werden (Verkettung).
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Beispiel - Algorithmus irrelevant

* Aufga be ["Emil*, "Anna®,"Erik","Zoi"]
- Sortiere
 [“Emil”, “Anna“,“Erik","Zoi"]
- Ergebnis
* ["Anna“,“Emil“,“Erik","“Zoi"]
- In der funktionalen Sicht steht die
Funktion im Mittelpunkt nicht die

konkrete Umsetzung des
Algorithmus.

» Bubblesort, Quicksort, ... ["Anna®,"Emil*,"Erik","Zoi"]
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Funktionale Modellierung - Datenflussdiagramme

Nehmen Daten uber
Datenverarbeitende Prozesse Fingangskanale entgegen
verarbeiten diese und geben

die Daten Uber Ausgangskanale
weiter,

Datenquellen oder -senken Kommunikation nach aul3en
und von aul3en in das System

Speicherkomponenten Hier werden Daten
gespeichert und abgeholt.

> Datenfllsse Leitungen Uber die Daten
transportiert werden.
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Beispiel - Tankstelle

-:L Rechnung

Kunde Tankt x Lite Tankstelle

h

Benzinvorrat
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Funktionale Modellierung - innere Struktur eines Programms

* Beispiel * Beispiellosung

- Aufteilung eines Programms zur - Eingabe von 2 Brlichen

Bruchrechnung mit 2 Elementen . )
. * Jeweils Zahler und Nenner

* Eingabe
, - Ausgabe eines Bruchs
* Verarbeitung

. Ausgabe - Kehrwert des 2ten Bruches

+ Aufgabe - Multiplikation von 2 Bruchen

- Aufteilen des Beispiels in sinnvolle
Unterprogramme

- Es geht nicht um den Algorithmus!
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Funktionale Modellierung

Bruch 1

Tastatur —Bruch 2 Eing—a_he/

Bruch 1 Kehrwert

Multiplikation

Ergebnis

Bildschirm <€ Ausgabe
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Funktionale Programmierung

def eingabe():

pass
def kehrwert(bruch): - Datenverarbeitende Prozesse werden in
pass Funktionen Ubersetzt.

* Eingange dieser in Parameter der Funktionen.

def multiplikation(bruchil, bruch2).
pass

def ausgabe(bruch):
pass
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Funktionale Programmierung

* Die Eingabe gibt die Daten an 2 Funktionen weiter

Bruch 1
Bruch 2

- Multiplikation
Tastatl
- Kehrwert e
* Datenweitergabe kann durch Aufruf der Funktion
erfolgen.
Bildschirm
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Eingabe

Multiplikation

Ergebnis
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Funktionale Programmierung

def eingabe():

multiplikation(bruchi, ???)
pas 5 Tastatur —2:322 ;

Bruch 2

Y

Cerm D

Ergebnis

def kehrwert(bruch):
pass

def multiplikation(bruchi, bruch2):
pass Ergebris

def ausgabe(bruch): sidschim

pass
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Funktionale Programmierung

def eingabe():

multiplikation(bruchi, ???)

pass

def kehrwert(bruch):

pass

Tastatur

Bruch 1
Bruch 2

def multiplikation(bruchi, bruch2):

pass

def ausgabe(bruch):
pass
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Multiplikation

Ergebnis

Bildschirm
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Funktionale Programmierung

def eingabe():

Bruch 1

Tastatur —Bruch 2

multiplikation(bruchl, kehrwert(bruch2))
pass

def kehrwert(bruch):

pass
EAN def multiplikation(bruch1i, bruch2):
pass
Bildschirm def ausgabe(bruch):
pass
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Funktionale Programmierung

Bruch 1 . Bruc .
Tastatur —Bruch 2 Eingabe Bruch 2 dEf ElngabE‘( ) .
::::> multiplikation(bruchl, kehrwert(bruch2))

Bruch 1 Kehrwert
pass

def kehrwert(bruch):
pass

i -

def multiplikation(bruch1i, bruch2):
pass

Bildschirm
def ausgabe(bruch):

pass
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Funktionale Programmierung

Tastatur

Bruch 1

Bruch 2

Bildschirm
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—Bruch 2

Cormr D

Ergebnis

Eingabe 3 =

Multiplikation

Ergebnis

Video-Input
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def

def

def

def

eingabe():

ausgabe(multiplikation(bruch1i, kehrwert(bruch2)))

pass

kehrwert(bruch):
pass

multiplikation(bruchl, bruch2):

pass

ausgabe(bruch):
pass
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