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1 Beschreibung des Materials 

1.1 Rahmeninformationen zum Einsatz 

Unterrichtsfach Mathematik 

Thema Anteile berechnen und darstellen  

Klassenstufe Klasse 7  

Lernbereich 

Lernbereich 4: Vernetzung: Darstellen von Daten 

(Bzw. Wahlpflicht 1: Tabellenkalkulation – ein mathematisches 
Werkzeug) 

Positionierung 
innerhalb des 
Lernbereiches 

Eher am Ende des Lernbereichs. Die SuS müssen schon 
verschiedene Darstellungsformen kennen.  

Lernphase Übungsphase  

Kompetenzniveaus  
nach DQR 

Niveaus 1 bis 2 3 bis 4 5 bis 6 7 bis 8 

Fachkompetenz  x   

Methodenkompetenz  x   

Selbstkompetenz  x   

Sozialkompetenz     
 

 

1.2 Kurzbeschreibung 

Die SuS erhalten eine Tabelle mit Daten zu einer sportlichen Übung. In dieser sollten die SuS 

Körbe werfen, Anzahl und Treffer notieren und daraus den prozentualen Anteil der Treffer 

berechnen. Je nachdem ob höchstens 30%, 50-60% oder 60-100% Treffer sind, müssen sie 

danach eine andere Übung machen. Diese Daten liegen in der Aufgabe vor. Die SuS sollen nun 

aus den Daten eine weitere Tabelle erstellen, die die prozentualen Anteile der anschließend 

ausgeführten Übungen zeigt. Dafür sollen sie geeignete Formeln verwenden und die Anteile 

anschließend in einem geeigneten Diagramm darstellen.   
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1.3 Voraussetzungen zur Verwendung  

Technische Voraussetzungen: 

Ausreichend Computer mit installierter Software zur Tabellenkalkulation.  

Inhaltliche Voraussetzungen: 

Die SuS sollten die Berechnung von Anteilen in Prozent beherrschen. Sie sollten mit der 

Darstellung von Daten in Diagrammen wie Kreis-, Säulen- und Liniendiagrammen vertraut sein. 

Außerdem sind Grundkenntnisse in der Arbeit mit Tabellenkalkulationen notwendig (z.B. die 

Eingabe von Formeln, Formeln wie Zählenwenn, Summe, Anteile berechnen usw. sowie das 

Einfügen von Diagrammen aus einem Datensatz).  

Anforderungen an die Lehrkraft: 

Auch die Lehrkraft sollte sich in der Arbeit mit Tabellenkalkulationen auskennen, um diese 

Fähigkeiten an die SuS weiter zu geben und ihnen Hilfestellungen bieten zu können.    
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2 Voransicht des Materials 

 
 
 

 

  

mögliche Lösung  
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3 Geförderte Kompetenzen 

Fachkompetenzen: 

Die SuS kennen Formeln für 

Tabellenkalkulationen. 

 

Wird durch die Arbeit mit einer solchen und den gestellten Aufgaben gefördert.  

Die SuS kennen verschiedene 

Diagramme zur Datendarstellung. 

 

Wird durch die Aufgabe der Auswahl einer geeigneten Darstellungsform gefördert.  

Methodenkompetenzen: 

 Die SuS können mit Formeln in 

der Tabellenkalkulation sinnvoll 

einsetzen.  

 

Wird gefördert durch die Aufgabe geeignete Formeln zur Berechnung zu verwenden.  

Die SuS können eine geeignete 

Darstellungsform für gegebene 

Daten auswählen.  

 

Wird gefördert durch die Aufgaben, eine solche Darstellung auszuwählen.  

Selbstkompetenz: 

Die SuS können ihre gewählten 

Lösungsstrategien beurteilen.  

 

Indirekt gefördert durch die gegebene Tabelle, an der Lösungen überprüft werden können.

1 bis 2 3 bis 4 5 bis 6 7 bis 8 

 x   

1 bis 2 3 bis 4 5 bis 6 7 bis 8 

 x   

1 bis 2 3 bis 4 5 bis 6 7 bis 8 

 x   

1 bis 2 3 bis 4 5 bis 6 7 bis 8 

 x   

1 bis 2 3 bis 4 5 bis 6 7 bis 8 

 x   

Kompetenzniveau nach DQR 

Kompetenzniveau nach DQR 

Kompetenzniveau nach DQR 

Kompetenzniveau nach DQR 

Kompetenzniveau nach DQR 
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