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1 Beschreibung des Materials

1.1 Rahmeninformationen zum Einsatz

Unterrichtsfach Russisch

Thema Zahlworter 1 — 100

1./2. Lernjahr (5./6. Klasse als vorgezogene zweite
Klassenstufe Fremdsprache; 6./7. Klasse als zweite Fremdsprache; 8. Klasse
als 3. Fremdsprache)

Lernbereich Lernbereich 2: Linguistische Grundlagen

Positionierung Gehort zum Unterpunkt Numerale: Kardinalia bis 100
innerhalb des
Lernbereiches

Lernphase Friihe Ubungsphase
Niveaus lbis2 | 3bis4 | 5bis6 | 7bis8
. Fachkompetenz X
Kompetenzniveaus hodenk
nach DQR Methodenkompetenz | x
Selbstkompetenz X

Sozialkompetenz

1.2 Kurzbeschreibung

Die Prasentation beginnt mit einem Uberblick der ausgeschriebenen Zahlwérter mit einer
entsprechenden Audiodatei. Danach folgen vier kleine Ubungen zur richtigen Zuordnung von Zahl
und Zahlwort in aufsteigender Schwierigkeit. Bei der ersten Aufgabe findet eine direkte Zuordnung
statt, bei den anderen drei muss aus vier gegebenen Antworten die richtige gewahlt werden. dDei
Aufgaben sind mit schriftlichen, eine mit auditiven Zahlwdértern. Zu jeder ausgewahlten Antwort gibt
es ein direktes Feedback, ob sie richtig oder falsch ist. Vor dem inhaltlichen Teil der Prasentation
ist eine Erklarungsfolie, auf der die SuS alle wichtigen Informationen zur Handhabung erfahren.
Die einzelnen Ubungen werden (iber eine Audiodatei in deutscher Sprache erklart, sodass die SuS

ganz selbststandig mit der Prasentation arbeiten konnen. Zur besseren Ubersicht ist auf jeder Folie

eine Fortschrittsanzeige eingeflgt.
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1.3 Voraussetzungen zur Verwendung

Technische Voraussetzungen:
Jede/r SuS braucht ein Geréat, das mit dem Programm PowerPoint ausgestattet ist. Die Gerate

mussen aul3erdem eine Tonausgabe erlauben.

Inhaltliche Voraussetzungen:
Die SuS mussen das kyrillische Alphabet lesen kénnen und sollten die Zahlworter von 1 bis 100

vorher schon kennengelernt haben.

Anforderungen an die Lehrkraft:

Grundlegende Kenntnisse lber die Anwendung von PowerPoint um bei eventuellen Problemen

helfen zu kdnnen.
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A‘ ,::" .::" ! Digitale Medien in der Schule ) ,::3 .:::: .::k ! Digitale Medien in der Schule
Zurick zur
Tieliole — So funktioniert die Présentation o yucaa — die Zahlen
Fortschritfsanzeige 1-oavH 2-pga 3-Tpu 4 —versipe 5—nAte
4 Folie zurlick < Folie vorwdrs > < 6—wecrs 7—cemn 8—Bécems 9- aéeAts 10- pécate >
11 - ogd b 12- a 13 -1 3 14 - i)
Audioerklarung ) ) ) ) )
20 - ppaguars 21- peaguate ogH 22 - nBaguats Asa 23 - pedauars TPy
30 - rpiayars 40 - copok 50 - nATbAECAT 60 - wecTbaechT
70 - cémbaecat 80 - socembaecat 90 — AeBAHGCTO 100 - cTo
Erklarungsfolie Ubersicht iiber die Zahlworter 1 — 100
# .;:k .::’:: .;:'j= .;::: ! Digitale Medien in der Schule # ,::z: ._-;:: .;"E .3:':" @ digitale Medien in der schule
o Was gehort zusammen? o Was gehdrt zusammene
TPMALQTS LWIECTh 10 TPUALLATS LUECTH AgcATb 10
OAWHHOALATH 11 OAMHHOALLAT 1
4 . > < | 2
CEMBAECHT BOCEMb 36 36
BOCEMbASCAT ASBATH 42 BOGEMBAECAT AEBATH 42
COpPOK ABG 53 COpOK ABQ 53
MaTbASCAT TPM 78 MATbAECAT TPM CEMbABCST BOCEMb 78
AECHTH 89 89

Erster Ubungstyp. Durch einen Klick auf die
Zahlworter werden diese der entsprechenden Zahl
zugeordnet.

A% » » ” »
‘ it i it it @ pigitale Medien in der schule

« Zahlenquiz — um welche Zahl handelt es sich?

NATbAECHT ABAALQATH TPU
4 5 15 35 50 20 13 23 32 }

CeMHAALATb COpOK LeCTb

i 8 17 80 46 64 96 16

Zweiter Ubungstyp. Eine Lésung wird durch einen
Klick auf die Zahl ausgewahlt.

SA

Erster Ubungstyp. So kdnnte ein Zwischenstand der
ersten Ubung aussehen.

a ¥ L » o "
R ” » ¥ ” @ Digitale Medien in der Schule

« Zahlenquiz — um welche Zahl handelt es sich?

NATLAECHT ABAALQTH TPU
s 15 35 50 20 13 23 32
< B >
CeMHAALATb COpOK LecTb

zweiter Ubungstyp. Gewihlte Antworten firben sich
griin bei richtiger und rot bei falscher Antwort.
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3 Geforderte Kompetenzen

Fachkompetenzen:

Die SuS konnen die Zahlen auf

Russisch von 1 bis 100 aufsagen.

Kompetenzniveau nach DQR

1 bis 2

3 bis 4

5 bis 6

7 bis 8

Wird gefordert durch die vorangestellte Ubersicht, sowie den Ubungen mit Zahlen aus

dem gesamten Zahlenbereich.

Die SuS erkennen den Zahlenwert

von Zahlwortern.

Wird gefordert durch die Ubungen, welche diesen Zusammenhang abfragen.

Methodenkompetenzen:

Die SuS konnen geschriebene
Zahlworter und Zahlen passend

zuordnen.

Wird durch die ersten drei Ubungen gefordert, in denen genau das gefragt ist.

Die SuS kénnen gesprochene
Zahlworter und Zahlen passend

zuordnen.

Kompetenzniveau nach DOR

1 bis 2

3 bis 4

5 bis 6

7 bis 8

Kompetenzniveau nach DQR

1 bis 2

3 bis 4

5 bis 6

7 bis 8

Kompetenzniveau nach DQR

1 bis 2

3 bis 4

5 bis 6

7 bis 8

X

Wird durch die letzte Ubung geférdert, in der genau das gefragt ist.

Selbstkompetenz:

Die SuS konnen selbststandig mit

vorgegebenem Material umgehen.

Kompetenzniveau nach DQR

1 bis 2

3 bis 4

5 bis 6

7 bis 8

Wird durch die Vollstandigkeit der Prasentation gefordert, die keine weiteren Erklarungen

oder Hilfestellungen voraussetzt.

EYv  SA
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