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 Vorstellen der gewählten Prozessmodelle

 Kurze Analyse von Stärken und Schwächen

 Funktionieren 2 Modelle gemeinsam?

Diskussion ausgewählter Prozessmodelle

Münchner Vorgehensmodell

Designprozess Frog



3 Ingenieur und Designer, Design für Industriegüter

3.1 Prozessmodelle allgemein

3.2 Beispiele allgemein

3.3 Methoden und Werkzeuge

3.4 Prozessbeispiel im Detail (Verpackungsmaschine)



Design im Maschinenbau? Machen wir schon seit 60 Jahren!
Mensch-zentrierte Entwicklung technischer Produkte und Systeme



Design als Forschungspartner
in einem der größten Forschungsnetzwerke Deutschlands



Empirische Designforschung mit Industriepartnern
Innovativ und erlebbar



Forschungsschwerpunkte 
an Schnittstellen zwischen Disziplinen

Mensch-Maschine-Kooperation
multimodal und migrationsfähig

Cyberphysische Produkt-Service-Systeme 
für die Produktion 
entlang verknüpfter Wertschöpfung

professionelles Nutzererleben 
im industriellen Einsatz
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Mensch-Technik-Kooperation für professionelle Anwendungen
in fast allen Modalitäten in Grundlagenforschung und Anwendung



„Kabine der Zukunft“ - HMI „Konventionell“?

1

Grösstes zuliefererprojekt mit
nationalen Preisen der Fachcommunity (und des designs).



HMI KONZEPTE naheliegend

AUTONOM, FLEXIBEL, INTELLIGENT

MANAGEMENT AUTONOMER SCHWARMSYSTEME 
MIT MOBILEN FLOTTEN-BEDIENSTÄNDEN



HMI KONZEPTE tatsächlich Mobil

Funktionierend In 1:1 umgesetzt

Integrative demonstratoren im
Zur Erprobung freigegeben



HMI KONZEPTE zukünftig

SKALIERBAR, KOOPERATIV, BEGREIFBAR

MODULARE TANGIBLE INTERFaCES FÜR 
DIE OFF-HIGHWAY ANWENDUNGEN DER ZUKUNFT



Cyber-physische Produkt-Service-Systeme
skalierbar, entlang geschlossener Prozessketten



Mobile (Land)maschinen
Produktentwicklung mobiler Maschinen am Scheideweg

Bastis Mähdrescherkonzept

TEILAUTONOME SCHWÄRME IN NACHHALTIGER, KLEINTEILIGERER UND DENNOCH 
INTENSIVIERTER NAHRUNGSMITTELPRODUKTION



Bastis Mähdrescherkonzpt

Smart Farming
Paradigmenwechsel im gesamten Prozess



Forstwirtschaft
Ressourcenschonung durch nachhaltige Prozessabläufe 

NEUE PROZESSE ERMÖGLICHEN NEUE EFFIZIENZ



Produktionssysteme für neue Prozesse
Geschlossene Materialkreisläufe innerhalb enger 
Rahmenbedingungen

APPLIKATION NEUER FERTIGUNGSLÖSUNGEN AN BESTEHENDE MASCHINENSYSTEME 



Nutzererleben in professionellen Kontexten
Entwicklung und Evaluierung, in einer national einzigartigen Fokussierung



Komplexität Reduzieren durch erleben

Vom Investitionsgut zum CPPS – Vom 
maschinenbediener zum Maschinenmanager

DER MENSCH ALS LIMITIERENDER FAKTOR IN DER PRODUKTIoNSKETTE
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UX – Zentrales Kriterium für Konsumgüter

Und Professionelle Anwendungen?

Nutzererleben als Wesentliche Facette Innerhalb der Produktentwicklung



UX Methoden und Konzepte

Kompetenz, Verbundenheit und Mindfulness Messen 
und durch Design erzeugen

Nutzererleben in professionellen Anwendungen beschreiben


