TECHNISCHE
UNIVERSITAT
DRESDEN

Erste App W

- Einrichten des MIT App Inventor 2.0 -

ANMELDUNG UND VERBINDUNG VON PC ZU ANDROID-ENDGERAT

Der MIT Applnventor 2.0 bietet die Moglichkeit, ein Endgerat Uber WIFI oder
USB-Kabel mit dem PC, an dem entwickelt wird, zu verbinden. Aul3erdem wird
als Ersatz fur ein Android-Gerat ein Emulator angeboten, tber den wahrend
des Entwickelns ebenfalls getestet werden kann. Zunachst erfolgt mit einem
Klick auf Create die Anmeldung, fur die ein Googlemail-Konto erforderlich ist.
AnschlieBend kann eine der folgenden drei

Verbindungsmaglichkeiten gewahlt werden: |

1. VERBINDUNG UBER WIFI:

* Installieren des MIT Al2 Companion von Google Play oder "'
direkt als .apk auf dem Android-Gerat g

« PCund Android-Gerat im selben WIFI-Netzwerk anmelden '

« Starten des Companion auf dem Android-Gerat

* Im Browser-Fenster des App Inventor auf ,Connect” klicken

» Al Companion auswahlen

« QR-Code einscannen oder &Mt P.:,_-EC:E,B,i:, -

sechsstelligen Code eingeben

IPaint Screen] * | Add Screen ... | Remave Screen
« Testen =
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2. VERBINDUNG UBER USB-KABEL:

* Installieren des MIT Al2 Companion von Google Play oder direkt als .apk
auf dem Android-Gerat
* Installieren der App Inventor Software fur das entsprechende Betriebs-
system auf dem PC (Unter Windows 7 als Administrator)
 Offnen des aiStarters auf dem PC J
* Android-Gerat und PC Uber USB-Kabel verbinden @,__A
* Im Browser-Fenster des App Inventor auf ,connect” klicken m;;
» USB auswahlen und kurz warten
» Testen (auf dem Android-Gerat muss USB-Debugging erlaubt
sein, zu finden unter Entwickleroptionen)

3. VERBINDUNG ZUM EMULATOR:

» Installieren der App Inventor Software fur das entsprechende Betriebs-
system auf dem PC (Unter Windows 7 als Administrator)

+ Offnen des aiStarters

* Im Browser-Fenster des App Inventor auf ,connect” klicken

* Emulator auswahlen

*  Warten...

* Etwas langer warten...

» Update-Meldungen ignorieren (,Not now")

* Testen

Bei Problemen: http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup.html

" MIT App Inventor-Logo: http://appinventor.mit.edu/explore/sites/all/themes/appinventor/logo.png, unter (CC BY-SA 3.0)
Screenshots von den Seiten des MIT App Inventors (Nttp://appinventor.mit.edu/) erstelit vom infoSphere-Team
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