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Was sind Topologien und wozu benötiget man sie

Feature Classes, welche innerhalb eines Feature Datasets erstellt werden
werdeb mit verschiedenen Konsistenzregeln verknüft.
 Überprüfung der Feature Classes anhand der Regeln
 konsistente Bearbeitung der Feature Classes
 Behandlungen von Fehlern gemäß den Regeln
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Was sind Topologien und wozu benötiget man sie

http://desktop.arcgis.com/de/arcmap/10.3/manage-data/topologies/
topology-basics.htm

Regeln:
• Beschreiben, wie die einzelnen Elemente 

der Features sich zueinander
verhalten dürfen, z.B.:

• Must not overlap
• Must not intersect
• Must contain …

Klassischerweise wird eine Topologie durch 
einen Graphen representiert:
• Knoten: Elemente
• Kanten: Beziehungen

http://desktop.arcgis.com/de/arcmap/10.3/manage-data/topologies/
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Inzidenz-Beziehung (Kanten): „Verwendet“ oder „Besteht aus“ 
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Anwendungsbeispiel

Frage:
Bilden die Polygone des vektor-
isierten Landnutzungs-Rasters
eine konsistente Überdeckung 
des Gebietes?
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Vorarbeiten:

1. Legen Sie ein leeres ArcMap-
Projekt mit einer neuen File-
Geodatabase an.

2. Inportieren Sie die Feature Class
oder das Shapefile mit den
vektorisierten Polygonen.
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Topologische Regeln hinzufügen

Welche Regeln werden benötigt?
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Topologische Regeln hinzufügen

Welche Regeln werden benötigt?
1. Polygone dürfen Sich nicht 

überlappen!
2. Zwischen den Polygonen darf es 

keinen Freiraum geben!
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• Schließen sie den Workflow zur Topologieerstellung ab.
• Starten Sie Customize >> Toolbars >> Topology

a. Topologieknoten editieren
b. Topologie validieren
c. Fehler selektieren
d. Error Inspector öffen

• Fügen Sie die Topologie als Layer hinzu.

a b c d
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• Schließen sie den Workflow zur Topologieerstellung ab.
• Starten Sie Customize >> Toolbars >> Topology

• Fügen Sie die Topologie als Layer hinzu.
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Es werden topologische Fehler erkannt!

1. Im Error Inspector werden Topologiefehler angezeigt 
 Regelverletzungen sind vorhanden

2. Alle Fehler anhand der Must not have Gaps Regel
 Keine Überlappungen
 Lücken zwischen Polygonen … warum?
 Fehler an der Außengrenze … warum?
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• Einzelne Fehler können
über Error Inspector
selektiert und behandelt
werden (Rechts-Klick)

• Mark as Exception
• Create Feature

• Außenfehler als 
Ausnahme hinzufügen

• Fehlende Polygone 
erstellen 

• Topologie neu validieren
• „Reparierte“ Feature 

Class speichern
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Zusammenfassung: Topologien in ArcGIS

• Topologien sind ein Werkzeug um die Einhaltung von Konsistenzregeln
innerhalb von Feature Classes zu überprüfen und herzustellen.

• Topologien können nur innerhalb eines Feature Datasets erstellt werden 
und beziehen sich immer auf andere in diesem Feature Dataset 
enthaltene Feature Classes.

• Topologieren können viele verschiedene Regeln beinhalten und mehrere 
Feature Classes verknüpfen.
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Zusammenfassung: Topologien in ArcGIS

• Die vorgeschlagenen Operationen um topologische Fehler zu beheben 
müssen IMMER hinterfragt werden.

• Tipp - konsistente Feature Classes neu erstellen:
1. Erst leere neue Feature Classes erstellen.
2. Dann Topologie erstellen und Regeln definieren.
3. Features unter Berücksichtigung der Topologie erstellen.


