Artefakt 5 – 2D/3D-Software[footnoteRef:1] [1:  Die in diesem Dokument verwendeten männlichen Personenbezeichnungen schließen ausdrücklich alle Geschlechter ein.] 


Atommodelle sind für Schüler oftmals sehr trockene Themen in der Chemie, da keine praktischen Experimente durchgeführt werden. Zudem ist die Bearbeitung dieses Themas häufig mit dem Abzeichnen von Atommodellen verbunden. Die Verwendung von Vektorgrafiken erleichtert diesen Prozess erheblich. Zudem können auch schwerere Elemente betrachtet werden, da diese oftmals durch den äußerst großen Schreibaufwand vernachlässigt werden. In einer Vektorgrafik kann dabei beliebig herangezoomt werden und die einzelnen Bestandteile eines Atoms untersucht werden.

Mögliche Schüleraufgabe:
Atommodelle sind Vorstellungen über den Bau von Atomen, welche sich im Laufe der Zeit immer weiterentwickelt haben. Ein Merkmal solcher Modelle ist auch, dass sie sich bei jeder Weiterentwicklung etwas mehr der Realität anpassen. Betrachte die Atommodelle in der Grafik und beschreibe nach jeder Entwicklung die gewonnenen Erkenntnisse! 
