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INFOBLATT 1: DER DESIGNER - DAS AUSSEHEN EURER APP

Hier
findet ihr
alle
Elemente,

die ihrin __|

eure App
einbauen
konnt.

5. APP INVENTOR

Euer Handy-Bildschirm: Hier werden die
Elemente eurer App hinein gezogen. Ihr seht
direkt, wie eure App in etwa aussehen wird.

Hier werden die Komponenten
eurer App aufgelistet. Ihr kdnnt sie
anwahlen, um sie anzupassen.

Screent + | Bildschimm hinzufiigen

Palette

Benutzerschnitstelle
3 Taste

& Ankreuzfeid

DatumAuswahl

Bild

Bezeichnung

ListenAuswah|

ListenAnsicht
Benachrichtigung

PasswortTextBox

Ml Schieberegler

& Drenfeld
Switch
TextFeld
ZeitAuswahl

@ WebBetrachter

Anordnung

Medien

Zeichnen und Animation
Maps

Sensoren:

SocialMedia

Speicher

Betrachter

Bildschirm entfernen

Die fUr euch interessanten Kategorien in der

Palette sind Benutzerschnittstelle, Anordnung,

Medien und Zeichnen und Bewegen.

[zeige verstecke Komponenten

Telefongrafie (505,320) |v

Im Viewer

AI

Farbpalette

Bild aufnehmen

‘ v

< >

nicht sichtbare Komponenten
]
Kameral

Hier findet ihr die Komponenten
eurer App, die nicht auf dem
Bildschirm angezeigt werden.

Hier konnt ihr zwischen
Designer und Blocke
Editor wechseln.

Designer || Bliicke

Komponenten

Screenl
VertikaleAusrichtungl
- Leinwand
HorizontaleAusrichtun
Farbpalette
Aufnahme
HorizontaleAusrichtun
Stiftbreite
Wert_Stiftbreite
Breite_rauf
= Breite_runter
Wischer

Bikameral

Medien

Datei hochladen.

Eigenschaften
Screen]

UberBildschirm

centColor
B standard
AusrichtungHorizontal
Links 1

AusrichtungVertikal

HintergrundFarbe
[ standard
Hi

BlocksToolkit
All »
BildschirmSchlielAnnimation
Voreinstellung *

icon

Keine...

Bildschirmoffnungs Animation
Voreinstellung *
PrimaryColor

B standard
PrimaryColorDark

B standard
Bildschirmausrichtung

Nicht spezifiziert *

Serollleiste

Hier passt ihr

die
Eigenschaften
B der
ausgewahlten
Komponente

an.

Hier kbnnen Dateien hochgeladen

werden, die spater in der App

verwendet werden sollen.
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INFOBLATT 2: DER BLOCKE EDITOR - DIE FUNKTIONEN EURER APP

Blockauswahl-Menu, hier fur ein Canvas. Die Puzzleteile werden Die Arbeitsflache. Hier werden die

per Drag and Drop auf die Arbeitsflache gezogen. Blocke zusammengebaut. Hier kénnt ihr
zwischen Designer

m Screenl - l Bildschirm hinzufiiges _.. [ Bildschirm entfernen .. .
und Blocke Editor

Hier findet ihr F— f—
jOC]| er
vordefinierte B ' wechseln.
.. . wenn _Klick
BIOCke. D|e BSleuerung mache .
Farbkodierung B Logic |
: ; B mathematik wenn FokusErhalten
hilft euch, die | —_— e
richtigen Blocke Huisten '
ZUu finden. M Dictionaries wenn _LangesKlicken
M Faroen mache
.Variablen : wenn Klick
B Prozeduren e FORUSVEREIER mache | aufrufen _Lésche . .
8 B sorcent mache — : Der MUlleimer. Hier
Hier findet ihr . . . )
—Tastel @ konnt ihr Blocke
die ElRild1 wenn _DrueckeRunter o
, S @ entsorgen, die ihr
Kom Onenten,_ A Zeichenflachel b . L
o P B kamerat @ nicht mehr bendotigt.
die ihrvorher < Tonwiedergabe? ~ A~ Mit den Kndpfen
im Designer @ Irgendeine K 1 . . .
eslgne i o @ '—. dartber kénnt ihr
elngefugt habt' Umbenennen  Loschen zoomen Und auf d|e
Ansicht zentrieren.
Hier kann die gerade ausgewahlte Hier werden euch Ein fertiger Block, hier flr einen
Komponente umbenannt oder Fehler und Warnungen Button, der den Inhalt eines Canvas
geldscht werden. angezeigt. |6scht, wenn er geklickt wird.
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