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Modellierung von Objekten mit uneindeutigen z-Werten
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1) Modellierung von Faltenstrukturen

Erstellen Sie ein neues Projekt in Skua-Gocad und importieren Sie das Objekt
Foldpoints.vs (enthalten in multiZ.zip - OPAL).
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1) Modellierung von Faltenstrukturen

Die enthaltenen Punktdaten beschreiben die Lage eines gefalteten Horizonts.
Dieser soll im Folgenden sowohl tiber direkte Triangulation als auch tber DSI
modelliert werden.

4000
1

=
1

00074
i

2000

3

20003
3
.|



1) Modellierung von Faltenstrukturen

Klassisches Vorgehen wie in den vorangegangen Ubungen liefert unplausible
Ergebnisse. " -




Was ist das Problem?

Um Flachen zu interpolieren, missen die zugrunde liegenden Punktdaten auf
eine Ebene projiziert/gemappet werden.

Die Richtung der Projektion ist Giber die Normalenrichtung der Projektionsebene
bestimmt.
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Mapping direction

b c d By

Fig. 8. a. How to model a fold; a) sequence how the data points should be connected, b) orientation of fold b- and c-axis, ¢)
modelling result, if a vertical mapping vector is used, d) modelling resull, if a mapping vector parallel to the c-axis is used.



1) Modellierung von Faltenstrukturen

Direkte Triangulation:
New > PointSet

ET_E Create Surface from Set of Points - X
o Points should be mappable on a plane (Otherwise, surface

topology can be inconsistent).
PointsSet (or Curve, Surface) Points O% FoldPoints V| W @ @

Name‘FoIdfdirektTri‘

¥ Advanced

Use normal

Dir Normal: X 1 ¥lo |z)1 IR
v Dissociate vertices
Copy properties

Cancel Apply (7] Help




;__i Create Surface from Set of Points

. . . @) Points should be mappable on a plane (Otherwise, surface
Dl re kte Trl d ngu |at|0 n. topology can be inconsistent).

¥ m)
4000

Apply (7] Help




A&

o
" JIW

=X
= X

EpBEQ”

1) Modellierung von Faltenstrukturen

DSI . i3 set Control Points . >
> New > PointSets Medium Plane | surface|as TN T~
> TOO/S > Spllt > AII (3X) PointsSet (or Curve, Surface) Control points‘FoIdPoints V‘A\Il' x @@"
» Constraints > Contraol Points > | ~Advaned

5 - 5
TOUTITTG I CTonT

Set Control Points

Advanced > Dir shoot:
X=1 Y=0 7=1 Cancel Apply e Help

Dir shoot: X 1 vlo Z)1 | &

» Interpolation > Geometry >
On Entire Surface
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2) Modellierung von Diapir-Strukturen

Erstellen Sie ein neues Projekt in Skua-Gocad und importieren Sie das Objekt
saltdome.vs und saltdomebase.ts (enthalten in multiZ.zip - OPAL).
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2) Modellierung von Diapir-Strukturen

Flachenobjekt 3x splitten und Punktdaten als klassische Contraints setzen und
interpolieren ... Fehlschlag!




2) Modellierung von Diapir-Strukturen

Interpolation riickgangig machen und Constraints entfernen ...

Verschieben einen Knotens ins Zentrum der Diapir-Struktur
Tools > Node > Move by Dragging




2) Modellierung von Diapir-Strukturen

Zusatzlich 3x splitten und Constraints neu setzen ...
Constraints > Control Points > Set Control Points
... heu interpolieren.

ET_E Set Control Points

Surface |dsi

h*s

PointsSet (or Curve, Surface) Control points salﬂ

A"

T
Optimize shooting direction

Dir shoot: X 0 YO

oK

Cancel

Z1

Apply

X

AN Y-
A X Y-

o Help




2) Modellierung von Diapir-Strukturen

IA\
NA'\\

: /Iﬂ‘h
JAWJ“L\*\ -
o mw \w@ ‘i

».Mw'm s‘m







3) Modellierung von geschlossenen Flachen

Erstellen Sie ein neues Projekt in Skua-Gocad und importieren Sie das Objekt
bubble.vs (enthalten in multiZ.zip - OPAL). o o s aw o K0 ML

,Surface mode”
New > Build in Forms > Ellipsoid




3) Modellierung von geschlossenen Flachen

Erstellen Sie ein neues Projekt in Skua-Gocad und |mort|eren Sie das Objekt
bubble.vs (enthalten in multiZ.zip - OPAL).
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,Surface mode”
New > Build in Forms > Ellipsoid
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3) Modellierung von geschlossenen Flachen
Setzen Sie die Punktdaten als Controll Points.
1000 ) 2000 .'JL.LL : ‘L 5000 0 ; 4. i £ r | x 0: F
3 Set Control Points - X [rL
E
Surface|bubb|e V|A,|L X @ 7 rﬁ
PointsSet (or Curve, Surface) Control points | bubble V|A."/ X @5 [ E
¥ Advanced f
Optimize shooting direction B - Eznna\
Dir shoot: X|0 0 Z1 s " < 3 t
I . A ;It*wnn

Cancel Apply @ Help
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... interpolieren ...
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