
Lernstandserhebung 3

im Fach Programmieren II

Fachliche Inhalte:
Programmiersprachliche Möglichkeiten 

bei der Modellierung und Programmierung von Java-Klassen,
Textdateien, Interfaces, Exceptions

Anwendung von ArrayLists und HashMaps
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Das vorliegende Programmbeispiel modelliert das Filmprogramm eines Kinos. 
Lesen Sie den Code und verstehen Sie seine Funktion. Nutzen Sie dazu auch das vorliegende 
UML-Klassendiagramm.
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Prüfung des Labels zur Altersfreigabe mit Hilfe 
eines regulären Ausdrucks
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Aufgabe 1 
Implementieren Sie das Interface Compareable der Klasse Movie, indem die Filmtitel aphabetisch 
verglichen werden.

Aufgabe 2
Welche Probleme können beim Einlesen von Textdateien einen Programmabruch auslösen?
Nennen Sie die zwei grundlegenden Arten von Problemem!
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Bewertung: CUFRd: ….  / 2 Pkt.

Bewertung: PFHdr: ….  / 3 Pkt. PFCmp: ….  / 4 Pkt.



Aufgabe 3
Schreiben Sie kurze Zeilenkommentare zu jeder Zeile der Methode addEvent der Klasse 
Programme!

Aufgabe 4 
Wie werden Daten in einer HashMap gespeichert? 
Antworten Sie in wenigen aussagekräftigen Sätzen!

Aufgabe 5 
In der Methode addEvent aus Aufgabe 3 wird im Fehlerfall eine Konsolenausgabe geschrieben. 
Welche andere Art der Fehlerdarstellung wäre möglich? 
Programmieren Sie einen entsprechenden else – Code!
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Bewertung: PFComm: ….  / 5 Pkt.

Bewertung: PFErr: ….  / 3 Pkt.

Bewertung: CUHaM: ….  / 2 Pkt.  CUDkl: ….  / 2 Pkt. CUPuG: ….  / 2 Pkt.



Aufgabe 6
Wie werden bei Unit-Tests die Ergebniserwartungen implementiert?
Beschreiben Sie das Konzept und geben Sie ein konkretes Beispiel an!

Aufgabe 7 
Welche Ergebnisse sind bei der Ausführung von Unit-Tests möglich? 
Nennen Sie das Ergebnis und geben Sie an, wann dieses eintritt!

Aufgabe 9
Programmieren Sie die Methode getSortedMovies der Klasse Programme! 
Dabei sollen die Filme anhand ihres Titels alphabetisch aufsteigend sortiert werden.
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Bewertung: CUTest: ….  / 6 Pkt.

  public ArrayList<String> getSortedMovies() {

  }

Bewertung: CUErw: ….  / 3 Pkt.

Bewertung: PSSrt: ….  / 5 Pkt.



Aufgabe 10
Was macht die Methode setUpBeforeClass() generell?

Aufgabe 11
Was macht die Implementierung von setUpBeforeClass() im oben gegebenen Quelltext?

Aufgabe 12
Implementieren Sie einen Test, der prüft dass die Sortierung der Methode getSortedMovies() der 
Klasse Programme für die eingelesene Textdatei „Woche12.txt“ ein korrektes Ergebnis liefert!

 Erreichte Gesamtpunktzahl:  ……. / 51 Pkt.
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Bewertung: PSTest: ….  / 6 Pkt.

Bewertung: CUStp: ….  / 2 Pkt. 

Bewertung: CUImp: ….  / 2 Pkt. 
 


