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Ausgewahlite Organisationsformen von e-Learning

Blended Learning

Lehr-Lern-Szenarien die nicht ausschlieBlich als Prasenzlernen (face-to-face)
oder nur online stattfinden, werden als Blended Learning oder hybrides
Lernen bezeichnet.

Drei Aktivitatsformen: (miteinander kombinierbar)

» Selbstgesteuertes E-Learning: Lernende bestimmen Zeitpunkt,
Intervalle, Tempo und Ort ihrer Lernaktivitaten selbst (,Learning anytime
and anywhere").

* Live E-Learning: Synchrone Formen des E-Learning, z.B. Vorlesungen als
Webcast, Arbeit in einem virtuellen Klassenraum zu einem festgesetzten
Termin. (,Webinare")

- Traditionelle Prisenzlehre: Vorlesung, Seminar, Ubung, Diskussion und
Austausch finden im Horsaal, Labor oder Seminarraum statt und erdffnen
face-to-face-Interaktionen mit Lehrenden und Kommilitonen.

(vgl. Alonso, Lépez, Manrique & Vifies, 2007)
| 4|
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Ausgewahlite Organisationsformen von e-Learning

Blended Learning

Webcasting bezeichnet die Ubertragung von Audio- oder Videodaten (iber das
Internet als Streaming - Format. Zum Betrachten der Daten, dem
sogenannten Webcast, bendtigen die Nutzer entsprechende Player bzw.
Plugins.

Werkzeuge fiir Webcasting: (siehe VL zu webbasierter Kommunikation)

* BigBlueButton

« Adobe Connect — leistungsfahiges Tool mit Funktionen flr Screensharing
(Dokumente), Screencasting (Mitschnitt der Session),
Chat, privater Chat, Gruppenarbeit, Whiteboard, Live-Ubertragung mit Bild
und Ton
Kostenpflichtig (fur Mitarbeiter der Uni Leipzig Lizenz beim DFN)
Als Kursobjekt ,virtueller Konferenzraum" im OPAL-Campus
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Ausgewahlite Organisationsformen von e-Learning
MOOC

MOOC's sind frei zugangliche Online-Lernkurse, welche flr eine groBe Anzahl
gleichzeitiger Nutzer konzipiert sind.

MOOC steht flur

* M = Massive: Teilnehmerzahlen ab 150. Die didaktisch-methodische
Betreuung beschrankt sich daher haufig auf automatisch bewertete Tests
und Feedbacks, Zertifikate (Zeugnisse) flr die Teilnahme werden meist
automatisch erteilt - je nach Bedingungen (Mindestpunktzahl, Anzahl
bearbeiteter Kapitel etc.

* O = Open: Keine Zulassungsbeschrankung, Kostenfreiheit, z.t. auch
Verwendung von OER

* O = Online: AusschlieBlich webbasierte Kurse

« C = Course: Keine reine Materialbereitstellung (wie bei OER) sondern
Konzipierung als Lehrveranstaltung (Lernwege sind vorgezeichnet je nach
didaktischem Ansatz (restriktiv oder empfehlender Charakter oder offen) 6
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Ausgewahlite Organisationsformen von e-Learning
MOOC

Formen von MOOC:

e ¢cMOOC: ,c" = ,connektivistisch" bzw. , construktivistisch“konzipierte
MOOQOCs, entspricht der urspringlich intendierten, seminarahnlich
konzipierten Kursform.

« xMOOC: ,x" = ,Extension™ — instruktional bzw. Vorlesungs-ahnlich
konzipiert, oft sehr hohe Teilnehmerzahlen

- bMOOC: ,B" = "blended MOOCs" — verbinden eine , geschlossenen" - z.B.
universitare — Prasenzveranstaltung mit einem ,offenen Teilnehmerkreis"
auBerhalb der geschlossenen Gruppe (seminarahnlich)

« smOOC: ,sm" = "small OOCs" — Offene Online Courses mit relativ kleinen
Teilnehmerzahlen, die i.d.R. eher seminarahnlich konzipiert sind.

https://open.hpi.de/courses/pythonjunior2014
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Ausgewahlite Organisationsformen von e-Learning

Flipped Classroom

Klassische Lehr-Lern-Situation:

* Vermittlung von Wissen, Fahigkeiten, Fertigkeiten im Prasenz-Unterricht
nach klassischem Planungsmodell (EEE, ARRIVA, AVIVA, ...) mit den
Methoden , Lehrervortrag, Schilervortrag, Deminstrieren, ...

— im Unterricht Gberwiegt die Lehrer- statt Schileraktivitat

* Schiler fehlen durch auBerschulische Aktivitaten, Krankheit oder andere
Grinde — die Erarbeitung des Lernstoffes wurde verpasst

« flr die die geforderte Binnendifferenzierung im taglichen Unterricht fehlt
haufig die Zeit

* die unterschiedlichen Lerntypen und Lerntempi der Schiler-Innen finden
keine Bericksichtigung

| 8 |
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Ausgewahlite Organisationsformen von e-Learning

Flipped Classroom

Didaktischer Ansatz fur Flipped Classrooms:

« Aufbereitung der Unterrichtsvortrage, Erklarungen und Beispiellésungen fur
Aufgaben als e-Learning-Angebot, zur Verfligung stellen im Web

* Schiuler-Innen "konsumieren" diese Aufzeichnungen auBBerhalb der
Unterrichtszeit, am Nachmittag in der Schule, zu Hause

* in der Prasenz-Unterrichtsstunde Uiberwiegen die Methoden Uben,
Anwenden, Festigen

Vorteile:
* im Unterricht Gberwiegt Schileraktivitat
* die Schiler-Innen bestimmen ihren Lernprozess (Tempo, Zeit, Ort)

* bei Unklarheiten wiederholtes Ansehen der Aufzeichnungen (spater auch im
Unterricht) - standige Wiederholungen durch den Lehrer entfallen

* Lehrer-In hat mehr Zeit fir die individuelle Betreuung der Schler —
Freiraume fur Differenzierung, Individualisierung, und Methodenvielfalt
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Ausgewahlite Organisationsformen von e-Learning

Flipped Classroom

Nachteile:

« Gefahr dass das das Webcast gar nicht oder wenn, dann ohne die
notwendige Konzentration angeschaut wird

* Lernende, die den Lernstoff nicht rezipiert haben, sind in der anschlieBenden
Prasenzphase nicht arbeitsfahig
Losungsansatze:

* keine pure Konsumtion des Videos, sondern den Lernenden zur aktiven
Auseinandersetzung mit dem Inhalt "zwingen". Dazu ist es mdglich

* in das Video eingebettete Arbeitsaufgaben (Learning-Apps) zu l6sen

* beim Konsumieren des Lernstoffes interaktive Aufgaben und
Arbeitsblatter zu bearbeiten, Llickentexte flllen, Grafiken beschriften...

 oder aber

* mit Lernmanagementsystemen wie Moodle oder OPAL die

Nutzeraktivitaten tracken und damit den Schiler kontrollieren (??7?) 10|
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Ausgewahlite Organisationsformen von e-Learning

Mobile Learning

Als Mobile Learning werden Lehr-Lern-Szenarien verstanden, welche
konzeptionell den Lernprozess mit mobilen Endgeraten an jedem Ort und zu
jeder Zeit vorsehen. Die daflir vorgesehenen Lerninhalte sind in der Regel
didaktisch speziell aufbereitet:

» starke Segmentierung — Unterteilung der Lerninhalte in mdglichst kleine
"Lernbrocken", die sich leicht zwischendurch konsumieren lassen
("microlearning™)

» Einkalkulieren stérender Einflisse von auBen (Umgebungsgerausche,
Ablenkungen)

» die Unterbrechung des Lernens wie auch die spatere Wiederaufnahme des
Lernens muss jederzeit moglich sein
Anwendungsfelder fiir Mobile Learning:

Vokabel-Training, Sprachlern-Software, Auswendig Lernen,
Soziales Interagieren (Kollaboration, Wettbewerbe, ...) ]
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Ausgewahlite Organisationsformen von e-Learning

Mobile Learning - Kontexte I

* Freier Kontext
— beschreibt Lernsituationen ohne inhaltlichen Bezug zum Lernort. Er kann
also orts- und zeitunabhangig stattfinden.
Der didaktische Gehalt dieses Kontextes besteht in der sinnvollen Nutzung
von Wartezeiten, beispielsweise an der Haltestelle.

* Formaler Kontext
— ein genau geplantes und strukturiertes Umfeld existiert. Lernort und
Lernzeit sind dabei klar definiert und das Lernen wird zentral gesteuert.
Mobil sind hier nur die Endgerate.

* Kiinstlicher Kontext
— reale Situationen sind mittels Simulationen oder Rollenspielen unter
Einsatz mobiler Gerate an beliebigen Orten zu realisieren. AnschlieBend wird
die Simulation analysiert und es werden Schlussfolgerungen abgeleitet.

vgl. Frohberg, Schwabe: mlLearning - kooperatives Lernen im Kontext.
Universitat Zuarich. Ziarich. 2004

| 12 ]
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Ausgewahlite Organisationsformen von e-Learning

Mobile Learning - Kontexte II

* elektronisch-passiver Kontext
— beschreibt einen direkten Lernbezug zum Aufenthaltsort, spielt sich im
nattrlichen Kontext ab.
In der Regel findet dies bei Exkursionen statt.
Elektronisch passiv, weil mobile Endgerate wie Smartphones, Tablets oder
GPS-Gerate nur bei Bedarf, zum Beispiel dem Sammeln und Protokollieren
von Daten eingesetzt werden.

* elektronisch-aktiver Kontext

— Erweitert den Kontext um die Komponente der Interaktion.
Der Schiler steht also in direkter Interaktion mit den Akteuren und
Artefakten der Lernumgebung. Der Begriff der Augmented Reality, zu
deutsch erweiterte Realitat, spielt hierbei eine wichtige Rolle. Im Kontext des
mobilen Lernen versteht man darunter eine computergestltzte Erweiterung
der Realitat.

Rohland, Holger: Virtuelle Lernumgebungen. Vorlesungsskript. Dresden 2017

| 13 |
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Ausgewahlite Organisationsformen von e-Learning

Serious Games

Serious Games sind digitale Spiele, die neben der Unterhaltung dem User
gleichzeitig Wissen, Fahigkeiten und Fertigkeiten, Werte und Haltungen
vermitteln. Sie verfolgen damit spielerisch ernsthafte Lern- und
Konditionierungs-Ziele.

Marr, Ann Christine (2010): Serious Games fur die Informations- und Wissensvermittlung.

Wiesbaden, Dinges und Frick GmbH, S.

| 14 |
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Ausgewahlite Organisationsformen von e-Learning

Serious Games

Didaktisches Konzept: Der User muss sich wahrend des Spiels permanent
als Spieler — nicht als Lernender flihlen! — Motivationaler Aspekt steht im
Vordergrund.

Spielend lernen — Entdeckendes Lernen als Konzept

| 15|
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Ausgewahlite Organisationsformen von e-Learning

Serious Games - Merkmale

Interaktivitat:

aktives Erforschen; direkte Interaktion mit Lerngegenstanden

Lebhafte Informationsvermittlung

Unmittelbares und kontinuierliches Feedback

* Multisensorisches Lernen (visuell, auditiv und haptisch lernen)
Immersion und Involvement:

* Eintauchen in das Spiel

* Nachempfinden des integrierten Kontext

Flow- Effekt:

* Balance zwischen Anforderungen und Fahigkeiten des Spielers
* Anpassung an das Kénnen der Spieler

* Anstieg des Anspruchs mit dem Fortschritt der Spieler

* Individuelle Anpassung der Lerngeschwindigkeit Beispiel -
| L
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Gesetzliche Grundlagen fur e-Learning
Quelle fir alle folgenden Seiten: Rechtsfragen zur

Digitalisierung in der Lehre
Praxisleitfaden zum Recht

"Rechtsfragen bei E-Learning. Ein Praxis-Leitfaden bei E-Learning, OER und Open
von Rechtsanwalt Dr. Till Kreutzer". Content
Von Rechtsanwalt Dr. Till Kreutzer
y . . . und Tom Hirche
Veroffentlicht unter der Creative-Commons-Lizenz

+~Namensnennung - Keine kommerzielle Nutzung -
Keine Bearbeitung 2.0 Deutschland™ (by-nc-nd).

s MULTIMEDIA
N KONTOR

Hinweise zur aktuellen Rechtsprechung e
auch auf dem Sachsischen Bildungsserver
z.B. unter https://www3.sachsen.schule/sbs/services/information/recht/

| 17 |


https://www3.sachsen.schule/sbs/services/information/recht/

] .
. . . Organisations-
Didaktische Gesetzliche 9 i Plattform
. und Material-
Einordnung Grundlagen LernSAX
Plattformen

Gesetzliche Grundlagen fur e-Learning

Das Urheberrecht

Das Urheberrecht schitzt Werke, worunter nach dem Urheberrechtsgesetz
(UrhG) , personlich geistige Schopfungen™ verstanden werden.

Dies sind nicht nur die kreativen Leistungen der Wissenschaft oder Hochkultur,
sondern auch alltaglich anmutende Durchschnittserzeugnisse (z. B. Presseartikel,
Stadtplane, technische Zeichnungen, einfache Computerprogramme).

Hierbei kommt es NICHT auf Qualitat, asthetischen oder klnstlerischen Wert
oder auf die Art des Werkes an!
Folgende Werk-Arten fallen unter anderem unter den Urheberrechtsschutz:

Texte Musik Fotos
Computerprogramme Datenbanken Filme
Werke der Wissenschaftliche Werke Multimedia-Werke
bildenden Kunst

| 18 |



& .
. . . Organisations-
Didaktische Gesetzliche 9 i Plattform
. und Material-
Einordnung Grundlagen LernSAX
Plattformen

Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik JProf. Dr. Sven Hofmann

Gesetzliche Grundlagen fur e-Learning

Das Urheberrecht

Das Urheberrecht schitzt Werke, worunter nach dem Urheberrechtsgesetz
(UrhG) , personlich geistige Schopfungen™ verstanden werden.

ABER: Nicht jeder Text, jedes Computerprogramm oder jedes Musikstlick ist
tatsachlich urheberrechtlich geschitzt.

Vielmehr setzt der Urheberrechtsschutz das Uberschreiten einer gewissen
Bagatellschwelle voraus, die ,Schopfungshohe" genannt wird. Das
Urheberrecht schitzt Werke nur, wenn sie ausreichend , individuell® sind.

(Allerdings sind die Anforderungen an die schdpferische Leistung des Urhebers
in der Regel sehr gering.)

| 19 |
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Gesetzliche Grundlagen fur e-Learning

Das Urheberrecht

Das Urheberrecht schitzt einerseits die materiellen und andererseits die
ideellen Interessen des Urhebers an seinem Werk.

Schutz der materiellen Interessen:

Das Urheberrecht gewahrt dem Schopfer ausschlieBliche
Verwertungsrechte (auch als Nutzungsrechte bezeichnet). Ihm allein wird
damit die Befugnis zugesprochen, darlber zu entscheiden, wer sein Werk auf
welche Weise und zu welchen Konditionen nutzen darf.

Zu den Verwertungsrechten zahlen:
* das Vervielfaltigungsrecht (§16 UrhG)
* das Verbreitungsrecht (§17 UrhG)

* das Recht der offentlichen Wiedergabe, insbesondere das Recht der
offentlichen Zuganglichmachung (§19a UrhG)

| 20 |



Plattformen

@ L
D‘L DEE Il Gesetzliche %f;ﬂi‘:gﬁ;s Plattform
Einordnung Grundlagen LernSAX

Gesetzliche Grundlagen fur e-Learning
Das Urheberrecht

Schutz der materiellen Interessen:

In der Praxis ist es die Regel, dass der Urheber die (v. a. kommerzielle)
Verwertung seines Werkes nicht selbst vornimmt. Die Nutzungsrechte werden
vielmehr vertraglich an Verlage, Plattenfirmen, Universitaten oder Filmstudios
Ubertragen, die die Werke dann verwerten.

Derartige Inhaber von Nutzungsrechten nennt man daher Verwerter oder
Rechtsinhaber.

Folgen der Verwendung urheberrechtlich geschitzter Inhalte ohne
Einwilligung des Urhebers:

* Klage auf Unterlassung
* Forderung von Schadensersatz
« Strafanzeige

| 21 |
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Gesetzliche Grundlagen fur e-Learning

Das Urheberrecht

Verwendung urheberrechtlich geschitzter Inhalte kraft Gesetzes:

Wie lassen sich ,Werke"™ dennoch nutzen?
(Ohne Inhaber des Verwertungsrechtes zu sein?)

Durch ...

* Freiheit von Forschung und Lehre nach Art. 5 Grundgesetz???
~Kunst und Wissenschaft, Forschung und Lehre sind frei."
— wirkungslos, denn Grundrechte wirken nicht zwischen Rechte-Inhabern
und Nutzern, Urheberrechte unterliegen der Eigentumsgarantie des Art. 14
Grundgesetz

| 22 |
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Gesetzliche Grundlagen fur e-Learning

Das Urheberrecht

Verwendung urheberrechtlich geschitzter Inhalte kraft Gesetzes:

Wie lassen sich ,Werke"™ dennoch nutzen?
(Ohne Inhaber des Verwertungsrechtes zu sein?)

Durch ...

* Gesetzliche Schranken???
— Art. 5 Abs. 3 a) der EU-Urheberrechtsrichtlinie:

"Mitgliedstaaten haben die Mdéglichkeit, zur Veranschaulichung im Unterricht
und zum Zwecke der wissenschaftlichen Forschung Beschrankungen des
Rechts der 6ffentlichen Wiedergabe einschlieBlich des Rechts der
offentlichen Zuganglichmachung und des Vervielfaltigungsrechts
vorzusehen."

| 23|
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Gesetzliche Grundlagen fur e-Learning

Das Urheberrecht

Verwendung urheberrechtlich geschitzter Inhalte kraft Gesetzes:
* Gesetzliche Schranken im deutschen UrhG

— 8§15 UrhG - nichtoffentliche Wiedergabe
Offentlichkeit im Sinne des Urheberrechtsgesetzes heiBt:

FlUr die Mehrzahl von Personen besteht keine Verbundenheit durch personliche
Beziehungen.

BGH: ,enger personlicher Kontakt, der das Bewusstsein hervorruft, personlich
miteinander verbunden zu sein."

Damit ist NICHT hinreichend definiert, dass die Wiedergabe im Klassenraum
bzw. die Zuganglichmachung auf einer (internen) elektronischen Plattform den
Tatbestand der "nicht6ffentliche Wiedergabe bzw. Zuganglichmachung" erfllt.

— Lésung: §52a im Jahre 2003 speziell fir das e-Learning —

| 24 |
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Gesetzliche Grundlagen fur e-Learning

Das Urheberrecht

8§52a UrhG - der ,,e-Learning Paragraph"
Urheberrechtlich geschitzte Inhalte dirfen

* zur Veranschaulichung im Unterricht an Schulen, Hochschulen,
nichtgewerblichen Einrichtungen der Aus- und Weiterbildung

* in Form von vero6ffentlichten Werkteilen, Werken von geringem Umfang,
einzelnen Beitragen aus Zeitungen und Zeitschriften

« fur einen bestimmt abgrenzbaren Kreis der Unterrichtsteilnehmer
(Intranet) o6ffentlich zuganglich gemacht werden

Folgende Einschrankungen sind zu beachten:

* Keine Nutzung von Filmen vor dem Ablauf von 2 Jahren nach der Premiere

* Keine Nutzung von Inhalten aus Schulbiichern ohne Einwilligung des
Verlages

* Keine Nutzung ohne Vergutung (Verwertungsgesellschaften)
| 25 |
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Gesetzliche Grundlagen fur e-Learning

Das Urheberrecht

8§51 UrhG - Zitatrecht

Das Zitatrecht gestattet, geschutzte Werke oder Werkteile in einem
eigenen Werk zu verwenden.

* Das eigene (,zitierende™) Werk darf dann mit den hierin enthaltenen
Werken/Werkteilen Dritter veroéffentlicht, vervielfaltigt, verbreitet, 6ffentlich
wiedergegeben oder ins Internet gestellt werden.

* Die Zitierfreiheit geht dabei weiter als die meisten Schrankenbestimmungen.
Sie befreit vom Zustimmungs-Gebot UND von jeglichen
Vergutungsanspruchen.

Folgende Einschrankungen sind zu beachten:

e Zitate nur, wenn ein ,Zitat-Zweck" vorliegt, d.h. den Inhalt des eigenen
Werkes sichtbar bereichert / erganzt,

* nicht far illustratorische Zwecke (z.B. Werk optisch/akustisch aufwerten)
* nicht um sich die eigene Ausfihrungen zu ersparen

| =~ 1
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Gesetzliche Grundlagen fur e-Learning
Das Urheberrecht

8§53 UrhG - Vervielfaltigung zum privaten / eigenen Gebrauch

Privatkopie-Schranke:
8§53 Abs.1 — Ungehinderte Nutzung geschutzter Werke zu Hause oder im
Freundeskreis — Zweck: Rein , private Nutzung"

Das Herstellen von Kopien zum Vorbereiten und Durchfihren von
Lehrveranstaltungen / von Unterricht oder gar das Austeilen dieser Kopien im
Unterricht sind hierdurch NICHT abgesichert!!!

8§ 53 Abs.2 — ,einzelne" Vervielfaltigungsstiicke ,zum eigenen Gebrauch"
herstellbar. Der ,eigene Gebrauch™ geht wesentlich weiter als der private
Gebrauch. Gestattet sind Vervielfaltigungen zu einem bestimmten Zweck,
dazu zahlen unter anderem:

* der eigene wissenschaftliche Gebrauch (§ 53 Absatz 2 Satz 1 Nr. 1 UrhG)

* die Erstellung von Kopien flr die Nutzung zur Veranschaulichung des Unterrichts
an Schulen, nichtgewerblichen Einrichtungen der Aus- und Weiterbildung sowie
Einrichtungen der Berufsbildung
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Webgestutzte Organisation von e-Learning Szenarien

Organisationsplattform ONCOO http://oncoo.de/

,Online kooperativ lernen®

Projekt des Fachseminars Informatik Osnabrlck

Tools zur Computer-unterstitzten Umsetzung ausgewahlter
Unterrichtsmethoden - (Fach)Kontextfrei!

Kartenabfrage Helfersystem Lerntempoduett [N Zielscheibe

Helfer

Arbeitende

Kostenlose Nutzung, anonymisiert

Responsives Design

Generieren eines 4stelligen Codes flr das Szenarium, Ergebnisse sind mit

diesem Code auch spater wieder erreichbar
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1. Kartenabfrage:

Methode ,Lernkarte"
Vorgabe Karten in verschiedenen Farben

Lernende notieren je einen Begriff
gemaB Aufgabenstellung

senden der Karten ,an die Tafel®

Weiterarbeiten mit den Begriffskarten
(Anordnen, Clustern, Strukturieren, ...)

spater erneutes Aufrufen, Bearbeiten
Export als Bild

Geben Sie je einen Begriff zur Informatik als

Wissenschaft (z.B. einen aus dem Wiki) an!

| Theoretische Informatik

Technische Informatik

Be‘lSD"e" Praktische Informatik

Angewandte Informatik

Diese Abfrage ist unter folgendem Code erreichbar:

m441

Bitte notieren Sie sich den Code, um spéter darauf zugreifen zu konnen. Die Schiilerinnen und
Schuler erreichen die Kar unter Ad

https://loncoo.de/m441

D0

Mit Hilfe der Tastenkombinationen
[Stra] - [+] und [Strg] - []

lisst sich die Kartenabfrage bequem zoomen
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Dieses Helfersystem ist unter folg Code errei

2. Helfersystem: rg73

* Methode: , Lerntempo-Duett"

https://loncoo.de/rg73

* Lernende bearbeiten ihren Arbeitsauftrag (nicht im
System hinterlegt!)

* Sobald Schiler-In fertig ist, meldet er ,erledigt"

* an der Tafel wird angezeigt, welche Schiler-In als
Helfer zur Verfligung steht

C Y & ntips//oncoode/rg73 ax O &6 |

Arbeitende

FleiBiger Schiler

£  FleiBiger Schiiler

Arbeiten...

Bearbeiten Sie den Arbeitsauftrag.
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3. Placemate:

Dieses P ist unter Code erreichb
apf4
Bitte notieren Sie sich den Code, um spater darauf zugreifen zu kénnen. Die
Schiilerinnen und Schiiler erreichen das P unter Ad 5

* Methode: "Th ink-Pair-Share" https://oncoo.de/apf4

* Vorbereitung: GréBe der Gruppen fur die , Pair'-Phase

festlegen,

Zeitlimits fur
die Phasen setzen

Willkommen zum Placemat

Einstellungen festlegen ‘ ‘
Bitte wihlen Sie die Zahl der Schiilerinnen und Schiiler aus:

Bitte wihlen Sie die gewiinschte GruppengrdBe aus:

Die Schiilerinnen und Schiiler kinnen restlos auf Gruppen
der gewiinschten GriRe verteilt werden.

Bitte geben Sie das Ende der Bearbeitungszeit (Think-Phase) ein (hh:mm):|12:10 © Uhr

Bitte geben Sie das Ende der Bearbeitungszeit (Pair-Phase) ein (hh:mm): |12:20 © Uhr

Ein Passwort vergeben
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Dieses P ist unter Code errei

apf4

Biﬂenotiere S ich den Code, um pt T dar f g eifen zu kénnen. Die
Schiilerinnel dS hiiler erreic h das Ad 5

* Methode: "Th ink-Pair-Share" https://oncoo.de/apf4

3. Placemate:

* Schiuler-Innen werden einer der Arbeitsgruppen
zugewiesen

»Think“-Phase: Schiler-Innen bearbeiten
Arbeitsauftrag mit Zeitvorgabe [=

Sozialform:
Einzelarbeit
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3. Placemate:
 Methode: ,,Think-Pair-Share"
~Pair*-Phase: Schiler-Innen finden sich bei Mitglied A der Lerngruppe ein,

* Abgleich der Einzellosungen — Generieren einer gemeinsamen Gruppenldsung
Pair-Phase endet in: 0:37:17

Bis die anderen Mitglieder Threr Farbgruppe
zu Thnen gekommen sind, beschaftigen Sie sich
z.B. mit Zusatzaufgaben.

Anschliefend das Gruppenergebnis hier
eingeben:

Sozialform:
Gruppenarbeit
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3. Placemate:

* Methode: , Think-Pair-Share"

* ,Share"“-Phase: Gruppe ,veroffentlicht” ihre Losung in der Plattform
* Gruppe stellt ihre Losung im Klassenverband vor

* Speichern aller Gruppenlésungen in einer gemeinsamen *.txt-Datei moglich
Think-Phase endet in: 0:24:43 Pair-Phase endet in: 0:34:43

Losung Gruppe Gelb: ‘
Bis die anderen Mitglieder Threr Farbgruppe zu Thnen gekommen sind, o

Speichern aller
Gruppenlésungen
in * txt-Format

Losung Losung SOZia |f0 rma:

wurde wurde

L ingercicht | Jeingereicht F ro n ta I a r b e it

beschiftigen Sie sich z.B. mit Zusatzaufgaben.

Anschliebend das Gruppenergebnis hier eingeben:

Hofmann = Hofmann = Schiiler

Speichern und schlieBBen
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4. Zielscheibe:
* Methode: ,,Selbst- und Fremdevaluation™

* Vorbereitung: Items formulieren,
Bewertungsstufen festlegen

Willkommen zur Evaluationszielscheibe!

Einstellungen festlegen
Bitte geben Sie die zu bewertenden Aspekte ein!

Aspekt 1: Ich erkenne den Vorteil des heute erarbeiteten Vorgehens.
Aspekt 2: lch kann das Gelernte sicher anwenden.

Aspekt 3: lch habe heute gut mitgemacht.

Aspekt 4: Ich erkenne die berufliche Bedeutung der Inhalte.

Anzahl Bewertungsstufen (2 bis 10): [10

Ein Passwort vergeben
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4. Zielscheibe:

* Methode: ,,Selbst- und Fremdevaluation"

m » =

 Schuler_innen urteilen / bewerten die Items

ich stimme ...
<= ... nicht zu ... voll zu =>

Ich erkenne
den Vorteil
desheute kA 1 2 3 4‘6 7 8 9 10
erarbeiteten
Vorgehens.

Ich kann
das

Gelernte
sicher
anwenden.

Ich habe
heute gut
mitgemacht.
Ich erkenne
die
berufliche
Bedeutung
der Inhalte.
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4. Zielscheibe:
* Methode: ,,Selbst- und Fremdevaluation™
* Ergebnisse laufen in der zentralen Darstellung als ,Zielscheibe"™ ein
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Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik

JProf. Dr. Sven Hofmann

Bereitstellen von Lernmaterialien fur e-Learning

Die Plattform LearningApps https://learningapps.or

Zugange und Rollen:

» Kostenfreier Zugang zu gelisteten Apps, Nutzung ohne Anmeldung maéglich
* FUr Zugriff auf eigene Apps wird Benutzerkonto empfohlen

* Lernende in Klassen einordnen, Schilerkonten erstellen

* ausgewahlte Apps kdnnen der Klasse zugeordnet werden

LearningApps.org
= Kontoeinstellungen: JProf. Sven Hofmann &
- Eel{ @ [0 [ Q, Apps durchsuchen | =8 Apps durchstobern | & App erstellen 2 Meine Klassen | % Meine Apps
LearningApps.cr
% / gApp 9 Kontoemstellungen: JPTof. Sven Hofmann & Meine Klassen » Aufbaukurs-§52019 » Schiilerkonten erstellen
Q Apps durchsuchen | =2 Apps durchstsbern | & App erstellen = Meine Klassen | B Meine Apps
Hier kinnen Sie Konten fir Ihre Schilerinnen und Schiiler erstellen. Schilerkonten besitzen nicht die valle Funktionalitat eines normalen LearningApps-Kontos. Die
T S T Sehillerinnen und Schiller kinnen zum Beispiel keine Apps veroffentiichen. Als Lehrpersonen kbnnen Sie die Passwarter jederzeit zuriicksetzen
Meine Apps » Aufbaukurs-$52019 » Technische il il
Informatik Schillerkons
‘Vorname Nachname Login-Name Passwort
DOI Studentl ddistust waldss
DOI Student2 ddistu3t fto64
DDI Student3 ddistu52 blatt34
DDI Student4 ddistu93 blatt21
DDI Student5 ddistu87 | |sommer’ 36
DOI Studentt ddistuse haus69
DOI Student? ddistu6t blattds
DDI Students ddistu12 baumas
DDI Student9 ddistu8s blattg4
1 DDI Student10 ddisuyz7z | |sonne 20
2 3 DOI Studentl1 ddis26 | [sommer 65
DOI Student12 ddistuso baumg2
O — DDI Student13 ddistu49 wald23
Binarzahlen n DDI Student14 ddistu65 to83
DDI Student15 ddistu24 winter21
DOI Student16 ddistud3 blattd1
— & Help DOI Student1? ddistu23 walds?
|
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Bereitstellen von Lernmaterialien fur e-Learning

Die Plattform LearningApps

https:

learninga

S.0r

LearningApps.org
k-

Q apps durchsuchen | &8 Apps durchstobern |
Meine Klassen » Aufbaukurs-552019
Vorname - Nachname
Do Studentt
DDl Student10
DDl Student11
Dol Studenti2
DDl Student3
DD Student14
Dol Student1s
DDl Student16

# App erstellen

Login-Name
ddistug1
ddistu7y
ddistu26
ddistugo
ddistud9
ddistugs
ddistu24

ddistu930

Passwort

FEEFEERE

FEEIEERE

FEakEERE

FhEIEEIE

FrEAEEIE

FEEhEERE

TEEE R

TR

-EEE LI -

Kontoeinstellungen: JProf. Sven Hofmann &

EE Meine Klassen | B Meine Apps

B> Klassenordner

# Emsa
£ EEms@
F =1 P
# = 24
# = 4=
& EEmsw
# =msm
# =msE
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Die Plattform LearningApps https://learningapps.or

Nutzung vorhandener Apps:
» Katalogisierung vorhandener Apps nach (Schul)Fach,
* Filter nach Schulstufen (von Vorschule bis Berufs- und Weiterbildung)

MRl s

Kontoeinstellungen: JProf. Sven Hofmann &

LearningApps.org
k-

.}

Q apps durchsuchen | 8 Apps durchstobern | & App erstellen EE Meine Klassen | B Meine Apps

Vorschule Berufs- und Weiterbildung

Kategorie: Informatik = Stufen: | ® [

= Algorithmen = Datenschutz und = Geschichte der = Netzwerke = Rechnernetze = Technisches Zeichnen

« Apple Sicherheit Informatik « Onlinespiele « Sicherheit « Textverarbeitung

= Betriebssysteme * Datensicherheit * Grafik und Design = PC-Komponenten = Social Media = Urheberrecht

= Bildbearbeitung Rt IR - e = Programmieren = Spiele = Webdesign

= Computerspiele = E-Learning = Hardware = Prisentation » Suchmaschine » Word

« DIN-Regeln * ECDL * Internet aligemein « OR Code . Tabellenkalkulation = O-Norm

= Datenbanken wiEkEel KMV R o » Rechnerarchitektur

= Fachbegriffe = Medien

% 1
Sicheres Passwort SVERVVEIS - Boom Beach Aufbau des Technisches Zeichnen
Sammlung Geschaftsbriefes Teil 7 Pyramiden
Kommutativgesetze: Auftl"ag( I. ) l
Zuordnung der Greenfoot - Methoden Mainboard- Greenfoot - Sammlung Excel 2016
booleschen (Auftrag vs. Anfrage) Bestandteile - it-Anweisung mit Benutzeroberflache
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Nutzung vorhandener Apps:

learninga

S.0r

* nach Abschluss der Aufgabenlésung wird positives Feedback angezeigt oder

fehlerhafte L6sungen durch rote Umrahmung

LearningApps.org

k-

Q, Apps durchsuchen | &% Apps durchstobern | # App erstellen

Sortieren von Bindrzahlen

00000111 '€  pooo1001 €7 00001101 @

cMEE I Niss
Kontoeinstellungen: JProf. Sven Hofmann &

IZ Meine Klassen | & Meine Apps

5

@ 9 W= 49
00011001 :l 00100011 1 01111111 0]

4 d
10000000 € Q0100000 @

=
kleinste Zahl
1 @ 2 =3 3 -
1§ 4
00000100 @7 00000101 @ 4
6 L =
l 00011000 91 00010000 @
11 @ = 12 -
T 01000000 -
11000000 @ 10000001 @
16 @
M11111 @

grote Zahl

-
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Erstellen eigener Apps:
* Aufgabentyp auswahlen (Template)
* Aufgabe formulieren - auf operationalisierte Aufgabenstellung achten

Titel der App Anzeigesprache - v EHIEE L N0 Hism

(Hexadezmalzah\ und Bindrzahl )

Aufgabenstellung

Geben Sie eine Aufgabenstellung zu dieser App ein. Diese wird beim Start eingeblendet. Bendtigen Sie diese nicht. lassen Sie das Feld einfach leer.

Ordnen Sie die Hexadezimalzahl der jeweiligen Binarzahl zu!

Paare

Geben Sie jeweils zwei Medien an, die zusammengehdren. Sie kdnnen beliebig Texte, Bilder, Audios und Videos mischen.

Paar1: T @ (1111 )Hinweis: (: .
Paar1: T @ (F )Hinweis: :)

Paar2: i @ (1010 ) Hinweis: :) :
Paar2: W @ (A ) Hinweis: :)
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Erstellen eigener Apps:
* Didaktische Grundsatze beachten!
* Anforderungsbereiche, ,,Opener™ in den Aufgabensammlungen
* Richtige Losungen ausblenden??? — Kognition!
* Positives Feedback formulieren
* Pragnante Hilfestellung geben
« Wahrnehmungsgrundsatze beachten!
» z.B. Leserichtung von links nach rechts bei Aufgabentyp XY

* Ansprache des Lernenden
Anredeform je nach Jahrgangsstufe (ab Jgst. 9 ,Sie")
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Erstellen eigener Apps:

Organisations-

JProf. Dr. Sven Hofmann

Richtige Paare ausblenden

Werden Paare richtig zugeordnet, werden diese automatisch Gberprift und ausgeblendet. Ohne diese Option kinnen Paare solange zugeordnet
werden, bis manuell entschieden wird, die Zuordnung zu priifen. Richtige Zuordnungen werden nicht ausgeblendet.

(J Richtige Paare ausblenden
\\\\‘\\\“j\\Kognmmnﬂ

Ausrichtung

(Kanen nebeneinanderv) WahrnehmungS'
| grundsatze!
Feedback

Geben Sie einen Text an der eingeblendet wird, wenn die richtige Losung gefunden wurde.

PrimaWe richtige Losung gefunden.

Positives
‘ Feedback

Hilfestellung

Geben Sie Ldsungshinweise an, die dber ein kleines Symbol in der linken oberen Ecke der App vom Nutzer abgerufen werden kinnen. Bendtigen Sie
diese nicht, lassen Sie das Feld einfach leer.

Beachten Sie, dass im Hexadezimalsystem die zweistelligen Werte durch Buchstaben A _F ersetzt werden!

Plattform
LernSAX
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Weitere empfohlene Tools und Plattformen
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LernSax als Organisations- und Materialplattform

Kommunikationsplattform nur flr sachsische Lehrer:

bequem

schnell

sicher

Smartphone und
Tablet

LernSax kann mobil uber Apps
und Browser genutzt werden.

konform zu den Anforderungen des Sachsischen
Datenschutzgesetzes
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LernSax als Organisations- und Materialplattform

Funktionen von LernSax

Kommunizieren

* Organisieren

Lernen

Prasentieren
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Arbeitsbereiche in LernSax

5. sS4 Chsen -de g I.e r nSax Lernen - Kommunizieren = Organisieren

# MeSax LernSax Institution Netzwerk Medien

R"REMNBHTEY &0

Privat

Mailservice
: Profil
- &) Prof Posteingang

Kommunizieren » E-Mail schreiben 3 Suche » Einstellungen 3 Aktualisieren
¥ Mailservice Angezeigter Ordner  Posteingang (1 Jahr) = 997 MB von 0,98 GB frai
4] Adressbuch : B

Alle Funktion Absender Betreff Grife  Datum

(Cy Messenger 0|6 W |6y Kk fe  Re: kleine Anfrage 3,28 KB | 17.09.2017 21:24

Organisieren | [ [ | |

o |6 | 3,47 KB | 17.09.2017 20:28

& Dateiablage
[ Kalender 60 @ || RUN FOR NUMBERS 1.27 KB | 15.09.2017 13:09
12|
[+ Aufgaben O |6y @ @ Fi Versuch 46KB |15.09.2017 13.03
[ Stundenplzn 6y W |8 | kleine Neuigkeit 1,38 KB | 15.09.2017 12:59
[N Lesezeichen I | I I
— 6o M@ d x.de | Gesendete Emails 9488 | 14.09.2017 20:20
[ Notizen
A\ Systemnachrichten éo @ K Re: Re: Fw: NOTICE: mail delivery status. 297 KB | 12.09.2017 17:28
,0 Einstellungen O |6y @ h. i WG: Sprechstunde 121 KB | 12.09.2017 1658
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LernSax als Organisations- und Materialplattform

Arbeitsbereiche in LernSax

% Posteingang - j.erbsmehl@rsg...

=

& Abrufen B Verfassen W@ Chat @ Adressbuch Schlagwarter = Y Schnellfilter
& joerg@erbsmehl.de t k@  Betreff o Vo
& joerg.erbsmehl...ium-leipzig.de 4 Re: kleine Anfrage © ki
g jerbsmehl@web.de ( ~ 11) « he
v r jerbsmehl@rsg.lernsax.de RUM FOR NUMBERS 15
v ¥, Posteingang Versuch Pe
|| Entwiirfe kleine Meuigkeit la
Gesendet 4 Gesendete Emails s
2 Papierkorb Re: Fw: NOTICE: mail delivery status. K.

SPAM

E| Lokale Ordner ( ~ 565)

Suchen <Strg+K=

& Datum
21:24
20:28
15.09.2017 13:09
15.09.2017 13:03
15.00.2017 12:59
14092017 20:20
12.09.2017 17:28
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LernSax als Organisations- und Materialplattform

Arbeitsbereiche in LernSax

553 Chsen'de E LernSaX Lernen - Kommunizieren - Organisieren

# MeSax LernSax Privat Institution Netzwerk Medien

RPN a0 Gruppeniibersicht B Meine Klassen w

Institution
Gruppeniibersicht
Gruppenibersicht
Kommunizieren
24 Mtgliederliste ) ’
Funktion Gruppenname Beschreibung Moderator Mitglied?
[/ Lehrerboard 5) alle Lehrer aklingner (&) )
&/ Mailinglisten [
2 alle Lehrer der Aulenstelle m.froemmel @&
Organisieren
= 5 alle Lehrer und alle Schuler a.klingner
& Dateiablage ¥ gner @ ®
[i#] Kalender (N alle Schiiler August Admin
By Mifteilungen b FB Gesellschaftswissenschaft chbusch @
[#] Ressourcen |
L FB Kunst ch poenisch @&
1 Lesezeichen |
> FB Naturwissenschaft u.scherzer
Prasentieren 3 @ e
& Profil $a Klassenlenhrer August Admin (&
$a nur zum testen helle @
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Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik Jorg Erbsmehl

LernSax als Organisations- und Materialplattform

Arbeitsbereiche in LernSax

Zsachsen.de g LernSax Lemen - Kommunizieren - Organisieren
# MeSax LernSax Privat Institution Netzwerk Medien
REREMNAET a0 IMeine Gruppen «  Meine Klassen -
Institution
Lehrerboard
Lehrerboard
Kommunizieren A # Mitteilungen lgschen & Mitteilung hinzufligen
&% Mitgliederiiste
27.08.2017 09:26  K.Schwarze 24.08.2017 17:30  Jorg Erbsmehl
mry Lehrerboard - S o @ S @
o App Hier geht's zu den Apps fiir Smartphone &
&/ Mailinglisten Danke fiir den App - Hinweis. hab die App jetzt auch auf Fiir Androide und fiir Apple:
dem Handy! Liebe Griite an alle und nochmals Dank an https://play.google.com/store/apps/details?
Organisieren Jérgil Lg Katrin id=de.digionline.webweaverlemsax&hi=de
E Dateiablage EEEﬁ:ﬁﬁlﬂnfﬁsﬁ_{ﬁl&aﬂﬂ!de#appa‘lem5aﬂid94?‘30049?? -
[i Kalender
17.08.2017 18:12  Jirg Erbsmehl (&) A i}
g Mitteilungen

Schon das Du dich hier her gefunden hast :-)
[ Ressourcen Das hier ist sozusagen unser "schwarzes Brett"
¢ Alles was hier steht kénnen nur Lehrer lesen.
(N Lesezeichen Beim Schreiben kénnen die Mitteilungen mit einem

Datum versehen werden. Damit ist festgelegt, zu
Prasentieren walrhann Tarmin cia artamatiorh nalfcrht wardan Of
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..iCI'; Erbsmenl W

EsaChsen-de E LernSax vevie = Kemmumeos: = Organisieren
# MeSax LernSax Privat Institution Netzwerk Medien
L = RO ) Meine Gruppen «  Meine Klassen w
Institution

Administration Mailinglisten

Mailinglisten
Kommunizieren ¥ Neue Mailingliste anlegen ¥ Zuordnungen verwalten
" Lehrerboard
m Alle Funktion Name Moderator
& Mailinglisten = Informatik Lehrer Jorg Erbsmeh! (&
ot s E E m @ @ ] infolehrer@rsg. lernsax.de j.erbsmehl@rsg lernsax de
Organisieren [ | ; 5 A |
e-Mail Verteiler flr die Eltern Klasse6c K.Schwarze @&
- E @ m |E| @ | klasse6c@rsg lemsax de
& Dateiablage | | @rsg. : |k schwarze@rsg lemsax.de
- e-Mail Verteiler fUr die Eltern Klassegc Jorg Erbsmehl (&
o [N (] ] D e e 1 s I
* o dittei ' IMathematik Lehrer Jorg Erbsmehl (&)
[ =] IMitteilungen - ISI IEI Iil |E| IEI | m mathelehrer@rsg.lernsax.de j.erbsmehl@rsg.lermsax. de

f¥] Ressourcen
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# MeSax LernSax Privat Institution Netzwerk Medien

RTRRERNRA T a0 alle Lehrer £l Meine Klassen -

Robert-Schumann-Schule - G

5 i Moderati
Dateiablage e

fECl @ =0

Dateiablage

Kommunizieren A # Suche ¥ Ordner anlegen ¥ Neue Datei ablegen # Aktualisieren

h] Adressbuch 1,76 GB von 3,91 GB frei

&% Mitgliederliste

- Aufldappen Ordner Alle Dateien Nach Datum
& orum

\, [ alle Lehrer — 2019_01_02 aktualisierter Monatsplan Januar_Febr
il Umfragen
e [J2019fvU 8 &8 2019 03 aktualisierter Plan Marz.docx
ES Chat [ Aktueller Tagesplan 2019 04 aktualisierter Plan April.pdf

[ Antrage Schulfahrten = 2019 _05 aktualisierter Plan Mai.pdf

Organisieren

[ Archiv Arbeitsplan 2018_2019neu.pdf

5 Dateiablage

[ Austausch Beschlussiibersicht.pdf

[ Kalender

[ Fitness-7-Kampf-14-11-18 ) fachnoten_18 19_hj_Ger1.sxf

Ei- Mitteilungen [7) Halbjahresinformation 2019 Handlungsprogramm des SMK.pdf

[] Homepage Franzésisch [] Religion_Gerhardt.sxf

[N Lesezeichen

| OO | OO (O () (O
fe Lo Be Be Be L6 Ie L& Le e

[ InteraktiveTafeln SJAP 2018_2019neu.pdf

Prasentieren

LAl Al Edl ] et
(= =0 = = I = = = = = =

[ Liste aller e-Mail-Adressen
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# MeSax LernSax Privat Institution Netzwerk Medien

A = L I CY = 7] Meine Gruppen = Meine Klassen e

Institution

Robert-Schumann-Schule - Gym.. Ressourcenverwaltu ng

Ressourcenverwaltung

Kommunizieren # Detailansicht der Ressource ¥ Ressource bearbeiten # Kategorien # Einstellungen
3% Mitgliederliste Auswahl Laptop / Beamer = Sekretariat Beamer3 Vivite = KW 21/2019: 20.05.2019 - +
i Lehrerboard
< Montag, Dienstag, Mittwoch, Donnerstag, Freitag, >
— T Uhrzeit 20.05.2019 21.05.2019 22.05.2019 23.05.2019 24.05.2019
& Mailinglisten
7:30-8:15 . — — - -
Organisieren tlichte @
r;-?’a Kalender Stationenarbeit
= 8:15-9:00 . - - .
" Mitteilungen
- tlichte (&
i Ressourcen Stationenarbeit
’ 9:30 - 10:15
\I Lesezeichen - - LL - -
[ Vertretungsplan 10:20 - 11:05 . - - o =
Présentieren
11:15-12:00 = - i - -
[&5] Profil tlichte (&
Stationenarbeit
12:05-12:50 o, — — . -
tlichte (&
Stationenarbeit
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Jorg Erbsmehl

LernSax als Organisations- und Materialplattform

Arbeitsbereiche in LernSax

A MeSax LernSax Privat Institution Netzwerk Medien
TR T e alle Lehrer e Meine Klassen w
Robert-Schumann-Schule - G
lch bin Moderation
alle Lehrer Kalender ADMI August Admin
Srmmos = o
Tag Woche Monat Jahr Terminliste
Kommunizieren A ¥ Zum aktuellen Datum ¥ Einstellungen 3 Neuen Termin anlegen
42| Adressbuch
" _— . L] Juni 2019 ¥
&5 Mitgliederliste
KW_Mon1ag piensiag Mittwoch i} Donnerstag 4Freitag _Samshg Sonntag
8 Forum 22 | 1 12
[l Umfragen
ES Chat 23 |3 4 5 6 T 8 9
Dienstberatung Vorbereitun ... Eingabe der ... |Eingabe der ... |Eingabe der... | Eingabe der ...
Organisieren
E" Dateiablage 24 10 11 12 13 14 15 16
Eingabe der ... Eingabe der ... |Eingabe der... Eingabe der... |Eingabe der...
@ Kaleider Pfingstmontag Aushang der ...
- 25 |17 18 19 20 21 22 23
Ei Miteilungen Zensurenkon ...
gemeinsamer ...
| Lesezeichen
. . 26 |24 25 26 27 28 29 30
Prasentieren Ausgabe der ...
%2 wiki

Plattform

LernSAX
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Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik Jorg Erbsmehl

LernSax als Organisations- und Materialplattform

Arbeitsbereiche in LernSax

# MeSax LernSax Privat Institution Medien

RRENL T L RSG und KHS w

Netzwerk

Ubersicht

Jérg Erbsmehl

E =0
Status

Kommunizieren # Ubersicht anpassen ¥ Benachrichtigungen

&% Mitgliederliste

Mitgliederliste # 8 Mitglied(er) online
5] Forum

Organisieren Funktionen

[ Dateiablage

Mitteilungen Mitgliederliste Forum
g Mitteilungen E’ “‘ [,E
Eie = Dateiablage w2 Wiki .‘,’ Administration
[ wiki - © /|

%% Administration

[- Abmeldung
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Nat=uwmarl

E MeSaX Medienbildung in Sachsen

# MeSax LernSax Privat Inetititinn
Esachsen.de
N = B IRC =
# MeSax
Medien L) 12052

» MeSax-Mediathek Willkommen im Medi wvesax

MeSax kennenlernen

Freie Ressourcen Neben der Recherche im Medienb  MeSax-Mediatnek

zur Verfiigung, die Sie ebenfalls fi |cmsax
Medienpadagogische Zentren

Hilfe und Support

Gepriifte Inhalte - Lizenzierte Medie!
Ohne Nachweis fiir Schule und Unte¢

Impressum

Als LernSax-Nutzer haben Sie hier uni
beruht auf landesweit bereitgestellten |
Medienpadagogischen Zentrums. Alle
Medienbereich tbernehmen.

Der Zugriff auf MeSax-Onlinemedien unterliegt 2

Suchen

Suchbegriff
| Freil
@®UND (O ODER []Alsganzes
Medienart Fach

LernSax - Die Cloud-Ldsung fiir
sachsische Bildungseinrichtungen
LernSax ist eine fur Schulen maBgeschneiderte Losung,

die eine Falle erprobter Instrumente zur Unterstatzung von
Bildungsprozessen bereitstelit.

2014 % 2014,

.
-~ £
Cémenius . & Cémenius *
e EduMgdia @ i EduMédia
5 4 c

>
A

MeSax - Mediathek LernSax

Auszeichnungen

Ihr Zugang zu urheberrechtlich "MeSax" und "LernSax" wurden mit
sicheren und gepraften
Medienproduktionen fur den

Bildungsbereich

Sie mochten LenSax, die Cloud-
Losung fur sachsische Schulen
nuizen? Informationen erhalten Sie
auch unter www lemsax de

dem Comenius-EduMedia-Siegel und
der Comenius-EduMedia-Medaille
der GPI e V. ausgezeichnet

# Mediathek aufrufen # Comenius-Award # LernSax aufrufen
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1.

Erlautern Sie das Organisationsprinzip ,Blended Learning™ mit seinen drei Aktionstypen!
Beurteilen Sie die Eignung von Blended Learning flr ausgewahlte Lehr-Lern-Szenarien.

Positionieren Sie sich zum Einsatz von MOOCs im Informatikunterricht! Gehen Sie
hierbei auch auf unterschiedliche Formen von MOOQOCs ein.

Sprechen Sie Uber didaktische Potenziale, Nachteile und Einsatzmoéglichkeiten des
Organisationsprinzips ,Flipped Classroom" im Informatikunterricht! Stellen Sie dazu ein
mogliches Szenarium naher vor!

Erldutern Sie den didaktischen Ansatz vom Mobile Learning mit seinen
unterschiedlichen Kontexten! Suchen Sie dazu geeignete Inhalte aus dem sachsischen
Informatik-Lehrplan und begrinden Sie Ihre Entscheidung.

Beschreiben Sie den Game-based-Learning Ansatz aus fachdidaktischer Sicht. Unter
welchen Bedingungen spricht man von einem ,Serious Game"?

Stellen Sie ausgewahlte Aspekte des Urheberrechts und seiner gesetzlichen Schranken
hinsichtlich der Umsetzung von e-Learning im Informatik-Unterricht vor! Leiten Sie
Handlungsempfehlungen flr Ihre Tatigkeit als Lehrer-In und das Ihrer Kollegen ab.
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7. Beurteilen Sie die Eignung der Plattform ONCOO und ihrer inharenten Werkzeuge zur
Anwendung im Informatikunterricht! Nutzen Sie dazu jeweils ein mdgliches
Anwendungs-Szenarium.

8. Entwickeln Sie einen Vorschlag flr ein e-Learning Szenarium, in dem die Plattform
~Learning Apps" zum Einsatz kommt! Beurteilen Sie die Potenziale von Learning-Apps

zur Anwendung vorhandener Applikationen aber auch zur Neu-Entwicklung solcher
durch Schiler!

9. Geben Sie einen Uberblick iber die Plattform ,Lernsax™ und deren Méglichkeiten!
Beschreiben Sie ausgewahlte Unterrichts-Szenarien, die mittels Lernsax gefihrt werden
kdnnen. Stellen Sie Grenzen der Plattform vor.

| 29 |



