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1 Beschreibung des Materials

1.1 Rahmeninformationen zum Einsatz

Unterrichtsfach Mathe
Thema Trigonometrie
Klassenstufe Klasse 9

Lernbereich 1: Rechtwinklige Dreiecke (Sédchsisches

Lernbereich Staatsministerium fiir Kultus 2019, S. 36)

Positionierung Am Ende des Lernbereichs, z. B. als Priifungsvorbereitung
innerhalb des
Lernbereiches

Lernphase Festigungsphase
Niveaus 1bis2 | 3bis4 | 5bis6 | 7bis 8
Fachkompetenz X
Methodenkompetenz X
Kompetenzniveaus Selbstkompetenz X
nach DQR Sozialkompetenz X
(AK DQR 2011)

1.2 Kurzbeschreibung

Die Selbstlernprasentation zum Thema Trigonometrie bietet Schilerlnnen die Méglichkeit einzeln
aber auch partner- oder gruppenweise ihr Wissen rund um das Thema ,Rechtwinklige Dreiecke”
zu festigen und zu vertiefen. Die in drei Niveaustufen unterteilten Aufgaben erméglichen ein
individuelles Lernen, dem eigenen Kdnnensstand entsprechend. Die Schilerlnnen wahlen den
Schwierigkeitsgrad zunachst selbst, werden aber anschliefend anhand ihrer Fehleranzahl in eine
zu ihnen passende Kategorie eingestuft. Diese fuhren von einfacher Wissensabfrage, Uber
klassische Rechenaufgaben zu komplexen Anwendungs- und Textaufgaben. Die Bedienung wird
zu Beginn erklart, ist jedoch auch sehr intuitiv. Dieses Material ermdglicht ein véllig selbststandiges

Uben, mit regelmaRigem Feedback Uber den eigenen Leistungsstand. Das ermdglicht den
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Schiilerinnen eigene Schwéchen zu erkennen, und durch individuelles Uben zu beseitigen. Des
Weiteren kénnen aufgrund dieser Vorlage schnell neue Aufgaben durch die Lehrkraft erganzt

werden.

1.3 Voraussetzungen zur Verwendung

Technische Voraussetzungen:

Die Voraussetzungen sind abhangig von der Art und Weise wie das Material eingesetzt werden
soll. Wird das Material im Rahmen einer Gruppenarbeit (mit méglichst homogenen Gruppen
bezlglich des Leistungsstandes) eingesetzt, so ist es ausreichen, wenn jede Gruppe ein Tablett /
PC / Laptop besitzt auf dem Microsoft PowerPoint installiert ist. Die Schilerlnnen kénnen so die
Aufgaben im Heft I6sen und sich gegenseitig abstimmen und helfen, bevor sie die Lésung
auswahlen. Soll jedoch selbststandig gearbeitet werden, bendtigt jede Person einen eigenes
Gerat, auf dem Microsoft PowerPoint installiert ist. Um die Erklarung anzuhdren waren ein Headset

oder Kopfhorer zu empfehlen.

Inhaltliche Voraussetzungen:

Die Schulerlnnen sollten alle Inhalte des Lernbereichs 1 in Klasse 9 sowie zentrale Inhalte rund um
das Thema rechtwinklige Dreiecke kennen und anwenden konnen. Dazu gehoren im wesentlichen
Satz des Pythagoras, Sinus, Cosinus, Tangens und Innenwinkelsumme mit deren Hilfe sie in der

Lage sein sollten Winkel und Seitenlangen an rechtwinkligen Dreiecken zu berechnen.

Anforderungen an die Lehrkraft:

An die Lehrkraft stellt dieses Material keine speziellen Anforderungen. Es ist hilfreich, wenn sie
Grundlagen im Umgang mit Microsoft PowerPoint besitzt um den Schilerlnnen bei Problemen zu
helfen. Grundlegendes Fachwissen ware guinstig, um den Schilerlnnen bei Problemen zu helfen,
doch auch das ist nicht zwangslaufig nétig, da die Schilerlnnen sich auch gegenseitig helfen
koénnen. So ist das Material auch durchaus fiir eine Vertretungsstunde mit fachfremder Lehrkraft

geeignet.
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2 Voransicht des Materials
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Aufgabe mit dem
Schwierigkeitsgrad
Jeicht®.

Aufgabe mit dem
Schwierigkeitsgrad
,mittel“. Bei Auswahl wird
eine falsche Ldsung rot
und eine richtige Lésung

grin markiert.

Aufgabe mit dem
Schwierigkeitsgrad
~schwer®. Erst nach
Auswahl der richtigen
Lésung erscheint der Pfeil
nach rechts und es kann
zu der nachsten Aufgabe

navigiert werden.
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Mit den Aufgaben kannst du die Grundlagen /§

zum Thema Trigonometrie noch einmal L,
festigen.

i [ ] v f

L&se die Aufgabe zuerst im Heft und klicke dann deine
L&sung in der Présentation an um zu sehen, ob sie richtig ist.
Notiere dir hinter deiner Losung, ob sie richtig oder falsch
war und ergdnze die richtige L&sung dahinter, nachdem du
sie nachvollzogen hast.

ale Medlien in der Schule Helke Fisch |:>

Super!

Du hast alle 10
Aufgaben geldst. 9-10 Aufgaben richtig gelost
Z&hle nunin

deinem Heft, wie
viele der Aufgaben
du direkt beim 6-8 Aufgaben richtig geldst
ersten Mal richtig
geldst hast.

Wahle das
entsprechende

0-5 Aufgaben richtig geltst
Feld aus.

5-10 Fehler

...sind zu viel!
Du hast groBe Defizite in den Grundlagen der Trigonometrie, Ohne diese
kannst du auch keine konkreten Aufgaben erfolgreich berechnen.

Schau dir zu Hause noch einmal im Heft die Einfihrung der verschiedenen
Bezeichnungen und Formeln am Rechtwinkligen Dreieck an.
Auf den n&chsten Seiten findest du noch einmal einen kurzen Uberblick.
Nehme dir ein paar Minuten Zeit und verinnerliche die Inhalte noch einmal.
Das solitest du auswendig wissen!

Digitale Medien in der Schule Helke Fisch |:>

Folie zum Einstieg. Je
nach Schwierigkeitsgrad

unterschiedlich.

Auswertung mit
automatischer Auswahl
des Schwierigkeits-
niveaus abhangig von der

Fehleranzahl.

Individuelles Feedback mit
Hinweisen, anhangig von
der Fehleranzahl und dem

Niveau.
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3 Geforderte Kompetenzen

Fachkompetenzen:

Kompetenzniveau nach DQR
Die Schiilerlnnen kbnnen die 1 bis 2 3 bis 4 5 bis 6 7 bis 8
X

Trigonometrischen Formeln (Sinus,

Cosinus, Tangens, Satz des Pythagoras) nennen.

Die ,einfachen® Aufgaben sind zum grof3en Teil solche, in denen die Schulerlnnen ihr
Wissen um die Formeln am rechtwinkligen Dreieck festigen. Dazu gehoren bspw. die
Namen der Seiten am rechtwinkligen Dreieck zu kennen und eine Formel vervollstandigen

zu kénnen. Dies findet in erster Linie allgemein und ohne konkrete Zahlenwerte statt.
Kompetenzniveau nach DQR

Die Schiilerlnnen kbnnen aus 1 bis 2 3 bis4 5 bis 6 7 bis 8
X

Sachtexten ein mathematisches
Problem ableiten und dieses losen.

Mit zunehmendem Schwierigkeitsgrad, miussen die Schulerlnnen ihr Wissen auch
zunehmend verknUpfen. Es sind nun keine beschrifteten Dreiecke mehr gegeben, sondern
die Schulerlnnen miussen das Problem selbst modellieren. Sie mussen zusatzliches

Wissen wie bspw. die Innenwinkelsumme nutzen, um die Aufgaben richtig I16sen zu

kénnen.
Methodenkompetenzen:

Kompetenzniveau nach DQR
Die Schiilerlnnen kbnnen mithilfe 1 bis 2 3 bis 4 5 bis 6 7 bis 8

X

der Trigonometrischen Formeln

Winkel und Seitenldngen eines Dreiecks berechnen.

Bei Aufgaben von ,mittlerem® Schwierigkeitsgrad ist das Losen der Formeln in einfachster
Weise gefordert. Hier findet sich neben einer vollstandig beschrifteten Skizze meist ein
kurzer Text, in dem explizit die gegebenen und gesuchten Gréken genannt werden. Wenn

die passende Formel gefunden wurde kann ohne langeres Uberlegen direkt gerechnet
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werden. Bei den ,schweren® Aufgaben ist vor dem Berechnen oft ein langerer Prozess des

Analysierens und Aufschlisselns notwendig.

Kompetenzniveau nach DQR

Die Schiilerinnen kébnnen 1 bis 2 3 bis 4 5 bis 6 7 bis 8
X

Textaufgaben zum Thema

Trigonometrie l6sen.

In den Textaufgaben findet sich weder eine Skizze noch sind konkrete Grof3en genannt,
die gesucht werden. Das beschriebene Anwendungsbeispiel muss von den Schulerlnnen
zuerst mathematisch modelliert und skizziert werden, damit die gesuchte GrofRe klar

eingegrenzt und berechnet werden kann.

Selbstkompetenz:

Kompetenzniveau nach DQR

1 bis 2 3 bis 4 5 bis 6 7 bis 8
Die Schiilerinnen kbnnen ihren X

Lernprozess selbst planen, einschéatzen und reflektieren.

Das Material bietet einige Differenzierungsmoglichkeiten. Die Schulerlnnen sind
aufgefordert ihnr Konnen selbst einzuschatzen um dementsprechend den
Schwierigkeitsgrad zu wahlen. Sie mussen selbst Uberlegen, ob sie z. B. bei grol3en
Schwierigkeiten weiter einen grof3en Teil der Aufgaben falsch |6sen und dann raten
wollen, oder ob sie noch einmal einen Schritt zurlck gehen, sich ihre Aufzeichnungen im
Heft anschauen um die Grundlagen noch einmal zu wiederholen. Sie kdnnen lernen ihren

eigenen Lernprozess z. B. in Zeit, Effizienz und Erfolg zu reflektieren.
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