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Aufgabe 1

(a)

8 · 4 · 4096 · 2160 = 35389440 Byte = 34560 KiB

(b)

m = (w · y + x) · 4 + c

(c)

x = (m/4) mod w
y = (m/4)/h
c = m− (x ∗ y ∗ 4)

y = (4189/4)/77 = 13
x = (4189/4) mod 77 = 46
c = (4189 mod 4) = 1

(d)

14888 = (w ∗ 23 + 42) ∗ 4 + c
14888 = 92w + 168 + c
14720 = 92w + c
160 = w + c→ durch 4 teilbar → c = 0
w = 160
h = 92160/160 = 576

Aufgabe 2

(a)

(2560 ∗ 1440 ∗ 4 ∗ 60)/106 = 884, 7 MB/s

(b)

Wegen der Austastlücken, welche unsichtbare Pixel darstellen, die ebenfalls
übertragen werden.
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Aufgabe 3

(a)

GQP = k · (P −Q) + Q
GAB = k · (B −A) + A

(b)

~D = B −A
~E = C −A
~n = D× E

Explizit: A + k ~D + l ~E
Implizit: nxx + nyy + nzz = A · ~n

(c)

Abstand Gerade GAB und GQP

d = 16√
128

= 1, 41

Abstand Ebene EABC und PQ

PQx ·nx+PQy ·ny∗PQz ·nz−A·~n
|n|

d = 64√
128

= 5, 66

Abstand Ebene EABC und GQP

~n · (P −Q) 6= 0
→
d = 0
da Ebene und Gerade einen Schnittpunkt haben.

Abstand Strecke PQ und Punkt C

d = |P − C| =
√

26
Abstand vergrößert sich auf dem Weg zu Q nur.

(d)

GPQ = k · (Q− P ) + P

GPQ = k ·

0
2
2

 +

2
3
3


EABC = 8x2 + 8x3 = 16
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8(k · 2 + 3) + 8(k · 2 + 3) = 16
Für k = −1 gilt:
8(−2 + 3) + 8(−2 + 3) = 16
8 + 8 = 16

→ Die Gerade GPQ schneidet die Ebene im Punkt
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