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Suchergebnisse verbessern

• Suchmaschinen

• Metasuchmaschinen

• Steuerzeichen

• Jokerzeichen

1. 2. 3. 4.
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Suchergebnisse verbessern

„klassische“ Suchmaschinen:

Fokus „Datenschutz“:

Fokus „soziale Projekte“:

1. 2. 3. 4.
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Suchergebnisse verbessern

Metasuchmaschinen

Suchmaschinen, die ihre Anfragen an mehrere andere Suchmaschinen 

weiterleiten.

1. 2. 3. 4.
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Suchergebnisse verbessern

Steuerzeichen

Zeichen, die i.d.R. nicht zum eigentlichen Inhalt gehören, beeinflussen meißt

Darstellung und Formatierung

Suchanfrage: „Gegeben ist eine Masse“ -Maße +Aufgabe

1. 2. 3. 4.

Steuerzeichen Funktion Beispiel

+ Exakte Übereinstimmung +Masse

- Ausschluss von Begriffen -Maße

„“ Suche nach direktem 
Wortlaut

„Gegeben ist eine 
Masse“
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Suchergebnisse verbessern

Verknüpfung von Steuerzeichen

UND / AND
Erfolgt Standartmäßig bei jeder Suche
Suche: Apfel Baum; findet alle Daten über Äpfel und Bäume -> viel zum Apfelbaum

ODER / OR
Einsatz durch „|“ oder „OR“
Suche: Apfel OR Baum; findet Daten über Äpfel oder Bäume -> weniger zum Apfelbaum

Und nicht
Einsatz durch das Steuerzeichen „-“
Suche: Apfel -Baum; findet Daten über Äpfel ohne Baum -> nichts zum Apfelbaum

1. 2. 3. 4.
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Suchergebnisse verbessern

Jokerzeichen

Dienen als Platzhalter und stehen für:

• genau ein beliebiges Zeichen

• genau ein bestimmtes Zeichen

• beliebig viele beliebige Zeichen

• beliebig viele bestimmte Zeichen

1. 2. 3. 4.
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Suchergebnisse verbessern

Jokerzeichen

[K]: kein Zeichen bzw. kein einheitlicher Standard

1. 2. 3. 4.

Beliebige Zeichen Bestimmte Zeichen

Genau ein Zeichen ? [K]

Beliebig viele Zeichen * # Zahlen
[K] Buchstaben
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Suchergebnisse verbessern

Operatoren

Sucht Informationen in bestimmten Elementen einer Website
intitle, inurl
Suche: intitle:Arbeitsblatt inurl:uni -> Seiten mit „Arbeitsblatt“ im Titel, Link enthält „uni“

Sucht Informationen auf einer bestimmten Seite bzw. Domain
site
Suche: site:de -> Seiten die auf .de enden.

Sucht Informationen nach Dateityp
filetype
Suche: Mathematik filetype:pdf -> nur Pdf-Dokumente mit Schlagwort „Mathematik“

1. 2. 3. 4.
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Suchergebnisse verbessern

1. Aufgabe

a) Woher stammt das folgende Zitat?

George Orwell schrieb in diesem Roman über einen totalitären Staat mit einer 

Einheitspartei

b) Finden Sie eine Präsentation zum Thema „Mathematik“.

1. 2. 3. 4.
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Digital Workspace

• Anbieter für Cloudbasierte Dienste

• Übersicht der Dienste

• Kostenlose Alternativen

• Beispiele: ZUMPad, WordOnline, 

GoogleDocs, Overleaf

1. 2. 3. 4.
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Digital Workspace

Anbieter cloudbasierter Dienste

1. 2. 3. 4.
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Digital Workspace

Anbieter cloudbasierter Dienste

Verwaltung kostenloser Speicher Teilen ohne Konto

Anbieter 15 GB ja

Anbieter 2 GB ja

Anbieter 5 GB ja

Lokal * GB ja

Anbieter 5 GB teilweise

1. 2. 3. 4.



Peter Kießling, Didaktik der Informatik 15

Digital Workspace

Anbieter cloudbasierter Dienste

• Umsetzung vom URZ der Uni Leipzig

• 5 GB freien Speicher für Studierende

• WebDAV-Anbindung möglich

1. 2. 3. 4.
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Digital Workspace

1. 2. 3. 4.

ZUMpad

• Einfaches Kollaboratives Arbeiten

• Begrenzte Formatierungen

• Problem: Datenschutz, Datensicherheit
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Digital Workspace

1. 2. 3. 4.

WordOnline

• Umfangreiche Formatierungen

• Anbindung mit OneDrive möglich

• Synchronisation über das „Onboard

Word“

• häufige Konflikte
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Digital Workspace

1. 2. 3. 4.

GoogleDocs

• Umfangreiche Formatierung

• höherer Cloudspeicher

• ohne Anmeldung möglich

• stabileres Laufverhalten

(Stand: Januar 2020)
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Digital Workspace

1. 2. 3. 4.

Overleaf

• Anzahl der gleichzeitigen Nutzer begrenzt.

• Flüssig und stabil trotz 

umfangreicher Formatie-

rungen (!)

• LaTeX-Kenntnisse benötigt
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Digital Workspace

2. Aufgabe

Bearbeiten Sie das geteilte GoogleDoc-

Dokument. Notieren Sie hierfür relevante 

Informationen zu den gelisteten 

Artefakten.

1. 2. 3. 4.
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Kommunikationskanäle

• Skype

• Teamviewer

• Todoist

• Blog

• Forum

• Wiki

1. 2. 3. 4.

(!) näheres dazu, Thema 6: 
Webpräsentationen

asynchron

synchron
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Kommunikationskanäle

Skype

• Videokonferenzen

Teamviewer

• Gemeinsames Arbeiten am selben Arbeitsplatz

• Fernwartung

• Private Nutzung kostenfrei

Todoist

• Projektplanung, Zuweisung von (Teil-)Aufgaben, …

• Kommentieren und Chatten

1. 2. 3. 4.
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Kommunikationskanäle

Forum

Fragen stellen und beantworten

• Kollaboratives Arbeiten

• Eigenständiges Finden von Lösungen

1. 2. 3. 4.
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Kommunikationskanäle

Wiki

• (!) Begriffe verlinken und vernetzen

• Kategorien: [[Kategorie: xyz]]

• Begriffe hervorheben: ‘‘‘Begriff‘‘‘

• Querverweis: [[Begriff]]

• Quellen: <ref> … <\ref>

1. 2. 3. 4.
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Kommunikationskanäle

3. Aufgabe

Überlegen Sie sich ein gutes Schlagwort für Ihr 

zugewiesenes Thema der Übungsserie. Erstellen 

Sie die Wiki-Seite und Sammeln Sie verwandte 

Begriffe.

wiki.sachsen.schule/igb

1. 2. 3. 4.

wiki.sachsen.schule/igb
https://wiki.sachsen.schule/igb/index.php/Hauptseite
https://wiki.sachsen.schule/igb/index.php/Hauptseite
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Einsatz von OER

• Was ist OER?

• Was ist eine CC-Lizenz

• CC-Lizenz-Wegweiser

1. 2. 3. 4.
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Einsatz von OER

Was ist OER?

• steht für Open Educational Resources

• gemeinsam, schneller und leichter an mehr gute Unterrichtsinhalte

• Nutzt internationale Creative Commons Lizenzen (CC-Lizenz)

1. 2. 3. 4.

Das „Global OER Logo“ von
Jonathas Mello unter CC BY 3.0

(via UNESCO)

http://www.jonathasmello.com/
http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/
http://www.unesco.org/new/en/communication-and-information/access-to-knowledge/open-educational-resources/global-oer-logo/
https://open-educational-resources.de/
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Einsatz von OER

Was ist eine CC-Lizenz?

• Steht für Creativ Commons

• Internationale Lizenzen

• Einfach zu vergeben (vgl. einfaches nennen)

• „alle Rechte vorbehalten“ -> „manche Rechte vorbehalten“

• Unterrichtsmaterial mit CC-Lizenz zu verstehen ist sinnvoll! -> OER

1. 2. 3. 4.

Sie haben von 
Produkte mit einer 

CC-Lizenz schon 
häufig profitiert!

Pixabay

Skript

Twine 
Anleitung

Minetest
Beispiel
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Einsatz von OER

Infografik „Welches ist die richtige CC-Lizenz für mich?“ (Grafik von Barbara Klute und Jöran Muuß-Merholz für wb-web unter CC BY SA 3.0)

1. 2. 3. 4.

CC-Lizenz-Wegweiser

http://www.wb-web.de/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/deed.de
https://creativecommons.org/share-your-work/
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Hinweise Serie 5

1. Lern-Wiki

Öffnen Sie die in der Übung gezeigte Wiki-Oberfläche und erstellen Sie eine neue 
Seite. Diese Seite soll die Inhalte eines Unterrichtsinhalts für den Schulunterricht 
beinhalten. Erstellen Sie eine Seite zum Lernbereich Geometrie der Klassenstufe 1/2. 
In dieser Soll das Thema „XY“ des Teilbereichs „XY“ behandelt

werden. 
Füllen Sie Ihre Wiki-Seite mit Informationen und Visualisierungen zu diesem 
Themenbereich. Achten Sie auf die Verwendung von Querverweisen (Links) zu 
anderen Wiki-Einträgen, wenn Sie sich auf bereits definierte Begriffe, 
Zusammenhänge oder Informationen beziehen.

Achten Sie beim Erstellen somit im Besonderen auf folgende Punkte:

• kurzer Einstiegstext, der das Thema der Seite kurz zusammenfasst

• geeignete Visualisierungen (z.B. Screenshots)

• Querverweise innerhalb des Wikis zu Themengebieten auf die Sie Bezug nehmen

• Anschauliche Darstellungsweisen, so dass Lehrende und Lernende den Eintrag

verwenden können

1. 2. 3. 4.
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Hinweise Serie 5

2. Digitale Spiele im Unterricht

Entwickeln Sie ein digitales Spiel für einen geeigneten Unterrichtsinhalt. 
Modellieren Sie dafür ein kurzes Konzept welches die Ausgangssituation, die 
Problemstellung und das Ziel des Spiels (inkl. Musterlösung) hinreichend 
beschreibt. Entwerfen Sie anschließend Ihr Lernspiel auf Basis dieses

Konzeptes. Folgende Inhalte sollen enthalten sein:

• motivierender Einstieg ins Spiel 
(Wo bin ich? Was ist das Thema bzw. Ziel des Spiels?).

• exemplarische Aufgabe(n) mit angemessenem Problemgehalt.

• geeignetes Ende des Spiels.

• eine zusammenhängende Rahmenhandlung, wie beispielsweise eine 
Geschichte, die

dem Spiel einen roten Faden verleiht.

1. 2. 3. 4.
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Didaktik der Informatik
Ich kann…

• … meine Ergebnisse in Suchmaschinen verbessern.

• … unter verschiedenen Arten von Suchmaschinen 
bewusst auswählen.

• … unterschiedliche Umsetzungsmöglichkeiten von 
digital Workspace erläutern und Vor- und Nachteile 
nennen.

• … unter mehreren Kommunikationsplattformen zum 
Informationsaustausch situationsgerecht auswählen.

• … erklären worum es sich bei OER und CC handelt.

• … mein Unterrichtsmaterial über eine CC-Lizenz 
lizenzieren.


