Das ist Fips der pfiffige Fux...

HaIIo, ich bin Das hier ist die Navigationsleiste. Durch das

Fips!

Klicken auf die Pfeil nach links kommst du
zuriick zur vorhergehenden Folio. Der Klick
nach rechts navigiert dich zur nachsten Folie.
Das Klick auf das Haus lasst sich zum Anfang
springen.

... und jetzt stellt euch vor ich misste noch
etwas viel umfangreicheres erklaren... zum
Beispiel einen Merksatz, einen Lésungsweg
oder Hilfeanweisungen. Dann wiirde es ganz
schon schnell knapp in der Sprechblase
werden — zumal ich an sich so gerne rede ...
Meine Tante hat letzte Woche zum Beispiel...

i UNIVERSITAT Peter KieBling, Didaktik der Informatik
LEIPZIG
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Vorbereitungen

Fahrplan Leitfragen
Sprechtext * Was soll vermittelt werden?
Aufnahme tech. Vorbereiten =+ Wie?

Aufnahme * Welcher Inhalt?

BowoN e

. Aufnahme tech.
Nachbereiten

5. Aufnahme einbetten

i UNIVERSITAT Peter KieBling, Didaktik der Informatik
LEIPZIG



VorberEitu ngen Lernbereich,

Merksatz,
Hilfestellung
Fahrplan
Sprechtext * Was soll vermittelt werden?

Aufnahme tech. Vorbereiten e Wie?

Aufnahme * Welcher Inhalt?

BowoN e

. Aufnahme tech.
Nachbereiten

5. Aufnahme einbetten

i UNIVERSITAT Peter KieBling, Didaktik der Informatik
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Vorbereitungen

Kurz od.
Umfangreich
Fahrplan oder in
Sprechtext * Was so |t werden?

Aufnahme tech. Vorbereiten e Wie?°

Aufnahme * Welcher Inhalt?

BowoN e

. Aufnahme tech.
Nachbereiten

5. Aufnahme einbetten

i UNIVERSITAT Peter KieBling, Didaktik der Informatik
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Vorbereitungen

Wesentliche

Fahrplan Inhalte des
Sprechtextes

Sprechtext 1 festhalten.

Aufnahme tech. Vorbereiten

Aufnahme

BowoN e

. Aufnahme tech.
Nachbereiten

5. Aufnahme einbetten

i UNIVERSITAT Peter KieBling, Didaktik der Informatik
LEIPZIG



Vorbereitungen

Sprechtext vorbereiten

* Synkopen: ,Wichtige 7N Informationen /A~ erfolgen -/~ taktgebunden!” I
e Bindungen: ,Kleine, \# aber wesentliche Eigenschaften werden oft gebunden.”

« Stimmlage: ,Zudem ist es ganz besonders wichtig, -1

die Stimmlage auch wieder zu senken, f* meistens aber erst am Ende.™1“

i UNIVERSITAT Peter KieRling, Didaktik der Informatik
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Vorbereitungen

https://www.audacity.de/downloads

| @ Audacity als machtige Open-Source-Software zur Audiobearbeitung.

ugen Effekt Analy
. p
-4l d
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https://www.audacity.de/downloads/
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Grundwissen Audioproduktion

* Einfache Aufnahmen am Computer
* Grundeinstellungen

* Audioformate

* Bearbeiten und Anpassen

* Arbeit mit mehreren Tonspuren

 Einbetten von Audiodateien in Prasentationen

Y UNIVERSITAT Peter KieBling, Didaktik der Informatik
i LEIPZIG



Grundwissen Audioproduktion

» Korrektes Eingabegerat (Mikrofon) auswahlen
 Abstand und Winkel zum Mikrofon beachten

e Wahrend der Aufnahme das Mikrofon nicht berihren

(1) ,Medien-Software” unterscheidet zwischen speichern & exportieren

3 UNIVERSITAT Peter KieBling, Didaktik der Informatik
‘ LEIPZIG



Ubung

1. Fertigt eine Audioaufnahme am Computer an.

Machen Sie sich dabei mit der Programmoberflache
vertraut sowie mit dem Umgang und der
Empfindlichkeit des Mikrofons.

Y UNIVERSITAT Peter KieBling, Didaktik der Informatik
‘ LEIPZIG



Grundwissen Audioproduktion: Grundeinstellungen

1. Empfindlichkeit einstellen
2. Abtastrate (Sampling Rate einstellen): > 42kHz

i UNIVERSITAT Peter KieBling, Didaktik der Informatik
LEIPZIG



Grundwissen Audioproduktion: Grundeinstellungen

1. Empfindlichkeit einstellen
2. Abtastrate (Sampling Rate einstellen): > 42kHz

3. Auf Ubersteuerung achten

i UNIVERSITAT Peter KieBling, Didaktik der Informatik
LEIPZIG



Grundwissen Audioproduktion: Grundeinstellungen

QAudacity
Datei Bearbeiten Auswédhlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt Analyse Werkzeuge Hilfe
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Grundwissen Audioproduktion: Grundeinstellungen

MP3 WAV 0GG
Audioformat Audioformat Audioformat (Container*®)
Komprimiert unkomprimiert Komprimiert &
(verlustbehaftet) unkomprimiert
Geringe Speichergrolie Hohere Speichergrolie *variabel
32;44,1; 48 kHz 1-4.3 GHz *variabel
Max. 6 Kanale Max. 65.535 Kanale *variabel
-> erst am Ende in MP3 speichern -> hohe Genauigkeit -> individuelle Anpassung
moglich

L

Y UNIVERSITAT Peter KieBling, Didaktik der Informatik
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Ubung

2. Fertigt eine Audioaufnahme am Computer an.

Achten Sie auf die Empfindlichkeit des Mikrofons,
Ubersteuerung und auf die Abtastrate lhrer
Aufnahme!

Speichern Sie die Aufnahme anschliefend im MP3-
Format.

Y UNIVERSITAT Peter KieBling, Didaktik der Informatik
i LEIPZIG



Grundwissen Audioproduktion: Bearbeiten und Anpassen

Normalisieren

* Amplitude innerhalb eines vorgegebenen Bereiches
Rauschunterdriickung

e Das Rauschen muss genau bestimmt werden -> herausfiltern
Kompression

e Schwellenwert bestimmt maximale Amplitude, alles darlber wird leiser

e Dadurch wirkt Lautes leiser und Leises lauter

i UNIVERSITAT Peter KieBling, Didaktik der Informatik
LEIPZIG



Ubung

3. Laden Sie die Audiodateien aus dem Opal-Kurs

herunter.
* Flhren Sie eine Rauschunterdriickung bei der

Sprachaufnahme durch.

Y UNIVERSITAT Peter KieBling, Didaktik der Informatik
‘ LEIPZIG



Grundwissen Audioproduktion: Bearbeiten und Anpassen

Ein- & Ausblenden

* Hullenkurven um die Lautstarke einzelner Passagen anzupassen

Weitere Tonspuren

Zuletzt gecffnete Dateien
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|2 I
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.
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4.0 50
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Ubung

4. Fugen Sie am Ende lhrer Audiodatei die beigelegte
Musik ein.

* Achten Sie auf das Ein- & Ausblenden der
Tonspuren.

Y UNIVERSITAT Peter KieBling, Didaktik der Informatik
‘ LEIPZIG



Schulischer Kontext

An welchen Stellen konnen Sie sich eine
Audioproduktion in der Schule
vorstellen?

niL UNIVERSITAT Peter KieBling, Didaktik der Informatik
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Dil

UNIVERSITAT
LEIPZIG

Peter KieRling, Didaktik der Informatik
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Einbinden in Prasentationen

Drei mogliche Wege...

1. Als einzelne Audiodatei einbinden <:
2. Audio an eine Animation koppeln *
3. Das Abspielen der Audiodatei an eine q:g.;g

Handlung koppeln; z.B. Klick (,triggern®)

niL UNIVERSITAT Peter KieBling, Didaktik der Informatik

LEIPZIG



Automatisches Speichen (@) 9

Datei  Start Zeichnen

Einfiigen

||| e

Tabelle Bilder Ol

Folien Tabellen

Automatisches Speichern @

Stz

[

Wiedergabe

Varschau

Dil

Entwurf Ubergange

rt Einfligen

Animationen

Fotoalbum

Zeichnen

Sprungmarke
hin:

Sprungmarken

UNIVERSITAT
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Einbinden in Prasentationen

Bildschirmprasentation

=

2_audioproduktion_edit.pptx

Uberprifen

SmartArt Diagramm

lllustrationen

Entwurf
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|]|]u Ausblende
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Einbinden in Prasentationen: durch Animation

Automatisches Speichern D I‘;' O @ % ~ T~ =

art Einfiigen Zeichnen Entwurf Ubergange Animationen Bildschirn

1.

Vorschau

Vorschau

.
DL

B

Erscheinen Verblassen Einfliegen

Hervorhebung

Impuls h 3 nken t = M. Durchtrdnken

Ausgar  |mpuls

zich an

VETDIasEen HIAGUSTIEL...

LEIPZIG
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Einbinden in Prasentationen: durch Animation

| |

‘._.n' "._._.
b
e

Animation
hinzufigen ~

= Animationsbereich

Erweiterte Animation
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Einbinden in Prasentationen: durch Animation

Animationshereich
 Wiedergeben ab

1(7) 3% Picture2 ]

Bei Elicken beginnen
Mit vorherigem beginnen
Mach vorherigem beginnen

Effektoptionen...

Entfernen

Y UNIVERSITAT Peter KieBling, Didaktik der Informatik
i LEIPZIG



Einbinden in Prasentationen: durch Animation

| Impuls

Effekt  Anzeigedauer

Erweiterungen
Sound: Applaus
Mach der Animation: |2P3NNUNG

S5tok

Trommelwirbel
.Ii“lll-

Abbrechen

Y UNIVERSITAT Peter KieBling, Didaktik der Informatik
i LEIPZIG



Einbinden in Prasentationen: durch Animation

Impuls

Effekt  Anzeigedauer

Start: ('] Beim Klicken
Merzogerung: |0 +| Sekunden
Dauern: 0.5 Sekunden [Sehr schnell]
Wiederholen: | (Keing]

Dﬂach der Wiedergabe zurdckspulen

Trigger A

Effekt starten bei der Wiedergabe vorn:

Abbrechen

LEIPZIG
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Einbinden in Prasentationen: durch Trigger

Jrigger” Hinter das Objekt verschieben

niL UNIVERSITAT Peter KieRling, Didaktik der Informatik
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Ubung

5. Fugen Sie eine Audiodatei in eine Prasentation ein
und lassen Sie die Wiedergabe durch einen Klick
auf ein Objekt starten.

niL UNIVERSITAT Peter KieBling, Didaktik der Informatik
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Ich kann...

... einen Sprechtext fur eine Audioaufnahme
vorbereiten und weil worauf ich dabei zu
achten habe.

* ... Audioaufnahmen am Computer erstellen.

* ... Audiospuren sinnvoll bearbeiten und
gestalten.

* ...die Anwendung von Audioelementen in
verschiedenen Lernberiechen erlautern.

* ... Audioelemente in eine Prasentation
einbinden, um die Interaktivitat dieser zu
steigern.

niL UNIVERSITAT Peter KieBling, Didaktik der Informatik
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Ubung

6. Wahlen Sie einen Lernbereich und entwerfen Sie in
einem geeigneten Rahmen einen Sprechtext.

* Nehmen Sie diesen auf, bearbeiten Sie ihn ggf. und
verbinden Sie die Audiodatei mit einem Avatar in
einer Prasentation.

niL UNIVERSITAT Peter KieBling, Didaktik der Informatik
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