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Gliederung in Packages /1

Package in Java

= eine Menge von Klassen, untergeordneten Packages, Interfaces, etc. :
ein Package
= organisatorische Hilfe -> Abgrenzung von Bereichen

= Schlusselwort package, danach package-Name ein untergeordnetes Package

Beispiel: meinpkg

packagel meinpkg; I

public class KlasseABC {

} KlasseABC

subpkg

packagel meinpkg; I

exXYZ KlasseDEF

public class KlasseXYZ {

}

packagelmeinpkg.subpkg; I

public class KlasseDEF {

}
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Gliederung in Packages /2

Packages in Wirtschaftssimulation

= eine Menge von Klassen, untergeordneten Packages und Interfaces

= organisatorische Hilfe

= Schlisselwort package, danach package-Name

Klasse mit

mam-Methode\A BusinessSimulation

demo002.simgame

Hinweis
Diese Gliederung in die packages ist nur

eine Moglichkeit. In anderen Anwendungen
kdnnen andere Gliederungen naétig sein.

demo002.simgame.model

demo002.simgame.misc

Klassen mit Util

zusatzlich unter-
stltzenden
Funktionalitaten

Lager

T Klassen fir Model

der realen Welt

Niederlassung

Warenart




Gliederung in Packages /2

Packages in Java

= Gliederung nach Funktionalitat und Einsatzgebiet

= Grundlage der Sprache Java

= mit JDK (Java Development Kit) mitgeliefert

java

java.lang

java.io

java.net

java.math

L —

grundlegende Klassen der
Programmiersprache Java

Klassen fir Input und Output mit
Datenstromen, Serialisierung,
Dateiarbeit

Klassen flr
Netzwerkkommunikation

Klassen fiir mathematische
Berechnungen
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SCHLUSSELWORT THIS




Schliisselwort >>this<< /1

Wiederholung: Instanziieren einer Klasse
= mit ,,Bauplan® ein konkretes Objekt im Speicher bauen

= fir Attribute werden Speicherbereiche reserviert
Objekt kann an konkreter

Speicheradresse gefunden
Beispiel:

werden
" Arbeitskraf Speicher
asse Arbeitskraft
OxEF34
_--Y Arbeitskraft 1
- --- OxAC13
\ .
7 N Arbeitskraft 2

Beschreibt das prinzipielle .
Aussehen und Verhalten des A OXO3!:9
spateren konkreten Objektes Arbeitskraft n

flr eine Arbeitskraft
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Schliisselwort >>this<< /2

Referenz auf sich selbst
= bezeichnen des eigenen Attributes
= Unterscheidung von lokaler Variable (z. B. im Konstruktor)

Beispiel:

public Arbeitskraft(String nr, Strin intjgehalt] {
this.personalnr=nr; -

- -
fname; | -
-
-
 TIET
} \ \
Referenz auf das lokale Variable Gehalt, nur im
Attribut der Klasse Konstruktor gliltig
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Schliisselwort >>this<< /3

Referenz auf sich selbst Referenz auf sich selbst.

. . Mitteilung der Adresse, an Ubernahme einer Referenz auf
" Ubergabe einer Referenz welcher das Objekt im Speicher ein Objekt der Klasse Abteilung,
= Nutzen der Referenz in anderem Objekt lebt” an die Methode das in einer bestimmten
setAbteilung() Speicheradresse , lebt”
Beispiel: \
public void hinzufuegen(Arbeitskraft arbgftskraft) { public void setAbteilung(Abteilung abteilung) {

if(listeArbeitskraefte!=null) { this.abteilung = abteilung;
listeArbeitskraefte.add(arbgftskraft); }

arbeitskraft.setAbteilung(this);

Referenz auf das konkrete
Objekt Abteilung, welches
der Arbeitskraft

OxA3F4 OxEF34 zugeordnet wurde
Abteilung Arbeitskraft 1

Ergebnis:

abteilung =
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ZUGRIFFSRECHTE
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Zugriffsrechte /1

Regeln fiir Zugriffsschutz
= Attribute und Methoden sollen nicht Gberall sichtbar sein
= Zugriffsrechte sind detailliert definierbar

Moglichkeiten

erlaubt
erlaubt

erlaubt

erlaubt
erlaubt

verboten

erlaubt
verboten

verboten

* rotectt 2ugrft | Class | Package | Subclass | World
= (ohne Schliisselwort) public erlaubt
= public protected erlaubt
(ohne) erlaubt
Bereiche fur Zugriff auf Attribute/Methoden private erlaubt

innerhalb der gleichen Klasse

innerhalb des gleichen Packages

in einer abgeleiteten Klasse (Subclass, Unterklasse) — siehe Vererbung

in allen anderen Klassen

verboten

verboten

verboten
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Zugriffsrechte /2

Uberlegungen zur Verwendung
= andere Programmierer konnten Deine Klasse nutzen
= Fehler durch falsche Verwendung sollen ausgeschlossen werden

= restriktivstes Recht nutzen, auller es gibt einen guten Grund fur mehr Zugriff
= public fir Attribute vermeiden, aulRer Konstanten

=>» weitere Uberlegungen bzgl. Getter-/Setter-Methoden
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GETTER-/SETTER-METHODEN




Getter-/Setter-Methoden

Getter-/Setter-Methoden

= Attribute immer mit Zugriffsrecht private

= Zusatzliche Methoden fir Zugriff auf dieses Attribut
= in IDE generierbar

Mogliche Vorteile (Auszug, praktisch kontroverse Diskussion)

= Kapseln von Verhalten fir Setzen der Werte; zusatzliche
Funktionalitat (z. B. Wertliberprifung) moglich

= innere Reprasentation verbergen und nur alternative
Reprasentation nach aulRen zeigen

= bei Veranderungen mit der Zeit: Implementierung innen
kann sich andern; sichtbares Verhalten aul8en bleibt gleich

= Zugriff fiir Debugging einfacher, Anderung des Attributes
passiert immer nur Uber Setter, mogliche Fehlerursache
leichter finden

= Subklassen konnen Verhalten bei get/set andern

= unterschiedliche Zugriffsrechte fur get und set moglich, z.
B. public get, aber set ganz verbieten

public class GetterSetterDemoClass {
private int einIntAttribut;

public GetterSetterDemoClass(int value) {
einIntAttribut = value;

}

public int getEinIntAttribut() {
return einIntAttribut;

}

public void setEinIntAttribut(int einIntAttribut) {
this.einIntAttribut = einIntAttribut;

}
}

Regeln fiir Getter (anpassbar an spezielle Anforderungen)
= public; Rickgabetyp (meist des Attributes)

= get + attributname (in CamelCase)

Regeln fiir Setter (anpassbar an spezielle Anforderungen)
= public; kein Riickgabetyp

= set + attributname (in CamelCase)
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Zusammenfassung

= Packages strukturieren Klassen

= this dient der Referenz auf sich selbst
= Zugriffsrechte schranken Zugriff ein

= Getter/Setter fir Attribute
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