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Ubersicht iiber die Themen der Vorlesungsreihe

. Grundlagen der Mediengestaltung
. Computergrafik

. Interaktive Medien

. Modelle und Modellierung

. Aspekte des e-Learning

A U1 A W N -

. Erstellen und Gestalten von Webprasentationen

— So hoffentlich nicht...

| 2|


https://youtu.be/CaQFjtgrS04

Dil

Einleitendes Beispiel-Problem aus der Schulpraxis

Ein Schiler halt im Fremdsprachen-Unterricht einen Vortrag mit Unterstitzung
einer Prasentation. Er spricht dabei sehr flissig und grammatikalisch korrekt,
obwohl er bisher beim freien Sprechen eher Schwierigkeiten hatte.

Im Unterricht sollen sich die Schilerinnen und Schiler selbstandig an einem
digitalen Lernmittel Inhalte erarbeiten. Die Stunde misslingt, weil standig
Nachfragen zur Prasentation kommen, die Schuler haufig abgelenkt und
unkonzentriert sind.

Im Frontal-Unterricht soll Wissen mittels einer Prasentation oder einer
Website vermittelt werden. Die Hintergrund- und Objektfarben sind so

ungunstig gewahlt, dass der Beamer unlesbare Seiten darstelit.

Fur die Integrationsschuler in der Klasse mussen die visuellen Lernmittel durch
Sprechtext auch auditiv unterlegt werden.
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Gliederung

1. Begriff ,Medien"
2. Allgemeine Gestaltungsregeln
3. Visuelle Medien - Prasentationen

4. Auditive Medien - Audioproduktion, Moderation
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Universitat Leipzig, Fakultat flir Mathematik und Informatik JProf. Dr. Sven Hofmann

,Digitalisierung in der Schule — wozu?*“

Ein Blick in die Lehrplane: GS, Mathematik, Klasse 1/2, LB2

Mathematik Klassenstufen 1/2

: und der Ori- Zahlenraum na S
enraum bis 100 begrenzen oder erweitern

esen und Sprechen von Zahlwortern, Dar- Hunderterfeld

stellen, Bilden und Zerlegen von Zahlen in handlungsorientiertes didaktisches Material
verschiedenen Sachzusammenhéangen zeichnerisch, am Zahlenstrahl, Naherungswerte
am leeren Zahlenstrahl zuordnen

mit Ziffern, in der Hundertertafel, in der Stellen-
werttafel, als Summe von Vielfachen von 1
und 10

Zahlworter lesen und schreiben

Beherrschen der Zahlhga
entierung i

\Voraussetzungen
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,Digitalisierung in der Schule — wozu?*

Ein Blick in die Lehrplane: GS, Mathematik, Klasse 1/2, WB1

Wahlbereich 1: Zahlen liberall

Einblick gewinnen in yi S

ndheit, Bevolkerung,
Zahlen =

Freizeit, -Bildung,Landwirtsc an halt, Ver-
kehr, Natur und Umwelt

Gestalten einer Prasentation Gber Zahlen eigenes Zahlenbuch, Poster

digitale Formen der Prasentation nutzen, Foto-
aufnahmen mathematischer Sachverhalte

— Medienbildung
aung tur nachhaltige Entwicklung
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JProf. Dr. Sven Hofmann

,Digitalisierung in der Schule — wozu?*

Ein Blick in die Lehrplane:

GS, Deutsch, Klasse 3

Lernbereich:

Lesen/Mit Medien umgehen

50 Ustd.

Anwenden der Lesetechnik

differenzierte Textangebote zur Steigerung der
Lesesicherheit und Lesegelaufigkeit

Kennen wesentlicher Merkmale ausgewahlter
Textsorten

- literarische Texte: Erzahlung, Marchen,
Gedicht, Fabel, Comic

- Alltags- und Gebrauchstexte: Sachtexte

auditive und audiovisuelle Texte: Horbuch,
Horspiel, Film

Gestaltungsmittel Bild und Ton

Medienverbund

—  asthetisches Empfinden

literarische Texte aus Herkunftslandern der
Schuler mit Migrationshintergrund einbeziehen

Aufgabenstellungen, Handlungsanweisungen,
Fahrplane, [

= Medienkompetenz

Hérbuch, Film, Buch
= MU, KL 3, LBW 4
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,Digitalisierung in der Schule — wozu?*

Ein Blick in die Lehrplane: GS, Sachkunde, Klasse 4
Festigung und Vernetzung: Medien - Informationsbeschaffung und -aufbereitung 3 Ustd.
(Gestalten einer Prasentation zu einem Thema ein SU-Thema, eine Prasentationsart in Gruppen

AUS\AS s _ o glRa hedrun-

= DE, Kl 4, LB Schreiben eines Sachtextes
mithilfe des PC

= Methodenkompetenz

- Auswéhlen und Nutzen verscgdener Infor- Sachblicher, Lexika, Zeitschriften, Film, Fern-
mations- und Kommunikationsqué sehen, elektronische Nachschlagewerke, Inter-
net

- Darstellen von Informationen Bilder zuordnen,
bereiten
Differenzierung: Bilder durch Wahl des Aus-
schnitts, durch Bildbearbeitung verandern

- KU, K. 4,LB1
= Medienkompetenz

- Werten der Ergebnisse Beurteilungskriterien entwickeln und anwenden
Ergebnisse ausstellen

exle zweckentsprechend auf-
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,Digitalisierung in der Schule — wozu?*

Ein Blick in die Lehrplane:

Beherrschen des schriftlichen Verfahrens der
Multiplikation mit ein- bis dreistelligem zweiten
Faktor im erweiterten Zahlenraum

= Entscheiden zwischen halbschriftlichem und
schriftichem Lésungsweg

GS, Mathematik, Klasse 4, LB2

den
Kopfrechnen und halbschriftliches
kombinieren|
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U’ Percentage of teachers (not using computers in class) stating that the use of ICT in class does not reveal
clear benefits for pupils by the average years of teaching experience in Europe 2006
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Korte, W.B.; Husing, T.:Benchmarking Access and Use of ICT in European Schools. Bonn 2006.
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2014 2011

Prasentation von Lernergebnissen durch Schiler a
(z.B. fiir Referate) 97% 83%

Prasentation von Inhalten durch Lehrer 95% 68%
Internetrecherche der Schiler 91% B88%
Auswerten und Aufbereiten von Daten 80%

Auflockerung des Unterrichts 11%

Nutzung von Videos oder Podcasts 69% 25%

Nutzung spezieller Lernprogramme (z.B. i3 [}3
Vokabeltrainer) 56% 45%

Protokollieren von Unterrichtsinhalten 54%

Gestaltung einer Webseite 34% - 21%

Erstellen von Videos oder Podcasts 30%

Nutzung von sozialen Netzwerken 12% - 11%

Mehrfachnennungen méglich | 2011 teilweise keine Vergleichsdaten
Basis: Lehrer der Sekundarstufe 1
Quelle; Bitkom Research

Einsatzzweck digitaler Medien im Unterricht (BITKOM 2014)
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ABB 3 LEHRER

Digitale Lernmedien lassen sich inverschiedenen
Kontexten in der Schule einsetzen, um die Arbeit zu
unterstiitzen. Wao haben Sie persénlich das Gefahl,
dass diese die Arbeit von Lehrerinnen und Lehrern
erleichtern bzw. erschweren (wiirden)?

Verwaltungsaufgaben von Lehrern

Fremdsprachenunterricht

Farderung leistungsstarker Schiler

Selbstgesteuertes Lernen

MINT-Unterricht

Deutsch als Zweitsprache

Farderung leistungsschwacher Schiller

Ganztagsunterricht

Inklusiver Unterricht

W geht leichter mit digitalen Lernmedien
geht eher leichter mit digitalen Lernmedien

Angaben in % | n=502-524

mmb Institut GmbH 2017 | BertelsmannStiftung

ABB S LEHRER

Wenn Sie einmal lhre Erfahrungen zum digitalen Ler-
nen restimieren - wie bewerten Sie digitales Lernen?
Bitte geben Sie an, inwieweit Sie zustimmen.

...ist motivierend.

...ist teuer.

...fardert die Attraktivitat der Schule.

...erleichtert individuelle Férderung im Unterricht.

...ist schwer auf seinen Erfolg hin zu tiberpriifen.

...erleichtert kérperlich beeintrachtigten Lernenden
den Zugang zum Lernen.

..entlastet das Lehrpersonal.

...verbessert die Lernqualitit.

..verbessert die Lernergebnisse.

...erleichtert sozial benachteiligten Lernenden
den Zugang zum Lernen.

W stimme ichvoll und ganz zu stimme eher zu

Angabenin % | n=520-535

mmb Institut GmbH 2017 | BertelsmannStiftung

Einstellungen / Erfahrungen der Lehrkrafte zum digitalen Lernen (Bertelsmann Stiftung 2017)
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,Digitalisierung in der Schule — wozu?*

Experimente
Beobachtungen
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Medien Gestaltungs- visuelle Medien auditive Medien
begriff regeln Prasentationen Moderation

Universitat Leipzig, Fakultat flir Mathematik und Informatik JProf. Dr. Sven Hofmann

Begriff ,Medien"

Wikipedia:

LVermittlungstrager von Informationen™ [Horn/Kerner]
~Informationsvermittler zwischen Quelle und Senke" [Fluckiger]
~Medien sind Mittler und bilden eine Sphare der Vermittlung™ [Winkler]

~komplexe, institutionalisierte Systeme um organisierte Kommunikationskanale von
spezifischem Leistungsvermoégen® [Saxer]

~Als Medium bezeichnet man im Allgemeinen ein Mittel zur Verbreitung und ‘
Darstellung von Informationen.™ @

Steinmetz, Ralf: Multimedia-Technologie
%L

¢
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Medien Gestaltungs- visuelle Medien auditive Medien
begriff regeln

Prasentationen Moderation

Universitat Leipzig, Fakultat flir Mathematik und Informatik

JProf. Dr. Sven Hofmann

Kategorisierung von Medien

C Medien >
I

Kommunikations- Priasentations- Interaktions-
medien medien medien
Synchron — Animation Formular
~]_ Chat — Audio Interaktives
| Audiokonferenz — Video
i . erdusch
| Videokonferenz
i Musik
__ Shared Application
Sprache
— Asynchron — Foto
_ | Grafik
E-Mail
| Tabelle
Forum
Text . . I
Mailingeliste _ (Schwertz, Christian: Web-Didaktik. Eine
= — Video

didaktische Ontologie in der Praxis. 2005)
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Medien Gestaltungs- visuelle Medien auditive Medien
begriff regeln Prasentationen Moderation

Kategorisierung von Medien

+Als Medium bezeichnet man im Allgemeinen ein Mittel zur Verbreitung und
Darstellung von Informationen.™

Zeitunabhangige Medien

Information unabhangig vom zeitlichen Verlauf des Datenflusses,

z.B. Text, Graphik, Bild

Zeitabhangige Medien

~ Information wird zu bestimmten Zeitpunkten des Datenflusses Ubermittelt,

v kontinuierlich - Ubermittlung in kontinuierlichen Zeitintervallen
(z.B. Audio, Video),

- diskontinuierlich - Ubermittlung in unterschiedlichen Zeitintervallen
(z.B. Animation, interaktives Spiel)
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Text -

B
Medien S ELIL [ visuelle Medien auditive Medien
begriff regeln Prasentation Moderation

Universitat Leipzig, Fakultat flir Mathematik und Informatik JProf. Dr. Sven Hofmann

Gestaltungsregeln fur visuelle (Lern-)Medien

* Zeitbedarf fur das Lesen am
Bildschirm bis zu 30% hdher e
als das Lesen gedruckter
Texte,

groBere Anforderungen an
die Sinneswahrnehmung,

— Grundsatze zur

Gestaltung von gL | ri" T s ' allgemeine
. . 9 J M L ! :& ﬂ H [nformationen
Bildschirmtexten _

beachten!

—

HORPER  SONDERPAD.  LEAD SPAACH  BEAUFGBEGL.  VERHALTENS  GETI
BEHINDERTEN ~ GRUND-  BEHINDEATEN BEWINDERTEN  WEITER-  GEGTOATEN  BEINDEATEN
PAOAGOGIH  GTUDWM  PADAGOGIH  PADAGOGIH  BLDUAG  PADRGOGIH  PADRGOGIH

Tiese Bextam werden i Moamet botra darch sl Poeiloar - Wit iomni s om iyl nar de
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begriff regeln Prasentation Moderation
Universitat Leipzig, Fakultat flir Mathematik und Informatik JProf. Dr. Sven Hofmann

Gestaltungsregeln fur visuelle (Lern-)Medien

Text -

SchriftmaBe: Serifen  Punzen

| A
ﬁ Oberlidnge

{

l _ Y
A
x-Hoéhe
“ Y Grundlinie
U iUnterIénge

Zeilenabstand (ZAB)
(Abstand von Grundlinie A

A zu Grundlinie)

A ’ Versalhthe
© Y @ @ Y

i Durchschuss
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begriff regeln Prasentation Moderation

Universitat Leipzig, Fakultat fliir Mathematik und Informatik JProf. Dr. Sven Hofmann

Gestaltungsregeln fur visuelle (Lern-)Medien

Text -

Schriftarten:

I Serifen-Schriftarten
I Serifenlose Schriftarten

| 20 |
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Medien S ELIL [ visuelle Medien auditive Medien
begriff regeln Prasentation Moderation

Gestaltungsregeln fur visuelle (Lern-)Medien

Text -

Pixelraster flihrt zu Problemen in der
= Anzeige von Rundungen und
geneigten Linien.
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Medien S ELIL [ visuelle Medien auditive Medien
begriff regeln Prasentation Moderation
Genaues Hinsehen erschlieRt die unter- <,.r Hofrmann
schiedliche Schrift-Anmutung.

Officina Sans-Book 18pt

Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathemat

=l .

Genaues Hinsehen
erschlieBt die unterschiedliche

.

Text - Schrift-Anmutung.
Helvetica Bold 18pt
Schriftarten: Genaues Hinsehen erschlief3t die

unterschiedliche Schrift-Anmutung.

Garamond 18pt

Genaues Hinsehen erschliefft die unter-
schiedliche Schrift-Anmutung.

Bodoni Antiqua Condensed 18pt

(GGenaues Hinsehen erschliefit die
unterschiedliche Schrift-Anmutung.

Janson Text 18pt

Genanes Hinjehen erjchliejpt die
unterjchiedliche Schrift-AUnmutung.

Fette Fraktur 18pt

Genaues Hinsehen erschlief3t die
unterschiedliche Schrn‘f Anmutung.

Futura Book 18pt

Genaes Honoschin aﬁ(rf%’ﬁ 2 wnlerschbiedli e
7 %ﬁ/%%wza/}//y

165 Englische Schreibschrift 18pt | 22 |
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begriff regeln Prasentation Moderation

Gestaltungsregeln fur visuelle (Lern-)Medien

Text -

Schriftarten:

Kurzer Text in Verdana.

Durch eine groBere Laufweite und den weitest gehenden Verzicht auf moglichst viele
schlecht darstellbare Rundungen sowie Schragen sind speziell flir den Bildschirm
entwickelten Schriften sehr gut lesbar - auch bei kleinen SchriftgréBen.

Kurzer Text in Helvetica.
Serifenlosen Schriften sind zwar grundsatzlich verwendbar, bei kleinen Schriftgrof3en ist die Lesbarkeit

jedoch beeintrachtigt.

Kurzer Text in Times New Roman

(eine speziell fiir die Londoner Zeitung "Times" entwickelte Schrift). Serifen und verschiedene Strichstirken
fiihren zu einer schlechten Lesbarkeit bei kleinen SchriftgrofBen. Man sieht deutlich, dass die in Zeitungen
Verwendung findenden Serifen-Schriften fiir den Bildschirm eher ungeeignet sind.

| 23 |
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begriff regeln Prasentation Moderation

Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik JProf. Dr. Sven Hofmann

Gestaltungsregeln fur visuelle (Lern-)Medien

Text -

Schriftsatz: Kriterien flr eine gute Lesbarkeit von Bildschirmtexten:
 Zeilenldange, Zeilenabstand,

* Satzarten,

* Leerraume und Auszeichnungen

| 24 |
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begriff regeln Prasentation Moderation

Universitat Leipzig, Fakultat flir Mathematik und Informatik JProf. Dr. Sven Hofmann

Gestaltungsregeln fur visuelle (Lern-)Medien

Text -

Schriftsatz: Kriterien flr eine gute Lesbarkeit von Bildschirmtexten:
* Zeilenlange, Zeilenabstand,

* Satzarten,

* Leerraume und Auszeichnungen

Der Zeilenabstand hangt von der Zeilenlange ab!

Je langer die Zeilen, desto schwieriger wird es flr das Auge den Satzanfang zu
finden. Bei langen Zeilen muss ein groBerer Zeilenabstand gewahlt werden, um
dem Auge das Finden des Zeilenanfangs zu erleichtern.
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Medien S ELIL [ visuelle Medien auditive Medien
begriff regeln Prasentation Moderation

Universitat Leipzig, Fakultat flir Mathematik und Informatik JProf. Dr. Sven Hofmann

Gestaltungsregeln fur visuelle (Lern-)Medien

Text -

Schriftsatz: Kriterien flr eine gute Lesbarkeit von Bildschirmtexten:

* Zeilenlange, Zeilenabstand,

 Satzarten,

* Leerraume und Auszeichnungen in Ordnung

Linksbiindiger Flattersatz ist am besten zu lesen.
Dieser ist schlecht umgebrochen, wenn sich am
Zeilenende groBe Leerrdume ergeben oder die Zeilen zu
gleichmaBig enden.

Treppe

— Harmonischer Wechsel zwischen kurzen und langen
Zeilen

| 26 |
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Universitat Leipzig, Fakultat flir Mathematik und Informatik JProf. Dr. Sven Hofmann

Gestaltungsregeln fur visuelle (Lern-)Medien

Text -

Schriftsatz: Kriterien flr eine gute Lesbarkeit von Bildschirmtexten:
* Zeilenlange, Zeilenabstand,

 Satzarten,

* Leerraume und Auszeichnungen

Blocksatz wirkt ruhig und serios.

Nachteil: Worttrennungen sind noétig um Zwischenrdume zu vermeiden.
Unterschiedlich groB3e Zwischenraume storen den Lesefluss.
Durch konstante Position der Satzenden fallt Orientierung schwerer.

— Dosiert einsetzen, gleiche Wortabstande anstreben.
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Medien S ELIL [ visuelle Medien auditive Medien
begriff regeln Prasentation Moderation

Gestaltungsregeln fur visuelle (Lern-)Medien

Text -

Schriftsatz: Kriterien flr eine gute Lesbarkeit von Bildschirmtexten:
* Zeilenlange, Zeilenabstand,

 Satzarten,

* Leerraume und Auszeichnungen

Rechtsbiindiger Flattersatz und Rechtsblindiger Flattersatz und
zentrierter Satz sollten in langen zentrierter Satz sollten in langen
Texten nicht verwendet werden. Texten nicht verwendet werden.

Das Erfassen des unregelmaBigen Das Erfassen des unregelmaBigen

Zeilenbeginns ist zu anstrengend. Zeilenbeginns ist zu anstrengend.
Ausnahmen: Kurze Merksatze, Ausnahmen: Kurze Merksatze,
Uberschriften Uberschriften
— Diesen Satztyp vermeiden! — Diesen Satztyp vermeiden
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Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik JProf. Dr. Sven Hofmann

Gestaltungsregeln fur visuelle (Lern-)Medien

Text -

Schriftsatz: Kriterien flr eine gute Lesbarkeit von Bildschirmtexten:
* Zeilenlange, Zeilenabstand,

* Satzarten,

* Leerraume und Auszeichnungen

Hervorhebungen erfolgen Ublicherweise
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Universitat Leipzig, Fakultat flir Mathematik und Informatik JProf. Dr. Sven Hofmann

Gestaltungsregeln fur visuelle (Lern-)Medien

- Farbe -

Schriftfarbe:

* Einheitliche Farbgestaltung mit wenigen Farben — eigene Farbpalette,
* dosierte Kontraste zwischen Hintergrund und Schrift,

* keine bizarre Farbkontraste (z.B. rot auf grin, rot auf blau)

schwarz auf weif3 weiB3 auf schwarz

schwarz auf gelb
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Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik JProf. Dr. Sven Hofmann

Gestaltungsregeln fur visuelle (Lern-)Medien

- Farbe -

Farbwahrnehmung:

* (Ca. 100.000 Farbtdone und Farbnuancen sind vom Menschen unterscheidbar.
* Korperfarbe = Lichtanteil, der von der Oberflache eines Kdrpers reflektiert wird.

Y

G R

\(-Y/
\ /

- M

B }
Subtraktive Farbmischung - Additive Farbmischung -
Korperfarben Lichtfarben
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Universitat Leipzig, Fakultat fliir Mathematik und Informatik JProf. Dr. Sven Hofmann

Gestaltungsregeln fur visuelle (Lern-)Medien

- Farbe -

Farbwahrnehmung:
Gelb dynamisch, wandlungsfahig, extrovertiert,
Griun realistisch, naturverbunden, lebensfroh,
Turkis abwartend, verteidigend,
Cyan passiv, konzentriert, pflichtbewusst,
Violett statisch, beharrend, introvertiert,
Magenta idealistisch, transzendent, theoretisch,
Rot energisch, erobernd, tatkraftig,
Braun zurtickgezogen, behaglich,
Grau gleichgliltig, versteckt, unbeteiligt
Weil3 Illusionar, realitatsfern,
Schwarz pessimistisch, hoffnungslos, zwanghaft
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Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik JProf. Dr. Sven Hofmann

Gestaltungsregeln flr visuelle (Lern-)Medien

- Farbe -

Farbdifferenzierung:

| 33 |
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Gestaltungsregeln flr visuelle (Lern-)Medien

- Farbe -

Farbkontraste:

Farbe-an-sich-Kontrast Hell-Dunkel-Kontrast

Qualitats- und Quantitatskontrast
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Gestaltungsregeln flr visuelle (Lern-)Medien
- Farbe -
Tipps:
* Farbenvielfalt: Zu viele Farben in einem Bild — Bild wirkt ,,zu bunt®, lenkt von der
eigentlichen Bildaussage und dem Motiv ab,

monochrome Bilder — Bildaufbau wichtig, sonst langweilig

« Sattigung: Hoch gesattigte Farben leuchten stark, (héherer WeiBanteil),
niedrig gesattigte Farben wirken gebrochen, flachere Bildwirkung

* Helligkeit: Helle Farben bendtigen weniger Flache um gleichwertig neben dunklen
Farben zu wirken, — Farbgewicht zur Unterstitzung des Motivs

* Farbdifferenzierung: Viele gleichartige Farben — monochromer Bildeindruck,
Blickfang durch zusatzlichen komplementaren ,Farbtupfer®
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Universitat Leipzig, Fakultat flir Mathematik und Informatik JProf. Dr. Sven Hofmann

Gestaltungsregeln fur visuelle (Lern-)Medien
- Bild

Bildkommunikation:

Nur etwa 2-5% aller uns erreichenden Informationen finden Beachtung.

Bildinformationen werden besser behalten als sprachlich vermittelte Informationen.

Bilder sind schneller aus dem Gedachtnis abrufbar als eine verbale Information.

Flir die Wahrnehmung und Aufnahme eines Bildes mittlerer Komplexitat bedarf es ca.
2 Sekunden Zeit.

(Kroeber-Riel, Werner: Bildkommunikation. Miinchen 1996)
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Universitat Leipzig, Fakultat fliir Mathematik und Informatik JProf. Dr. Sven Hofmann

Gestaltungsregeln fur visuelle (Lern-)Medien

- Bild

Schwerkraft im Bild

Welches der jeweiligen Objekte
zieht mehr Aufmerksamkeit
auf sich?

/] O
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Gestaltungsregeln fur visuelle (Lern-)Medien

- Bild

Schwerkraft im Bild

Welches der Sechsecke
zieht mehr Aufmerksamkeit
auf sich?

Wie lasst sich dieses
Verhaltnis ausgleichen?
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Gestaltungsregeln fur visuelle (Lern-)Medien

- Bild

Optische vs. geometrische Mitte Py

Vergleichen Sie die beiden Abbildungen.
Welche erscheint gefalliger?
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Gestaltungsregeln flr visuelle (Lern-)Medien

- Bild

Symmetrie Vergleichen Sie die beiden Abbildungen.
Welches Muster |asst sich leichter einpragen?
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Gestaltungsregeln fur visuelle (Lern-)Medien

- Bild

033

Leserichtung

Vergleichen Sie die beiden Abbildungen.
Welche erscheint gefalliger?
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Gestaltungsregeln flr visuelle (Lern-)Medien

Text - Farbe = Bild

033

Leserichtung

Welche Handlung verkinden die beiden Bilder?

B & i
P " ey = o
e 4 + ] =3 L |
- L = J \
e 5 3
I W 2 Tl ) ey
- '(‘\.

£
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Gestaltungsregeln fur visuelle (Lern-)Medien
- Bild
Beleuchtung

Worin bestehen die
Gemeinsamkeiten dieser Beispiele
aus der bildenden Kunst?
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Gestaltungsregeln fur visuelle (Lern-)Medien

- Bild

Beleuchtung
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Gestaltungsregeln fur visuelle (Lern-)Medien

- Bild

Raumlichkeit
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Gestaltungsregeln fur visuelle (Lern-)Medien

- Bild

Raumlichkeit

Wodurch entsteht
hier der raumliche
Eindruck?
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Marinemuseum
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- Bild

Anordnung - Goldener Schnitt, Fokuspunkte
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Gestaltungsregeln flr visuelle (Lern-)Medien

Text - Farbe = Bild

Anordnung - Goldener Schnitt, Fokuspunkte
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Prasentation

Prasentationen

~Prasentation“die; -, -en <lat.-mlat>:
1. Prasentierung. 2. Vorlage, bes. das Vorlegen eines Wechsels;

,Prasentieren“<lat.-fr.>:

1. Uberreichen, darbieten. 2. vorlegen, vorzeigen, vorweisen, (z. B. einen Wechsel zur
Annehme o. Bezahlung ). 3. sich prasentieren: sich zeigen, vorstellen. 4. mit der Waffe
eine militarische Ehrenbezeigung machen

(DUDEN -Das Fremdworterbuch)
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Prasentationen

Potenziale fiir Schiiler:

Mdéglichkeit zur komprimierten Darstellung von Lerninhalten nach Reflexion des
Gelernten, Darbieten des Lerngegenstandes gegenliber Mitschilern

Forderung des Lernens mit verschiedenen Sinnen und Lernkanadlen
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Prasentationen

Einsatzszenarium Unterstutzung eines (Frontal)-Vortrages

Struktur: Sequenz

Start

Inhalt
/Inhalt \Inhalt
— wInhalt
Einlei | Aus | wInhalt Inhalt Zus.
/tung blick fsq. \

Ende

f\»

Didaktische Regeln:

* VVom Einzelnen zum Ganzen

* Vom Bekannten zum Unbekannten

* Vom Einfachen zum Komplexen

* VVom Konkreten zum Abstrakten
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Prasentation

Prasentationen

Einsatzszenarium Unterstutzung eines (Frontal)-Vortrages

Gestaltungsregeln:

Keine textliche Abbildung des Vortrages, sondern symbolische und ikonische Erganzung
sowie Zusammenfassung zum gesprochenen Wort,

Wahl unmissverstandlicher Begriffe,

Zuhorer einbeziehen, zur Mitarbeit animieren, Diskussion,

Redezeit so knapp wie moglich halten,

Zeit zum Erfassen des Folieninhaltes lassen (Faustregel 1Min. pro Folie)
Design-Aspekte beachten,

personlicher Stil
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Prasentationen

Einsatzszenarium Unterstutzung eines (Frontal)-Vortrages

Vortragsweise:

* Sachlogischer Aufbau mit Orientierungshilfen flr den Lernenden

* angemessenes Tempo in Abhangigkeit von Lernfortschritt, Publikum und
Erkenntnisweg,

* Ermidungsfreie Redeweise (Tonfall wechseln, Abstimmung Sprache-Atmung,
zusammenhdangende, kurze Satze, nicht zu schnell sprechen), Schiiler nicht
,uberbrillen®,

* Wechsel von Spannung und Entspannung,

* Varianten und Beispiele vorhalten

— Beispiel: Vorstellen eines Werkes (Gedicht)
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Prasentationen

Thorsten Schildt,
Peter Kirsteiner

Peter Kiirsteiner

Reden’ vortrugen, B 100 Tipps & Tricks filr

uberzeugen Overhead- und Beamer-
Vortriige und Reden effektiv vorbereiten pr'a'sentationen 2. Auflage

und erfolgreich présentieren

SLUB Dresden

bebell

K
39700
S334
(2

bebell | FHI NG : TRAINING

visuelle

AR Moderation

JProf. Dr. Sven Hofmann

auditive Medien
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Prasentation

Prasentationen

Einsatzszenarium: (Automatisch) ablaufende Inhaltsdarbietung

Struktur: Zirkular-Struktur (,,Kiosk-Modus™)

Inhalt
Inhalt/'/_i‘mhalt\
Intro Jmiauf — — Inhalt

" manueller Neustar

— Beispiel: Wiederholter Ablauf eines Experiments

Darbietungsweise:
* Intro zum Wecken der Zuschauer-Interessen
* automatische Folienwechsel, Standzeit je nach Inhalt bis zu 8s
* abwechslungsreiche Gestaltung, nicht medial Uberfrachten
* auditive Elemente (Kommentare, Musik)
* |etzte Folie vor dem Neustart mit Angaben zu Ansprechpartnern l[dngere Einblend-Zeit
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Prasentationen Start
Einsatzszenarium: Fuhrung eines Selbstlernprozesses Einlei
tung

Struktur: Vernetzte Auswahl

* Bereiche durch unterschiedliche Aus

Masterfolien abgrenzen S Ende
* Interaktion mit dem Lernenden
(Vor-, Zurlck-Button)
oder automatisch Inhalt Inhalt
(Zurlck-, Stop-Button) al ' bl
Didaktische Umsetzung: Inhalti”f/ 777777777777777777 Inhalt
* BegriBung des Lernenden, Zieldefinition, Ausblick auf a2 b
den Inhalt, ‘ +
* Vorstellen der Auswahlméglichkeiten (Niveaus, Inhalte), Inhalt, . Inhalt
* Wechselmoglichkeiten zwischen den Auswahlzweigen af’ bf
(Uber Auswabhlfolie oder direkt),
ZUs. ZUus.
fsg. a fsg. b
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Prasentation

Prasentationen Start
Einsatzszenarium: Fuhrung eines Selbstlernprozesses Einlei
tung

Modellierung einer Prasentation fiir Selbstlern-Szenarien:

* Auswahl eines geeigneten Lerninhalts,

* Segmentierung (- Inhalt je Folie)

* Sequenzierung, logische Anordnung (- Ablaufdiagramm)

* Gestaltung der Masterfolien, Inhalt

* Inhaltsreprasentation auf den Folien, al

« Start/Ende, +

* Folienibergange, Interaktion Inhaltii ************** :f*InhaIt
a2 L b2

Drei Grundbestandteile von Prasentationen fiir selbstbestimmtes Lernen ?Q

£
/;L

— Beispiel: Selbstlern-Szenarium

| 58 |



! "
Medien Gestaltungs-  visuelle Medien audlt_lve
. . . Medien
begriff regeln Prasentation

Moderation

Auditive Medien

Wahrnehmung:

 Ubertragung durch schwingungsfahige Teilchen (Molekile in der Luft, Atome in
festen Stoffen usw.) - ,,Ubertragungsmedium®,
* Wellenform mit Druckknoten, Druckbauchen,

* Frequenz [Hz] - Tonhdhe, Anzahl der Schwingungen pro Sekunde [1HZz]

Infraschall 0 - 20 Hz
Horschall 20 - 20 kHz
Ultraschall 20 kHz - 1 Ghz

* Amplitude — Lautstarke, Schalldruck [1dB]
Papiergeraschel 20 dB

Sprache 60 dB
Verkehrslarm 80 dB
Rockband 120 dB

Schmerzgrenze 130 dB
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Auditive Medien

Wahrnehmung:

Zusammenhang zwischen Lautstarke-Empfinden und Frequenz
(nach Fletcher/Munson)

\ Equal loudness in phons |~
120 |
120 N
T — L 110
100 .\h_—-ﬂ 100
80
0 sl
D 80
E -
% 60 X T80 ‘ncr—
._i T [ls0 T~
3 w0 munslll?®
o : 20
= )
€ 20 .
- 10 RN
- L
LA --__-*- -
(Steinmetz, R.: Multimediatechnologie. S.28) 0 100 1000 St 10,000
Frequency (Hz)
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Reprasentation des Tones durch digitale Signale:

* Abtasten der Schallwelle in regelmaBigen Zeitabstdnden — Abtastrate (Samplingrate)
* dabei Bestimmung der Amplitudenwerte — Folge von Abtastwerten entsteht — Samples
* Frequenzbereich entspricht etwa der halben Abtastrate (Abtasttheorem nach Nyquist)

Bsp.: 44.100 Abtastungen der Schallwelle pro Sekunde

Bsp.: 11 kHz (z.B. YouTube,...) §L
— Ergebnis?

Samplingrate 48 kHz Samplingrate 11 kHz
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Auditive Medien

Auditive Unterstutzung durch Gerausche und Musik

Gerausch:
* Signalténe, kurze Sampler,

* als unterstltzendes Feedback flr richtige/falsche Antworten,

* Beachten von Lizenzen — CD's mit Gema-freier Musik, unterschiedliche Stimmungen,

Eigenkompositionen (Musiklehrer, Schulband, ...)
Horbeispiel Sampler

 Lautstarke, Hintergrundmusik,

Musik:
* Stimmungen hervorrufen, Aufmerksamkeit lenken, Spannung erzeugen,

* sparsamer Einsatz (z.B. Einstimmungs-, Entspannungsphase),

* Beachten von Lizenzen - CD's mit Gema-freier Musik, unterschiedliche Stimmungen,
Eigenkompositionen (Musiklehrer, Schulband, ...)

° Lautstarke, Hintergrundmusik,
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Auditive Medien

Sprache und Moderation

Anwendungsbeispiele aus didaktischer Sicht

* Screencast / Videocast zur Darstellung einer bestimmten (Konstruktions)Methode
oder eines Lésungsverfahrens

Ma-GS 1/2 LB 1 ,Umgang mit Bleistift, Lineale, Schablone, Geometriedreieck®
— Gerade, Strahl, Strecke zeichnen
Ma-GS 1/2 LB 2 ,Veranschaulichen der Rechenoperationen™ -
handlungsorientiert, bildhaft
Ma-GS 4 LB 2 ,,Beherrschen des schriftlichen Verfahrens der Multiplikation..."
visuelle UND sprachliche Darstellung auch durch Schiler!!!

* Flipped Classroom - Konzept
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Auditive Medien

Sprache und Moderation

Moderation:
* Erganzung zu visuellen Elementen (Bild, Videoclip),
* wichtige, interessante Zusatzinformationen (Grund flr die Aufnahme,...)

nicht nacherzahlen, was im Bild zu sehen ist!!!
Ablenkung durch unwesentliche Informationen vermeiden,

* ,An-Moderation™ — Ausblick auf zu erwartenden Inhalt,

* ,Ab-Moderation" — Reflexion des bereits rezipierten Inhalts, Zusammenfassung,
Meinungsbildung,

Sprechtext: Horbeispiel Hauptsatze Horbeispiel Nebensatze

* ,Grundregel eines guten Redners - Hauptsatze, Hauptsatze, Hauptsatze" gilt hier nur
eingeschrankt und in Abhangigkeit vom Alter!

* Nebensatze mit Zusatzinformationen fordern starker die Aufmerksamkeit des Zuhorers,
— hohere Herausforderung an sauberes Sprechen mit Synkopen
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Auditive Medien

Sprache und Moderation

Aufnahmevorgang:

* Sprechtext schriftlich ausformulieren, kleine Absatze (ca. 5 Zeilen) die am Stlck
gesprochen werden, Synkopen und Bindungen kennzeichnen,

* i.d.R. drei Aufnahmen zu einem Textabschnitt

* Inhalt des zu moderierenden Objekts (Bild, Animation, Video) muss bekannt sein

* Konstante Umgebungsparameter, Absolute Ruhe im Raum, keine Nebengerausche,
* Raumklang,

* Moderation stehend - aufrechte Haltung,
sitzend - Bauch, Brustkorb nicht einklemmen,

« Zettel mit Sprechtext fixieren (Klemmbrett 0.3.), Umblattern vermeiden,
Mikrophon-Stativ (Entkoppeln von der Unterlage),

* Abstand Sprecher - Mikrofon (Handbreite),
* Software-Parameter beachten, (Pegel, Samplingrate, ...)
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Auditive Medien

Sprache und Moderation

Stimmbildung:

* Kopfstimme - oberer Kehlkopfbereich, harte, individuelle Tonerzeugung,
starke Abhangigkeit von Gesundheitszustand, Belastung, Tageszeit,

* Bruststimme - tiefer Kehlkopfbereich, sonore Tonerzeugung,
schwache Abhangigkeit von Gesundheitszustand und Belastung,
Sprechen mit Bruststimme kann trainiert werden

Atemtechnik:

* Luftmangel bei langen Sprechpassagen - Verkrampfen des Kehlkopfes
(,Pressen™) — kurze Sprechpassagen planen

* vor Beginn des Sprechvorgangs nur maB3ig einatmen,

* Atempausen vermeiden, bei langen Satzen in der Satztrennung,
unhdrbar atmen (ggF. bei der Nachbearbeitung schneiden)

| 66 |



! "
Medien Gestaltungs-  visuelle Medien audlt_lve
. . . Medien
begriff regeln Prasentation

Moderation

Auditive Medien

Sprache und Moderation

Sprachliche Gestaltung:
* Grundsatz: Naturlich wirken!

* Sprechtempo so, dass der Zuhorer den Sinn der Bilder versteht,

* Synkopen zur Sinn-Trennung bzw. zur Hervorhebung einzelner Inhalte,  Hérbeispiel MDR

* natdrliche Betonun
9 Sprechtext 6ffnen, vorlesen

* Vokale, Dialekt

Der Einsatzzweck bestimmt die Sprachgestaltung!

Nachricht — Objektivitat in der sprachlichen Gestaltung
Reportage — Wertung durch Betonung
Werbung — gleichbleibende Betonung,
Lernprozess — keine Senkung der Stimme am Satzende Horbeispiel MDR-Wetter

Hérbeispiel Nachrichten
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Kontrollfragen y

1. Erlautern Sie den Oberbegriff ,Medien" sowie ,digitale Medien"! Klassifizieren Sie diese nach dem
Einsatzzweck sowie nach der Zeitabhangigkeit.

2. Unterscheiden Sie Einsatzbeispiele flr Textobjekte mit Serifen-Schrift von denen mit Serifenloser
Schriftart!

3. Stellen Sie ausgewahlte Kriterien (mind.4) flr die Gestaltung des Schriftsatzes von
Bildschirmtexten zusammen!

4. Geben Sie mind. 3 Grundprinzipien fur die Gestaltung von Abbildungen an!

5. Unterscheiden Sie additive und subtraktive Farbmischung und geben Sie je ein
Anwendungsbeispiel an!

6. Stellen Sie mdgliche Einsatzszenarien fur die visuelle Prasentation zusammen! Beschreiben Sie
deren prinzipiellen Aufbau und nennen Sie je ein Anwendungsbeispiel flir die Nutzung in der
Schule!

7. Fur den bilingualen Unterricht sollen auditive Lernmedien mit Schuiler_Innen produziert werden.
Geben Sie (mind. 3) Hinweise an, die flr die erfolgreiche Produktion von Audiodateien zu
beachten sind!

8. In eine Prasentation soll Sprechtext zur Beschreibung einer komplexen Abbildung integriert

werden. Was verstehen Sie unter einer Abtastrate und welche Einstellung empfehlen Sie, wenn
das Medium spater in einen Youtube-Channel eingestellt werden soll?
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Zum Weiterlesen
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