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Ubersicht iiber die Themen der Vorlesungsreihe

. Grundlagen der Mediengestaltung

. Computergrafik

. Interaktive Medien, Medienproduktion
. Modelle und Modellierung

. Aspekte des e-Learning
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. Erstellen und Gestalten von Webprasentationen
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Dil

Einleitendes Beispiel-Problem aus der Schulpraxis

Die Webseite Ihrer Schule wurde bisher von Eltern der Schiler gepflegt.
Diese Schiiler verlassen nun die Schule und die Pflege der Homepage liegt
brach.

Die Schule hat sich Speicherplatz auf einem Webserver erkauft. In der
Lehrerkonferenz wird beschlossen, dass jeder Fachbereich einen Webspace
erhalt, auf dem seine Lerninhalte, Arbeitsmaterialien etc. abgelegt und
dargeboten werden soll.

Die Schilerinnen und Schuler sollen zu einem Thema recherchieren und dabei
auch Ihre eigenen bereitgestellten Lern-Materialien im Netz nutzen.

Ihr Ganztagsangebot / Ihre Arbeitsgemeinschaft / der Schulverein soll im Web

offentlichkeitswirksam prasentiert werden. Sie werden gebeten, die
Schulhomepage mit zu gestalten (evtl. mit Schilern im Rahmen eines GTA).
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Gliederung

1. Begriffe Hypertext, Hypermedia
2. Browser und Web-Editoren (Autorenwerkzeuge)

3. HTML-Dokumente, prinzipieller Aufbau und grundlegende
Sprachelemente

4. CSS-Stylesheets, Prinzip, Kaskadierung
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Hypertext Browser HTML- CSS -
LA ERTER Web-Editoren Dokumente Stylesheets

Hypertext - Historische Entwickung

 erste Ansatze mehr als 40 Jahre alt

* seit 1987 in ungeraden Jahren Konferenz der Association for Computer
Machinery (ACM) zu diesem Thema

* seit 1990 in geraden Jahren "European Conference on Hypertext (ECHT)"
* Fachgruppe "Hypertext-Systeme" der GI
* seit 1989 eigene Zeitschrift "Hypermedia"

* Verbindungen zu folgenden Gebieten: Computer-Human-Interaction (CHI),
Human-Computer-Interaction (HCI), CSCW, Information Retrieval (IR) u.a.
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Hypertext Browser HTML- CSS -
LA ERTER Web-Editoren Dokumente Stylesheets

Hypertext - Grundprinzip

Zentrale Frage war:
~Wie lasst sich die Linearitat eines Textes zugunsten einzelner Abschnitte mit
beliebiger, aber inhaltlich logischer Folge aufheben?"

Konzept / Grundidee:

» Zerlegen eines Textes in einzelne Objekte (Absatze, einzelne Worte, Bilder
etc. ) - Knoten

* Definieren ausgewahlter Knoten als Anfangspunkt eines Verweises zu
anderen Objekten - Anker

» gerichtete Verknlpfungen (Verweise) auf andere Objekte - Link

* Anklicken des Ankers 16st den Wechsel zum verknupften Objekt
(,Sprungziel®™) aus
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Hypertext Browser HTML- CSS -
LA ERTER Web-Editoren Dokumente Stylesheets

Dil

Hypertext - Grundprinzip

Zentrale Frage war:

~Wie lasst sich die Linearitat eines Textes zugunsten einzelner Abschnitte mit
beliebiger, aber inhaltlich logischer Folge aufheben?"

A J

Das ist ein Hypertext,
der im Rahmen der Link
Vorlesung als Beispie .
dienen soll. Link

|

&y orucken (@ Abmelden

o

Mein OPAL  Meine Gruppen  Lernressourcen | Hilfe

Er enthalt Knoten, die s
Ausga ngspu nkt el nes - Eui;:if:?ihgs & Computer und Medien in der Schule Sk

E (@ Vorlesungen (CO MedS ) B Kurswerkzeuge

a
Zugangsinformationen 6ffnen © Kurs durchsuchen

- |4 Kurseditor
& @ Ubungen B Beschreibung schieBen

i E @ K & Gruppenmanagement
INKS ZU anderen By

B @ Projekte Willkommen zum Kursmodul "Computer und Medien in der Schule"!

Datenarchivierung

H Mail an Prof. Friedrich Dieses Kursangebot richtet sich an Studenten fiir das Lehramt an Grund-,
2 — i und an ien (auBer mit inati k). Bewertungswerkzeug
O b'l ekten des 2 v i i
-

S Sie erhalten die Moglichkeit, Thre Kompetenzen im Umgang mit Computern und Medien
[5] skype-Support (Hf)

in Studium und Threr anschlieBenden beruflichen Tatigkeit zu erweitern bzw. zu & Betreute Gruppen
B [ Kurs-Materialien festigen.

H £, LA-Studenten-552014
S e | b e I l O d e r e I I l e S M Anieseihei Ausgehend von Standard-Anwendungen der kiinftigen Berufspraxis werden Sie in die . LA Studenten- WS2013

Anwesenh. Punkte vergeb: Lage versetzt, lehrplangemaB IT in Threm eigenen Unterricht und in der o i
ichtlichen Praxis Zielfuhrend : £, LA-Studenten-WS2014

M, Lehrer_im_zertifikatsku

Der Kurs findet in der Fakultat Informatik statt und umfasst jeweils eine Vorlesung P
anderen Dokuments

M, Lehrer_im_Zertifikatsku
Py

&, WTH-LA-Studenten-Ss

-
B Aligemei
I Einschreibung £ Allgemeines
d ]

@ Detailansicht

1 Lesezeichen editieren

Hier konnen Sie sich in den Kurs einschreiben.

Die Vorlesung findet fiir alle Teilnehmer jeweils dienstags (gerade KW) in
der 4. DS statt.

Die Uibungen finden je nach Fachrichtung wdchentiich statt.

« Lehramt allgemein jeweils dienstags 5.0S,
+ Fachrichtung WTH jeweils mittwochs 5.05
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Hypertext Browser HTML- CSS -
LA ERTER Web-Editoren Dokumente Stylesheets

Hypertext - Grundprinzip

Je nach Art der verlinkten Objekte unterscheidet man: ,g‘\

Typen von Hypertext-Systemen:
Je nach den moglichen Interaktionen werden unterschieden:

Browser - nur das Navigieren in einem fertigen Hypertext erlaubt,
Autorensystem - Editieren vorhandener und Erstellen neuer Hypertexte

(Mischformen erlauben z.B. das Navigieren und nur bestimmte
Modifikationen, etwa das Hinzufigen von Kommentaren durch Benutzer.)
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Hypertext Browser HTML- CSS -
LA TERS Web-Editoren Dokumente Stylesheets

Hypertext - Grundprinzip

Anwendungsbeispiele:
* Enzyklopadien auf CD-ROM

* Wiki (siehe VL zur webbasierten Kommunikation) - ,Begriffsnetz" mit
verlinkten Objekten ‘ Beispiel Begr.Netz

* Website - eine Menge von Webseiten (Dokumenten) mit internen und
externen Links

Probleme von Hypertext-Systemen:

* Benutzer kann durch zahlreiche Links die Orientierung verlieren
("lost in hyperspace") - Ldsung: "Karten" (site-maps), die einen Uberblick
uber Knoten und Links geben, Begriffsnetze __ Beispiel: www2.sachsen.schule/wiki/kou

* Ablenkung des Benutzers von seinem eigentlichen Informationsbedurfnis
durch viele angebotene Seitenlinien ("Serendipity"-Effekt)
— bei selbstandiger Schulertatigkeit Arbeit im Internet fihren!

Das Arbeiten mit Hypermedia erfordert daher meist eine hohere Konzentration
als das Lesen eines einfachen Textes ("cognitive overhead").
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Begriffsnetz_Kompetenzmodell.pdf
https://www2.sachsen.schule/wiki/kou/index.php/Hauptseite

[ ]
Hypertext Browser HTML- CSS -
Hypermedia Webeditoren Dokumente Stylesheets

Der Browser in der Client-Server-Architektur

- E
Browser Client A So m— P
(Z ] B ] G 00 g Ie C h rom e) Probieren mit Attributen fiir Objekte einer Webseite
Hier soll mein erster formatierter Text entstehen.

Nun wird mit verschiedenen Attributen zur Definition der Schrift experimentiert:

Blauer Text
Browser Client B Grofer Text

-4

Kleiner Text
(z.B. Mozilla Firefox) LA et

S i . | § Download
Browser Client C
(z.B. ...) =

HTML-Dokument

Der Browser ist eine Client-Software, die folgende Aufgaben tUbernimmt:
 Anfordern des Webdienstes (z.B. WWW) mit URL oder IP
(vgl. Vorlesung ,Rechnernetze")
* Empfangen der vom Server bereitgestellten Inhalte
* Interpretieren der Daten
* Anzeigen des Dokuments gemal Beschreibungssprache (HTML,...)
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Hypertext HTML- CSS -

i
Browser
Hypermedia RG] =] Dokumente Stylesheets

Der Browser

Ausgewahlte Browser:

Netscape — 1994 durch Netscape Communications auf den Markt gebracht,
1998 Aufkauf durch AOL, 2008 Weiterentwicklung und Support eingestellt

Internet Explorer - 1995 durch Microsoft veroffentlicht, in die Installation
von MS-Betriebssystemen integriert, ,Browserkrieg" fihrte zum
Verdrangungswettbewerb mit Netscape

Mozilla Firefox —» Ausgleich der Marktanteilverluste von Netscape durch
Umwandlung in Open-Source-Projekt unter dem Namen Mozilla, Webbrowser
als Stand-Alone-Anwendung - Firefox, Auslagerung der Clients fur E-Mail -
Mozilla-Thunderbird und fur Kalender - Mozilla-Sunbird

Opera - erste Version 1996, integrierter Mail-Client, erster Browser mit Tabs
und Pop-Up-Blocker, fur Vielzahl von Betriebssystemen verfugbar

Google Chrome - 2008 durch Google verotffentlicht, seither flr die
Betriebssysteme verflugbar
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Hypertext Browser HTML- CSS -
Hypermedia RG] =] Dokumente Stylesheets
Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik JProf. Dr. Sven Hofmann

Browser - Nutzungsstatistik
2016

1 8 Firefox 32.5% +2.5% 20 1 9
2 @ Chrome | 22.1%  -3.2%
3 R safari | 14.6% ==
4 @A  Internet Explorer ] 14.4% A
5 4  Opera ] 5.5% | Chrome 78.0 33,03%
6 Samsung Browser [ | 2.5%
7 ®%  Iron [ | 2.2% Firefox 70.0
g kil Mozilla m 2.0% A
Safari 13.0
&=, Android Browser [ | 1.9%
10 B Edge [ ] 1.3% Edge 15
11 *% Konqueror 1 0.5% -
12 & sSeaMonkey [ | 0.5% A IET1.0
13 B4 ucC Browser 0.0% 4
Chrome 77.0
14 WMl vivaldi 0.0% A
15 <= PlayStation 3 0.0% A Opera 64.0
16 ‘&  Flock 0.0% A
17 ™B Red Hat 0.0% Firefox 68.0
1g @8 K-Meleon 0.0% <
Safari 12.1
Chrome for Android
Quelle: www.browser-statistik.de
Chrome 75.0
Safari 5.1
Chrome 49.0
Firefox 69.0

Quelle: https://de.statista.com/ 112 ]
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i
Hypertext Browser HTML- CSS -
Hypermedia RG] =] Dokumente Stylesheets

Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik JProf. Dr. Sven Hofmann

Autorenwerkzeuge in der Client-Server-Architektur

) Index - oIEd

Datei Ansicht Optionen ~ Schriftg Tools  Hilfe

Browser Client A Sore T —

Probieren mit Attributen fiir Objekte einer Webseite

( Z " B " G 0 O g I e C h ro m e ) Hier soll mein erster formatierter Text entstehen.

Nun wird mit verschiedenen Attributen zur Definition der Schrift experimentiert:

Blaver Text
Roter Text

Grol3er Text

Browser Client B -

Schriftart Arial

(z.B. Mozilla Firefox) "

Zum Schluss wird noch cin Bild eingefugt:

D I
Browser Client C ownload

Text markieren Zone
(z.B. ...)

- 5
Testformat Tab U5 Lister Tag: Farber
EEEBzz5|rxu|B-@ s =@ s 28
1: Probierenmit T exten-Beispiel htrl
1 Khtml>
2 [<head>

o 3 Ktitle>Index</title>

4 Kmeta name= or" content="Sven Hofmann">

Ed Ito r 5 KKmeta name="g rator” content="Ulli Meybohms HTML EDITOR">
6 [</head>
7 Kbody text="#000000" bgcolor="#FFFFEFF" link="#FF0000" alink="#FF0000" vlink="#FF0000">
8

(Z . B . TeXtVe ra rbeitu n g . 13 hl>Probieren mit Attributen fir Objekte einer Webseite</hl>

11 [<h3 align="center" >Hier soll mein erster formatierter Text entstehen.</h3>

12
HTM L Ed ito r ﬁm p>Nun wird mit verschiedenen Attributen zur Definition der Schrift experimentiert:</p> U p I O a d
- 14
4 1s p>
16 <font color="#0000FF">Blauer Text</font> <br />
17 |<font color="#FF0000">Roter Text</font> <br />
Ba C ke n d d eS 18 [cfont size="+3">Grober Text</font> <br />
19 [<font size="-2">Kleiner Text</font> <br />
20
21 Kfont face ="Arial">Schriftart Arial</font> <br />
22 |Kfont face ="Courier">Schriftart Courier </font> <br />
omepage-Baukastens e
24
25 kp>Zum Schluss wird noch ein Bild eingefugt:
26 king src="DIL-Logo.png” width="180" height="68" border="2" alt=""% </p>
27
28 [</body>
29 [K/html>
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Hypertext Browser HTML- CSS -
Hypermedia RG] =]

Dokumente Stylesheets

Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik JProf. Dr. Sven Hofmann

Ausgewahlte Autoren-Werkzeuge

Textsatz-System - -

O
Der Satz des Pythagoras pen Off
/
In einem rechtwinkligen Dreieck gilt: Ce

Die Summe der beiden Katheten-Quadrate ist gleich dem Quadrat iiber der Hypotenuse des
rechtwinklizen Dreiecks: @ +57=¢"

Anfzabe: Uberpriife, ab es sich bei den vorgegebenen Seitenlingen um ein rechtwinkliges Dreeck

handeit!
aincm b in cm cincm rechtwinklig?
3.0 4.0 3.0
16.3 229 33.6
7.0 2.0 114
139 .4 20,3
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Hypertext Browser HTML- CSS -
Hypermedia RG] =] Dokumente Stylesheets

Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik JProf. Dr. Sven Hofmann

Ausgewahlte Autoren-Werkzeuge

Textsatz-System > HTML-Code >

Der Satz des Pythagoras

In einem rechtwinkligen Dreieck gilt:

Die Summe der beiden Katheten-Quadrate ist gleich dem Quadrat iiber der Hypotenuse des

rechtwinklizen Dreiecks: @ +57=¢"

<hl id="tocl" style="text-align:center">Der Satz des Pythagoras</hl>

<p class="Standard">A </p>

<p class="Standard" style="font-weight:bold">In einem rechtwinkligen Dreieck gilt:</p>
<p class="Standard">& </p>

<p class="Framecontents">Die Summe der beiden Katheten-Quadrate ist gleich dem Quadrat A%ber der Hypotenuse
des rechtwinkligen Dreiecks: <math
mlns="http://www.w3.0rg/1998/Math/MathML"><mrow><mrow><mrow><msup><mi>a</mi><mn>2<,/mn></msup><mo
stretchy="false">+</mo><msup><mi>b</mi><mn>2</mn></msup></mrow><mo
stretchy="false">=</mo><msup><mitc</mi><mn>2</mn></msup></mrow></mrow></math> </p>
<p class="Standard">A </p>
<div style="text-align:center">

<img alt="cGrafikl" class="frameGraphics" id="Grafiklgraphic"
src="Beisplel-Pythagoras—ausOpenOffice-img/Beispiel-Pythagoras—ausOpenOffice—imgl0l.png™
style="width:8.543cm;height:10.363001lcm"™ />
</div>
[ 189 [ & [ 13 | [ [ |
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Hypermedia RG] =] Dokumente Stylesheets

Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik JProf. Dr. Sven Hofmann

Ausgewahlte Autoren-Werkzeuge

Textsatz-System > HTML-Code > Anzeige im Browser

Der Satz des Pythagoras Der Satz des Pythagoras

In einem rechtwinkligen Dreieck gilt:

In einem rechtwinkligen Dreieck gilt:

Die Summe der beiden Katheten-Quadrate ist gleich dem Quadrat iiber der Hypotenuse des

rechtwinklizen Dreiecks:| @+ 5°=6 I ‘Die Summe der beiden Katheten-Quadrate ist gleich dem Quadrat tiber der Hypotenuse des rechtwinkligen Dreiecks: a® + b = ¢2

<hl id="toclO" style="te
<p class="Standard">A <
<p class="Standard" sty
<p class="Standard">A <
<p class="Framecontents N
a ¢ Hdes rechtwinkligen Dreiecks i ¢
wmlns="http://www.w3.0rg/15%
stretchy="false">+<{/mo><msu
stretchy="false">=</mo><msu
<p class="Standard">A <
<div style="text-align:

<img alt="Grafikl" cl

Aufzabe: Uberpriife. ob es sich bei den vorgegebenen Seitenlfngen um ein rechtwinklig Aufgabe: Uberpriife_ ob es sich bei den vorgegebenen Seitenlangen um ein rechtwinkliges Dreieck handelt!

Tandet! src="Beispisl-Pythagoras—-au
aincm b in cm cincm rec'—'tYlE:"Width: B.543cm; hElght aincm b in cm cin cm rechtwinklig?
30 10 50 </div> 30 40 50
165 P FY) 163 2.9 36
7.0 0.0 114 70 90 14
189 7.4 203 189 74 203
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Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik

Hypertext
Hypermedia

Browser

Webeditoren

Ausgewahlte Autoren-Werkzeuge

Textsatz-System

>

Der Satz des Pythagoras

In einem rechtwinkligen Dreieck gilt:

Die Summe der beiden Katheten-Quadrate ist gleich dem Quadrat iiber der Hypotenuse des
rechtwinklizen Dreiecks: @ +57=¢"

Anfzabe: Uberpriife, ab es sich bei den vorgegebenen Seitenlingen um ein rechtwinkliges Dreeck

handeit!
aincm b in cm cincm rechtwinklig?
3.0 4.0 3.0
16.3 229 33.6
7.0 2.0 114
139 .4 20,3

HTML- CSS -

Dokumente Stylesheets

JProf. Dr. Sven Hofmann
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Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik JProf. Dr. Sven Hofmann

Ausgewahlte Autoren-Werkzeuge

Textsatz-System > HTML-Code >

<hl align=3Dcenter style=3D'text-align:center;mso-list:10 levell lfol'>Der

M/ Satz des
Der Satz des Pythagoras (o) pythagoras</hi>

In cinem rechtwinkligen Dreieck gilt <p class=3DMsoNormal><o:p>&nbsp;</o:p></p>

<p class=3DMscNormal><b>In einem rechtwinkligen Dreieck gilt:</b></p>
Die Summe der beiden Katheten-Quadrate ist gleich dem Quadrat tiber der Hypotenuse des
rechtwinklizen Dreiscks: @+ b°=2° T <p class=3DMscoNormal><o:p>anbsp;</o:p></p>

<div style=3D'mso-element:para-border-div;border:sclid red 1.0pt;padding:1.
Opt 1.0pt 1.0pt 1.0pt'>
<p class=3DRahmeninhalt>Die Summe der beiden EKatheten-Quadrate i1st gleich d=
em
Quadrat iiber der Hypotenuse des rechtwinkligen Dreiecks: <!——[if gte msEqua=
tion 12]><m:oMath><m:sSup><m:sSupPr><span

style=3D"font-family:"Cambria Math","serif";mso-ascii-font-family:"Cambr=
a ¢ ia Math™;

b mso-hansi-font-family:"Cambria Math"; font-style:italic;mso-bidi-font-sty=
le:

normal'><m:ctrlPr></m:ctrlPr></span></m:sSupPr><m:e><i style=3D'mso-bidi=
—font-style:

normal '><span style=3D"'font-family:"Cambria Math","serif"'><m:r>a</m:r><=
/span></i></m:e><m: sup><1i

) style=3D'"msc-bidi-font-style:normal'><span style=3D'font-family:"Cambria=

iﬁﬁﬁU&mﬂhMHﬁﬂmamnwggwmmsmmM@nmnhmmmmmyﬂh Math","serif"'><m:r>2</m:r></span></1></m: sup></m: sSup><i
style=3D'msc-bidi-font-style:normal'><span style=3D'font-family:"Cambria M=
— 0 - ath", "serif"'><m:r>+</m: r></span></i><m: sSup><m: sSupPr><span
63 Y By style=3D"'font-family:"Cambria Math", "serif";mso-ascii-font-family:"Cambr=
70 2.0 114 ia Math"™;
189 74 20,3 mso-hansi-font-family:"Cambria Math"; font-style:italic;mso-bidi-font-sty=
le:

aincm b in cm cincm rechtwin)|

| 18 |



i
Hypertext Browser HTML- CSS -
Hypermedia RG] =] Dokumente Stylesheets
Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik JProf. Dr. Sven Hofmann

Ausgewahlte Autoren-Werkzeuge

Textsatz-System > HTML-Code > Anzeige im Browser

Der Satz des Pythagoras

In einem rechtwinkligen Dreieck gilt:

Die Summe der beiden Katheten-Quadrate ist gleich dem Quadrat tiber der Hypotenuse des |
rechtwinklizen Drefecks: @ +2°=27

<hl aligﬂ:3DCEHter Style:3 In einem rechtwinkligen Dreieck gilt:
Satz des

Pyt ha goras < ."ll hi> Die Summe der beiden Katheten-Quadrate ist gleich dem Quadrat @iber der Hypotenuse des rechtwinkligen Dreiecks: |a® + b = ¢’

<p class=3DMscoNormal><o:pl
<p class=3DMsoNormal><b>In|
<p class=3DMscoNormal><o:plk
<div style=3D'"mso-element:
a ¢ Opt 1.0pt 1.0pt 1.0pt'>

b <p class=3DRahmeninhalt>Di
Sl a C
Juadrat iiber der Hypotenus b
tion 12]><m:oMath><m:sSup>

style=3D'font-family:"C
iz Math";

mso-hansi-font-family:"

Anfzabe: Uberpriife, ob es sich bei den vorgegebenen Seitenlingen um ein rechtwinkliges Df

hands! le:
normal '><m:ctrlDrs>< ,-fm s o Aufgabe: Uberpriife, ob es sich bei den vorgegebenen Seitenlingen um ein rechtwinkliges Dreieck handelt!
aincm b in cm cincm rechtwil
0 0 2 font-style: aincm bincm cinem rechtwinklig?
1@ 59 ﬁﬁ normal'><span style=3D' 3.0 4.0 5.0
0 20 s /span»</i></m:e><m:sup><i 16.3 29 36
- : - .. 7.0 90 114
189 74 20.3 style=3D"mso-bidi—-font— - : :
‘ 189 74 203
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Ausgewahlte Autoren-Werkzeuge

Textsatz-System > HTML-Code > Anzeige im Browser

Vorteile: Nachteile:
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Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik JProf. Dr. Sven Hofmann

Ausgewahlte Autoren-Werkzeuge

Content-Management-System (CMS) - Homepage-Baukasten des SBS

£ computer und Medien in der Schule  Abmelden +w ¥ li[lrg -4 Suchbeqriff eingeben

EEBE/EERE E A%

Erweiterte Funktionen

)

Vorlesungs-Beispiel

Feature .iﬁii .

Der Satz des Pythagoras

Text: In einem rechtwinkligen Dreieck gilt: Die Summe der beiden Katheten-Quadrate ist gleich dem Quadrat  Bilder:
Uber der Hypotenuse des rechtwinkligen Dreiecks: a2z + b2 =¢= S

|

Aufgabe:

Text: Uberpriife, ob es sich bei den vorgegebenen Seitenldngen um ein rechtwinkliges Dreieck handelt!

3

a in cm|b in cm|c in cm|| |rechtwinklig? 3,0|4,0]5...

Text: a in cm|b in cm|c in cm|||rechtwinklig? 3,0|4,015,0||| 16,3|22,9|33,6(|| 7,0(9,0|11,4||| 18,9|7,4|20,3]||

= | 21 |
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Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik JProf. Dr. Sven Hofmann

Ausgewahlte Autoren-Werkzeuge

Content-Management-System (CMS) - Homepage-Baukasten des SBS

Start F\‘O“te“d

£ computer und Medien in der Schule Abmelden + £ BE -4 Suchb ‘

WS2014/15
Vorlesungs-Beispiel

Vorlesungs-Beispiel

EEBE/sER

Erweiterte Funktionen

In einem rechtwinkligen Dreieck gilt:

Die Summe der beiden Katheten-Quadrate ist gleich dem Quadrat iiber der Hypotenuse des rechtwinkligen
Dreiecks:a* + b*=c*

q

Vorlesungs-Beispiel

Feature .iﬁiﬁi.

=g
Der Satz des Pythagoras

Text: In einem rechtwinkligen Dreieck gilt: Die Summe der beiden Katheten-Quadrate ist gleich dem Qu
Uber der Hypotenuse des rechtwinkligen Dreiecks: a2z + b2 =¢= a ¢

|

Aufgabe:

Text: Uberpriife, ob es sich bei den vorgegebenen Seitenldngen um ein rechtwinkliges Dreieck handelt

Uberpriife, ob es sich bei den vorgegebenen Seitenlingen um ein rechtwinkliges Dreieck handeltt

aincm b in cm cincm rechtwinklig?
a in cm|b in cm|c in cm|| |rechtwinklig? 3,0|4,0]5...

]

30 40 5.0
Text: a in cm|b in cm|c in cm|||rechtwinklig? 3,0|4,0]5,0||| 16,3|22,9|33,6(|| 7,0(9,0|11,4||| 18,9|7,4|20

163 228 336

7,0 9.0 14

3 189 T4 203
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Ausgewahlte Autoren-Werkzeuge

Content-Management-System (CMS) - Lernplattform OPAL-Schule

1] pythagoras-testseite.html — m

Bearbeiten ~  Einflgen ~  Ansicht * Format ~  Tabelle ~  Werkzeuge ~

| Mein OPAL  Meine Gruppen | Lernressourcen | Hilfe

= Ii' A - Schitat  ~ SchriftgréRie vIEE =

ncls U=

‘M computer und Medien|

B Zugangsinformationen &ffnen

Der Satz desPythagoras *  Einschreibung

(&) Organisatorisches

In einem rechtwinkligen Dreieck gilt:
B [ vorlesungen Der Satz desPythagoras

= g Startveranstaltung In einem rechtwinkligen Dreieck gilt:

,‘b Bearbeiten a Neues Fenster

Die Summe der beiden Katheten-Quadrate ist gleich dem Quadrat iberder Hypotenuse des rechtwinkligen Dreiecks:

E () Mediengestaltung Die Summe der beiden Katheten-Quadrate ist gleich dem Quadrat Gberder Hypotenuse des rechtwinkligen Dreiecks:
@ (@ computergrafik
@ [ Modellierung
@ (J Rechnernetze
@ (L) Webbasierte Komn
= [J webseiten

B [ Material VL W¢
a C 3 B Pythagoras

b - @ Link zum CMS

(&) Interaktive Tafeln a C

o] @ Vorbereitung Proje
(@ Ubungen
H (@ Klausur
@ Projekte

» [] Mail an Prof. Friedrich

{“Aufgabe: Uiberpriife, ob es sich bei den b itenld um ein rechtwinkliges Dreieck hand. + [] Mail an Dr. Hofmann
o o 0
aincm bin cm cincm rechtwinklig? » [1] Skype-Support (Hf)
|| Kurs-Materialien Aufgabe: Uberpriife, ob es sich bei den vorgegebenen Seitenldngen um ein rechtwinkliges Dreieck handelt!
* 5 Anwesenheit

C 16,3 229 336 z| * 3¢ Anwesenh.Punkte ver

aincm bincm cinecm rechtwinklig?

7,0 9,0 11,4 ~ [ Mittellungen 3.0 40 5.0
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Ausgewahlte Autoren-Werkzeuge

Content-Management-System (CMS) » Anzeige im Browser

Vorteile: Nachteile:

| 24 |
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Ausgewahlte Autoren-Werkzeuge

Web-Editor - HtmI-Code

>

HTML-
Dokumente

CSS -
Stylesheets

JProf. Dr. Sven Hofmann

@ Pythagoras-mitHTMLEditorhtml [ Projekt 1] - HTML Editor

Datei Bearbeiten Ansicht Projekt Einfigen Format Schrift  FKonvertierung  Benutzer Tools 7
Pea R 2R~ (exng—E =@ k-

Text | Tabellel Listen I C55 I Fnrmglarl Java I WBScript  Colors |Parameter|

e e e s

Editar | Bildbetr. | Erowser'

1: Pythagoras-mitHT MLE ditar. html |

BemE®@mElE o
B 0 AL-Mediengestalung «
024 L-Computergrafil,

o 03 L-Modelierung

D4 LMetze

;05 Lkommunikation [
B 0BVl wWebseiten

o -
H OFAN leboll.. T 1

PR ST ¥
D ateiname | Graf =
| HTML-Code-mitSty... 7.EE
|Re|HTML-Code-Open... 12.3¢
||| We| HTML-Code-T abel... 4.9¢
|Ba HTML-Code-web. . 15.22
||| HTML-Code-web... 16.72
|B HTML-Codeord... 14.8¢
|ie=| Hypertent-Spstemj... 17.8¢
E kLASSEMNDIAGRA. . 81
|| kLASSENDIAGRA. . 8.0
R meizt-genutzbe-bro... 28,48
|| #] chreStyleshest html Vo
|| OPAL-Kurs. prg 158.0F
@ ProbierenmitT exte... 9y
I| #| Puthagoras-mitHT... 1515
[l Screenshot-Ouell... 350 ||
|| Screenshot-webs... 20.590
|| SelfHTML-Browser... 39.6¢

Ay

éa <sup>2</sup> + b <sup>2</sup> =

E{p>ﬂufgabe: Uberprife,

<!ldoctype html public "-//W3C//DTD HTML 4.0 //EN">

<html>

<head>

<title>Satz des Pythagoras</title>

<meta name="author" content="Sven Hofmann">

<meta name="keywords" content="Pythagoras, Mathematik, Merksatz">

{<meta name="generator" content="U11i Meybohms HTML EDITOR">
l</head>

lkbody text="#000000" bgcolor="#FFFFFF" link="#FF0000" alink="#FF0000"
[v1ink="#FF0000">

l<hl>Der satz des Pythagoras </hl>
é{p>In einem rechtwinkligen Dreieck gilt:</p> I

é{p>Die Summe der beiden Ratheten-Quadrate ist gleich dem Quadrat iber der
|Hypotenuse des rechtwinkligen Dreiecks:

o <sup>2</sup></p>

§<img src="Abbildung Pythagoras.png” width="500" height="612" border="0" alt="">

ob es sich bel den vorgegebenen Seitenlingen um ein

rechtwinkliges Dreieck handelt! </p>

*

m

| 25 |
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Ausgewahlte Autoren-Werkzeuge

Web-Editor -~ Html-Code > Anzeige im Browser
HTM
.
T
<!doctype html public "-//W3C//DTD HTML 4.0 //EN"> Der Satz des Pythagoras
<html> ) . or
In emem rechtwinkligen Dreieck gilt-
<head>
<title}Satz des Pythagoras*ﬁftitle} Die Summe der beiden Katheten-Quadrate ist gleich dem Quadrat iiber der Hypotenuse des re:t:l'ltv\-'f.x:l.k.ligenDreif:cks:aZer"‘=c:2

<meta name="zuthor™ content="Sven Hofmann">

<meta name="keywords" content="Pythagoras, Mathematik,
<meta name="generator" content="Ulli Meybochms HTML EDI]
</ head>

<body text="#000000" bgcolor="#FFFFFF" link="#FF0000"
vlink="§FF0000">

<hl>Der Satz des Pythagoras </hl>
“P>In einem rechtwinkligen Dreieck gilt:</p>

<p*Die Summe der beiden EKatheten-Quadrate ist gleich dy b
Hypotenuse des rechtwinkligen Dreiecks:
= <sup>2</sup> + b <sup>2</sup> = c <sup>2</sup></p>

<img src="Abbildung Pythagoras.png" width="500" height;
alt:'rl TI}

<p>hufgabe: Uberpriife, ob es5 sich bel den vorgegebenen
rechtwinkliges Dreieck handelt! </p>

| 26 |
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Ausgewahlte Autoren-Werkzeuge

Web-Editor -~ Html-Code > Anzeige im Browser

Vorteile: Nachteile:

| 27 |
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Hypertext Markup Language (HTML)

Aufbau e

Dok.-Typ —=>

Kopf
(Head)

Rumpf
(Body)

ines HTML-Dokuments

K!doctype html public "-//W3C//DTD HTML 4.0 //EN">

<html>

<head>

<title>satz des Pythagoras</title>

<meta name="zuthor"™ content="Sven Hofmann"> Meta_
<meta name="keywords" content="Pythagoras, Mathematik, Merksatz">

<meta name="generator" content="Ulli Meybohms HTML EDITOR">

</ head> Dater

<body text="#000000" bgcolor="#FFFFFF" link="#FF0000" alink="#FFOO000O"
v1iink="§#FF0000">

<hl>Der Satz des Pythagoras </hl>
<p>In einem rechtwinkligen Dreieck gilt:</p>

<P>Die Summe der beiden Eatheten-Quadrate ist gleich dem Quadrat tuber der
Hypotenuse des rechtwinkligen Dreiecks:
a2 <sup>2</sup> + b <sup>Z</sup> = c <sup>2</sup></p>

<img src="Abbildung Pythagoras.png” width="500" height="612" border="0" alt="">

<p*hufgabe: Uberpriife, ob es sich beil den vorgegebenen Seitenlidngen um ein
rechtwinkliges Dreieck handelt! </p>

< /body>

< /html> i

| 28 |



Dil

Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik

Hypertext Markup Language (HTML)

HTML ist eine Beschreibungssprache, die das Erscheinungsbild der Objekte
eines Dokuments bei der Darstellung als Webseite mittels Browser sowie das

Verhalten des Hypertextes definiert.
HTML-"Quelltext"

html
Textformat Tab—JS Listerr Tags Farben

EEEBEEZES|FxulB-H|%-EEB sk 2 #H

1: ProbierenmitT exten-Beispiel html

Hypertext
Hypermedia

HTML- CSS -

Stylesheets

Browser
Web-Editoren

Dokumente

JProf. Dr. Sven Hofmann

/

Ay
(% g

Darstellung im Browser

1 <html>

2 <head>

3 Ktitle>Index</title>

4 <Kmeta name="author" content="Sven Hofmann">

5 <meta name="generator" content="Ulli Meybohms HTML EDITOR">

6 </head>

7 Kbody text="4000000" bgcolor="#FFFFFF" link="§#FF0000" alink="#FF0000" vlink="#FF0000"
8

9 Khl>»Probieren mit Attributen fur Objekte einer Webseite</hl>
11 <h3 align="center" >Hier soll mein erster formatierter Text entstehen.</h3>
13 Kp>Nun wird mit verschiedenen Attributen zur Definition der Schrift experimentiert:</p>

15 <p>

16 [Kfont color="#0000FF">»Blauer Text</font> <br />
17 Kfont color="#FF0000">Roter Text</font> <br />
18 kfont size="+3">Grober Text</font> <br />
19 <font size="-2">Kleiner Text</font> <br />
20

21 Kfont face ="Arial">»Schriftart Arial</font> <br />

22 Kfont face ="Courier"»Schriftart Courier </font> <br />
23 K/p>

25 p>»Zum Schluss wird noch ein Bild eingefugt:
26 }(img sre="DIL-Logo.png" width="180" height="68" border="2" alt=""> </p>

] Index
Datei  Ansicht  Opti

@ @‘ kh /0B

Schriftgrofie  Tools  Hilfe
iten/ProbicrenmitT exten-B eispiel. htm @Q%« @ |

[

Probieren mit Attributen fiir Objekte einer Webseite

Hier soll mein erster formatierter Text entstehen.
Nun wird mit verschiedenen Attributen zur Definition der Schrift experimentiert:

Blauer Text
Roter Text

- GrofBer Text

Kleiner Text
Schnftart Arial

Schriftart Courier

“DIL

Zum Schhuss wird noch ein Bild eingefiigt-

28 K/body>
29 </html>

Text markieren Zone
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HTML-Sprachkonstrukte

Beschreibung eines Objekts durch TAGs:

<tag> Objekt der Webseite </tag>

Beispiele:

@ Index

Uberschrift (heading)

<hl>Probieren mit Texten</h1> p Probieren mit Attributen fiir Objekte einer

P Hier soll mein erster formatierter Text entstehen.
Fettdruck (bold)

Nun wird mit verschiedenen Attributen zur Definition der Schrift experimentiert:

r' Blauer Text

! ! Roter Text

<b>Hier soll mein erster...</b> GroBer Text
Absatz (paragraph) Iél?f‘ﬂ“'

<p>Nun wird mit verschiedenen...</p>

“DIL

Zum Schiuss wird noch ein Bild eingefiigt:
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HTML-Sprachkonstrukte

Verschachtelte TAGs:
>
<tagl> <tag2> Objekt der Webseite </tag2></tagl> ?

1

Beispiele:
<b><i>fette und kursive Zeichen</i></b> —~

fette und kursive Zeichen
<b>fette und <i>kursive Zeichen</i></b> —

fette und kursive Zeichen
<i>kursive und <b>fette Zeichen</b></i> —a

kursive und fette Zeichen
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HTML- Objektbasierte Modellierung

Objektorientierte Modellierung Objektbasierte Modellierung
Textverarbeitung / Tabellenkalkulation HTML
TEXTDOKUMENT
HTML-DOKUMENT
autor:
$ titel:
SEITE
ZEICHEN LISTE
$ TABELLENDOKUMENT schriftart: BODY
ABSCHNITT schriftfarbe: hintergrundfarbe: HYPERLINK
schriftgroesse: textfarbe:
DIAGRAMM :
TABULATOR $ besuchter_link:
$ TABELLE | > TABELLE FORMULAR
ZEICHEN
hintergrundfarbe:
breite:
$ rahmen: BILD TEXTABSATZ
ZELLE breite: hintergrundfarbe:
hoehe: ausrichtung:
Y alternat_text:
ZEICHEN WERT FUNKTION
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HTML- Objektbasierte Modellierung

Attribute fur Objekte einer Klasse, Festlegen der Attributwerte

<klasse attributl="wertl" attribut2="wert2"...>
Objekt der Webseite
</klasse>

Beispiele:

 Ausrichtung eines Objekts der Klasse Uberschrift |

Datei Ansicht Optionen Schriftgrée Tools  Hilfe
/- ebssiten/ProbiersnmitT e i @ @ ‘

<hl align=“center“>Hier soll...</h1>ﬂ—.\\\\.eo. st b ot Bop i

Probieren mit Attributen fiir Objekte einer
. N . . .\> Hier soll mein erster formatierter Text entstehen.
¢ SCh rlftfa rbe fu r O bJEkte der KI asse Zel Che n Nun wird mit verschiedenen Attributen zur Definition der Schrift experimentiert:

<font color="“#0000FF“>Blauer Text</font>

+ Blauer Text
Roter Text

'GiOBer Text
. .e . S;?iafrtarr? ;'-‘t\ri al
» Schriftfarbe und GréBe von Zeichen
<font color="#000000" size=“+3“> / i)ll_
Zum Schiuss wird noch ein Bild eingefligt:
GrolRer Text ?
</font> ?1;
o« |33 |
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HTML- Objektbasierte Modellierung

Attribute fur Objekte einer Klasse, Festlegen der Attributwerte

Beispiele fur die Klasse Tabelle:

<table border="1" bgcolor="#EFEFEF" width="50%">

\ 1. Zeile, 1. Spalte 1. Zeile, 2. Spalte

—-  Zeile, 1. Spalte 2. Zeile, 2. Spalte
3. Zeile, 1. Spalte 3. Zeile, 2. Spalte

</table>

| 34 |



i
Hypertext Browser HTML- CSS-
Hypermedia Web-Editoren Dokumente Stylesheets

Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik JProf. Dr. Sven Hofmann

Cascading Style Sheets (CSS)

Problem: In HTML wird jedem einzelnen
Objekt einer Klasse sein jeweiliger
Attributwert zugeschrieben.

Das ist Absatz 1 mit Schriftart Arial und blauer Textfarbe

% Hier kommt eine nene Uberschrift

Das ist Absatz 2 mit Schriftart Arial und blauer Textfarbe

Das ist Absatz 3 mit Schriftart Arial und roter Textfarbe

<body text="#000000" bgcolor="#FFFFFF" 1link="#FFO0000" alink="#FFO0000"™
viink="#FF0000">

<p><font face="Arial" color="#0000FF">
Das ist Rbsatz 1 mit Schriftart Arial und blauer Textfarbe</font></p>

<hd zlign="center"»Hier kommt eine neue Uberschrift</hd>

<p><font face="Arizl" color="#0000FF">
Das ist ARbsatz 2 mit Schriftart Arial und blauer Textfarbe</font></p>

<p><font face="Arial" color="#FFO0000">
Das ist Absatz 3 mit Schriftart Arial und roter Textfarbe</font></p>

</body>
</html>
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Cascading Style Sheets (CSS)

Das ist Absatz 1 mit Schriftart Arial und blauer Textfarbe

[

Problem: In HTML wird jedem einzelnen
Objekt einer Klasse sein jeweiliger
Attributwert zugeschrieben.

Losung: Definieren zentraler Formatvorlagen

,Style Sheets" fiir ALLE Objekte Das ist Absatz 3 mit Schriftart Arial und roter Textfarbe

Hier kommt eine nene Uberschrift

Das ist Absatz 2 mit Schriftart Arial und blauer Textfarbe

einer Klasse (aber auch einzelne Objekte).

<style type="text/css">

(p {font—family: Arial; font-weight:bold; color:#0000FF;}
/style>

< /head>

<body>

P o

{p}bas ist Absatz 1 mit Schriftart Arial und blauer Textfarbe</p>

<hd>Hier kommt eine neue Uberschrift</hd:>

Py

{p}has ist Absatz 2 mit Schriftart Arial und blauer Textfarbe</p>

P

€¢1Etyle=color:#FFDDDD}Das ist Absatz 3 mit Schriftart Arial und roter Textfarbe</p>

</body>
</html>
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Cascading Style Sheets (CSS)

Definieren eigener, individueller Formatvorlagen

Das ist Absatz 1 mit Schriftart Arial und blaver Textfarbe.

Das ist ein Merksatz mit individueller Formatierung.

<body text="#000000" bgcolor="#FFFFFF" link="#FF0000" alink="#FF0O000O"
v1ink="#FF0000">

<style type="text/css">
p {font-family: Arial; color:#0000FF;}

merksatz {font-weight:bold; color:#FF0000; border-width:1;
background-color: #FFDF00; }

</style>

p»Das ist Absatz 1 mit Schriftart Arial und blauer Textfarbe.</p>

<P id="merksatz">Das ist ein Merksatz mit individueller Formatierung.</p>

< /body>
</html>
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KaSkad ieru ng i n CSS Das ist Absatz 1 mit Schriftart Arial und blauer Textfarbe
&

Hier kommt eine nene Uberschrift
Das ist Absatz 2 mit Schriftart Arial und blauer Textfarbe

Das ist Absatz 3 mit Schriftart Anal und roter Textfarbe

<body text="#000000" bgcolor="#FFFFFF" link="#FF0000"™ alink="#FF0000O"™
v1iink="#FF0000">

<style type="text/css">
p {font-family: Arial; color:#0000FF}
</style>

<p>Das ist Absatz 1 mit Schriftart Ar]

Stylesheet 2. Ebene
<hd align="center">Hier kommt eine nei (im Head fur alle Objekte einer Klasse)

<p>»Das ist Absatz 2 mit Schriftart Arial und blauer Textfarbe</p>

<p |style=color:#FF00004Das ist Absatz 3 mit Schriftart Arial und roter Textfarbe</p>

< /body> Stylesheet 1. Ebene
</html> (innerhalb des Dokuments)
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KaSkad ieru ng in CSS Das ist Absatz 1 mit Schriftart Arial und blauer Textfarbe
&

Hier kommt eine nene Uberschrift

Das ist Absatz 2 mit Schriftart Arial und blauer Textfarbe

Das ist Absatz 3 mit Schriftart Arial und roter Textfarbe

{font-size:14pt; color:#000000; text-align:left;} Vo IeSung

4 {font-size:18pt; font-weight:bold; color:#FF0000; text-align:center;}

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles-vorlesung.css"> 4/

<style type="text/css">
p {font-family: Arial; color:#0000FF;}

</style>
</head> Stylesheet 3. Ebene
<body> (Einbinden einer externen CSS-Datei)
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Kaskadierung in CSS

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles-vorlesung.css">

<style type="text/css">

p {font-family: Arial; color:#0000FF;}

</style> Stylesheet 3. Ebene

</head> (Einbinden einer externen CSS-Datei)
wird
iiberschriebe
durch

Stylesheet 2. Ebene
(im Head far alle Objekte einer Klasse)

uberschriebe
durch

%p style=color:#FF000 wird

Stylesheet 1. Ebene
(innerhalb des Dokuments)

Kaskadierte
Verarbeitung
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SELF-HTML

SELFHTML Wiki

selfhtml

Die Energie des Verstehens

UBERSICHT

Startseite
Referenz

Glossar

* SCHNELL-INDEX
HTML

CSS

JavaScript

P MITMACHEN

b4

WERKZEUGE

SPENDEN
direkt an SELFHTML

iiber Flattr (?)

iber Amazon (7}

Forum

Lesen Diskutieren

https://wiki.selfhtml.org/wiki/Startseite

Blog

Fragen

Inhaltsverzeichnis

HTML

Elemente
Tutorials
allgemeine Regeln
Schnell-Index

CSS

Eigenschaften
Selektoren
Anwendung und Praxis
Schnell-Index

Vollstindiges Inhaltsverzeichnis anzeigen

Quelltext anzeigen

JavaScript

Doku
Tutorials

Versionsgeschichte

Anwendung und Praxis

Schnell-Index

Anmelden / Benutzerkonto erstellen

I Q suchbegriff

Wiki

» haufige Fachfragen

= Uber dieses Wiki

= Kontakt:
projekt@selfthtml.org &

Zeige WikiSeite | |

Voltextsuche

Frage im SELFHTML-Forum stellen®
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Zum Weiterlesen..

Die Typo-Ecke

Informationen rund um die Schrift fiir die Schule

Typografie  Schrift in der Schule  Corporate Design  Eigene” Schriften  Freefonts  Lesen&Links  Impressum

Archiv Aktuelles

spruch der Woche (1. Woche):

DAS EINFACHE IST ETWAS KOSTBARES

IN UNSERER KOMPLEXEN WELT.
MIRIAM MECKEL

In der Schrift: Fontin SmallCaps

https://cms.sachsen.schule/typoecke/aktuelles
Schul-Corporate Design - aber wie? Teil 1 bis 3 ~ NEWSs

TYPO-Spriiche-Archiv
Es werden wieder neue Schulen gebaut und eréffnet.
Und damit verbunden ist das Problem der neuen Seit einiger Zeit steht auf der Startseite der
Schule ein ganz eigenas unverwechselbares Gesicht TYPO-Ecke im eine Spruch der Woche in einer ganz...
oder besser Erscheinungsbild zu geben. Die Schule
bendtigt ein eigenes Corporate Design. Weiterlesen
Wie geht das und zweitens was beinhaltet es?
Die kleine neue Serie SCHUL-CD (Schul- Corporate DE10.2014
Design) auf der Typo-Ecke soll Licht ins Dunkel

bringen.
Der Font ad Soda

# Teil 1 - Corporate Identity und Corporate Design —
Was ist gemeint? Ein bisschen Theorie.

® Teil 2 - Das Schul-Logo - Was ist ein Logo?

® Teil 3 - In welcher Schrittfolge entsteht so ein
Schul-Logo?

Der Font ad Soda ist ein interessantes
Schriftexperiment der schweizerischen
Font-Designerin Beate...

Weiterlesen

02072014

12 R@'Oberschule
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Zum Weiterlesen...

JProf. Dr. Sven Hofmann

Tutorials

s Learn HTML
s Learn HTMLS
s Learn CSS

s Lean PHP

& Learn ASP

» L earn JavaScript

Forums

o HTML Forum

e CSS Forum

o PHP Forum

o ASP Forum

e JavaScript Forum

o VWebsite Reviews

« General Discussion

Language

English =
Layout

Defaul =

http://html.net

HTML .net

Welcome to HTML.net

People often think it is extremely difficult to make a website. That is not the casel Everyone can learn how
to make a website. Use our tutorials on HTML and CS5S and PHP and JavaScript and start building your
own website in about an hour.

TUTORIALS

W Tweet - 186

CIEGs) (89 s

[#5]

Learn HTML

HTML is the foundation for
your website. It is easy and
fun to learn.

Start learming HTML or
Start learning HTMLS

Step 2

Learn CSS

Cascading Style Sheets

(CSS) is a fantastic tool to
add layout to your website.

Start learning CSS

Shar
Step

po

Learn PHP

PHP gives you the freedom
to add advanced features to
your website.

Start learning PHP

Step 4

Learn JavaScript

JavaScript adds interactivity
and responsiveness to your
website

Start learning JavaScript

FORUMS
Active Topics Farum Replies Views Last post
How write a SCHEDULING SCRIPT(autoposting) WITH PHP PHP Forum 0 67 12 Hours
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Zum Weiterlesen...

JProf. Dr. Sven Hofmann

Dynamische Webseiten

ern
s: s Drucken | LSl MU
Startseite
Didaktisches Konzept Schriftgrosse: kleiner - zuriicksetzen - grosser

Dynamische Webseiten

Dynamische Webseiten

Autorenteam
Online-Datenbanken o ii\
Webdesign '
Mysal®

mit 200 lauffahigen

Musterbeizpielen CSS
%

Java PHBerm
SCl’il}t Virtueller Campus

http :/chab6. phbern.ch/webdesign/index.php
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Literatur und Quellen

Internet

https://www.klicksafe.de/ - Portal fiir Lehrer, Eltern und Schiler zum sicheren Agieren im Web

https://www.denic.de/ - Internetdienst zur Zulassung von Web-Adressen, Domainabfragen, DNS-
Check u.v.m.

https://anon.inf.tu-dresden.de/ - Projekt zur Anonymitat im Internet
https://www3.sachsen.schule Serviceplattform des Sachsischen Bildungsservers
https://wiki.selfhtml.org/wiki/Startseite - Wiki zu HTML und CSS

https://cms.sachsen.schule/typoecke/aktuelles/ wertvolle Hinweise zur Gestaltung von
Webprasentationen aber auch Schul-Logo etc.

| 45 |


https://www.klicksafe.de/
https://www.denic.de/
https://anon.inf.tu-dresden.de/
https://www3.sachsen.schule/
https://wiki.selfhtml.org/wiki/Startseite
https://cms.sachsen.schule/typoecke/aktuelles/

