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1 Rahmeninformation zum Einsatz

1.1 Ubersicht zum Material

Unterrichtsfach Mathematik
Thema Rechtecke und Quadrate
Klassenstufe Klasse 2
Lernbereich Geometrie
Positionierung Ende, da das Kennen und Operieren mit linearen Figuren und
innerhalb des den Begriffe parallel, senkrecht, rechter Winkel sowie das Messen
Lernbereiches von Strecken und Angeben von Langen vorausgesetzt wird
Lernphase Erarbeitungsphase
Niveaus 1bis2 | 3bis4 | 5bis6 | 7bis8
. Fachkompetenz X
Kompetenzniveaus
nach DQR Methodenkompetenz X
Selbstkompetenz X
Sozialkompetenz X

1.2 Kurzbeschreibung

Die Pr&sentation ermdéglicht ein interaktives Unterrichtsgeschehen. Im Laufe der Prédsentation
erschlie3en sich die Lernenden induktiv die Eigenschaften von Rechtecken und Quadraten,
welche anschlieBend systematisch zusammengefiihrt werden. Das Tafelbild wird von einem
Arbeitsblatt begleitet, welches die SuS parallel zu den gemeinsam erarbeiteten Inhalten
bearbeiten. Dieses beinhaltet u.a. das freie Zeichnen, welches durch Freiheit motiviert. In der
Présentation gibt es zu Aufgaben stets die Moglichkeit der Selbstkontrolle. Abschlie3end wird
das Gelernte im gemeinsamen Lernen innerhalb der interaktiven Prdsentation spielerisch
wiederholt. AuBerdem ermdglicht das unterstlitzende interaktive Unterrichtsmaterial in Form

einer LearningApp das selbststédndige spielerische Festigen des Inhalts.

Aufgabenpool ,Grundwissen Informatik” von Universitat Leipzig (Wendrock) ist lizenziert unter
einer

Creative Commons Namensnennung - Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 International

Lizenz. 4


http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/

Grundwissen Informatik Universitat Leipzig Klara Wendrock

1.3 Voraussetzungen zur Verwendung

Technische Voraussetzungen:

Bendétigt wird ein interaktives Whiteboard. Auf diesem muss das Programm ,,OpenBoard*

installiert sein.

Jede/r Schiilerin benétigt ein Tablet/PC, um das unterstlitzende interaktive Unterrichtsmaterial

nutzen zu kénnen. AuBerdem bendtigt die Lehrkraft einen Account flir https://classquiz.de.

Inhaltliche Voraussetzungen:
Die SuS kénnen sich sicher im Zahlenraum bis 100 bewegen sowie die Zahlwérter lesen,

schreiben und sprechen.
Die SuS kennen linearen Figuren (Punkt, Gerade, Strecke) und kbnnen damit operieren.

Die SuS kennen die Begriffe ,parallel”, ,senkrecht”, ,rechter Winkel” und ,Seite* und kénnen

damit operieren.

Die SuS kénnen Strecken mit dem Lineal messen und deren Lénge in der Form AB =3cm
angeben.

Anforderungen an die Lehrkraft:

Die Lehrkraft sollte mit der Software ,,OpenBoard” vertraut sein (deren Funktionen und
Bedienung).

Die Lehrkraft sollte mit der Funktionsweise von ClassQuiz vertraut sein.
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2 Voransicht des Materials

(Listen Sie hier Screenshots auf, die das Material veranschaulichen. Die Screenshots sollen
veranschaulichen, worum es sich bei lhrem Material handelt. Die Abbildungen kénnen mit
kurzen Erkldrungen abgerundet werden.)
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3 Geforderte Kompetenzen

(Beschreiben Sie die einschldgigen Kompetenzen, die durch Ihr Material geférdert
werden. Nutzen Sie dafiir das in der Ubung eingefiihrte Kompetenzmodell)

Fachkompetenzen:

Kompetenzniveau nach DQR
(Kompetenz 1) 1 bis 2 3 bis 4 5 bis 6 7 bis 8

(Beschreibung inwieweit das Artefakt diese Kompetenz fordert)

Kompetenzniveau nach DQR
(Kompetenz 2) 1 bis 2 3 bis 4 5 bis 6 7 bis 8

(Beschreibung inwieweit das Artefakt diese Kompetenz fordert)

Methodenkompetenzen:

Kompetenzniveau nach DQR
(Kompetenz 1) 1 bis 2 3 bis 4 5 bis 6 7 bis 8

(Beschreibung inwieweit das Artefakt diese Kompetenz fordert)

Kompetenzniveau nach DQR
(Kompetenz 2) 1 bis 2 3 bis 4 5 bis 6 7 bis 8

(Beschreibung inwieweit das Artefakt diese Kompetenz férdert)

Selbstkompetenz oder Sozialkompetenz:

Kompetenzniveau nach DQR
(Kompetenz 1) 1 bis 2 3 bis 4 5 bis 6 7 bis 8

(Beschreibung inwieweit das Artefakt diese Kompetenz férdert)
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Anhang

(Hier kbnnen Sie zusé&tzliche Abbildungen, Materialien, Vorbereitungen oder Tabelle
auflisten, auf die Sie sich in Ihren Ausfihrungen beziehen. Der Anhang ist nicht verbindlich

und kann bei Bedarf auch entfernt werden.)
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