Digitale Medien in der Schule	Universität Leipzig	Max Herzler
Digitale Medien in der Schule	Universität Leipzig	Max Herzler
[bookmark: _Toc77522303]Materialhandreichung: Audioproduktion zum Thema „Informatiksysteme“

1 [bookmark: _Toc77522304]Übersicht zum Material
	Unterrichtsfach
	Informatik

	Thema
	Informatiksysteme

	Klassenstufe und Schulart
	Klasse 7, Gymnasium

	Lernbereich
	Lernbereich 2: Informatiksysteme

	Positionierung innerhalb des Lernbereiches
	Das Artefakt kann zu Beginn des Lernbereichs nach der Wiederholung des EVA-Prinzip und den Begriffen Hardware und Software verwendet werden.
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	Erarbeitungsphase
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2 [bookmark: _Toc77522305]Kurzbeschreibung
Die Audiodatei enthält die Einführung und Charakterisierung des Begriffs „Informatiksystem“ anhand des Beispiels Smartphone. Zunächst werden zentrale Aufgaben und Funktionen von Smartphones beleuchtet und so zum neuen Begriff geführt. Anschließend werden mit den Schülerinnen und Schüler (nachfolgend als SuS bezeichnet) die Begriffe Hardware und Software wiederholt. Die SuS werden dabei aufgefordert, die Wiedergabe jeweils zu pausieren und zunächst eigene Überlegungen anzustellen. Bei der Auflösung werden direkt am Beispiel des Smartphones die jeweiligen Komponenten benannt. Netzwerkkomponenten werden neu definiert. Zum Schluss bekommen die SuS die Aufgabe, sich selbst Beispiele für Informatiksysteme zu überlegen und anhand der neu gelernten Definition zu überprüfen. Das Unterrichtsmittel wird in Einzel- oder Partnerarbeit genutzt und ist besonders für selbstgesteuertes Lernen geeignet. So kann jedes Kind in seinem individuellen Lerntempo arbeiten.
3 [bookmark: _Toc77522306]Voraussetzungen zur Verwendung 
[bookmark: _Hlk129876736]Technische Voraussetzungen:
Die SuS benötigen einen Computer und ein Headset, mit welchem sie die Audiodatei, ohne andere zu stören, abspielen können. Alternativ kann mit Kopfhörern an einem Tablet oder Handy gearbeitet werden. Als Hausaufgabe verwendet können Lautsprecher ausreichen. Es wird eine Anwendung zum Abspielen von Audiodateien benötigt, die viele Geräte allerdings bereits vorinstalliert haben.
Inhaltliche Voraussetzungen:
Die SuS sollten mit dem EVA-Prinzip sowie den Begriffen Hardware und Software vertraut sein. Weitere Vorkenntnisse sind nicht notwendig.
Anforderungen an die Lehrkraft:
Der Umgang mit den von den SuS verwendeten Medien sollte der Lehrkraft vertraut sein, damit eventuell Hilfestellungen angeboten werden können. Zudem sollte man damit vertraut sein, die Audiodatei für alle zur Verfügung zu stellen (beispielsweise über LernSax, AirDrop, Schullaufwerk, …).
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