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Abfrage Algorithmen Klasse 10
Die Schülerabfrage ist abrufbar unter folgendem Link:
https://prod.classflow.de/classflow/#!/product/itemId=31e8219203424ccc921420d44fc06af8
Aufgabe 1
[image: Ein Bild, das Text enthält.

Automatisch generierte Beschreibung]
Anforderungsbereich I, da einfaches Faktenwissen reproduziert wird
Aufgabe 2
[image: Ein Bild, das Text enthält.

Automatisch generierte Beschreibung]
Anforderungsbereich I, da einfaches Faktenwissen reproduziert wird
Aufgabe 3
[image: Ein Bild, das Text enthält.

Automatisch generierte Beschreibung]
Anforderungsbereich I, da einfaches Faktenwissen reproduziert wird
Aufgabe 4
[image: Ein Bild, das Text enthält.

Automatisch generierte Beschreibung]
Anforderungsbereich I, da einfaches Faktenwissen reproduziert wird
Aufgabe 5
[image: Ein Bild, das Text enthält.

Automatisch generierte Beschreibung]
Anforderungsbereich II, da mehrere Schritte zur Lösung notwendig sind und Wissen angewendet werden muss
Aufgabe 6
[image: Ein Bild, das Text enthält.

Automatisch generierte Beschreibung][image: Ein Bild, das Text enthält.

Automatisch generierte Beschreibung]
Anforderungsbereich II, da mehrere Schritte zur Lösung notwendig sind und Wissen angewendet werden muss
Aufgabe 7
[image: Ein Bild, das Text enthält.

Automatisch generierte Beschreibung]
Anforderungsbereich I, da einfaches Faktenwissen reproduziert wird
Aufgabe 8
[image: Ein Bild, das Text enthält.

Automatisch generierte Beschreibung]
Anforderungsbereich II, da mehrere Schritte zur Lösung notwendig sind und Wissen angewendet werden muss
Aufgabe 9
[image: Ein Bild, das Text enthält.

Automatisch generierte Beschreibung][image: Ein Bild, das Text enthält.

Automatisch generierte Beschreibung]
Anforderungsbereich I, da einfaches Faktenwissen reproduziert wird


Aufgabe 10
[image: ]
procedure vertausche(var a,b: integer);
var c: integer; 
begin
  c := a;
  a := b;
  b := c;
end;

Anforderungsbereich III, da mehrere Schritte zur Lösung nötig sind und das vorhandene Wissen auf höherem Niveau angewendet wird
Bewertung:
Je nach Anforderungsbereich gibt es 1, 2 oder 3 Punkte pro Aufgabe. Insgesamt gibt es also 15 BE. Die Leistung lässt sich folgendermaßen einordnen:

Sehr gut:		14 – 15 BE
Gut:			12 – 13 BE
Befriedigend:		10 – 11 BE
Ausreichend:		8 – 9 BE
Mangelhaft:		4 – 7 BE
Ungenügend:		0 – 3 BE
Herzler, Max		1
image4.tmp
4. Der Datentyp integer ist definiert durch die naturlichen Zahlen.

Richtig

Falsch




image5.tmp
Gegeben sei eine Variable a vom Datentyp string. Welche Eingaben
werfen keinen Fehler aus? (Mehrfachantwort maglich)

da. a=true;

b. a=45
C a='45'
d. a=450;

e. a = 'false';




image6.tmp
Gegeben sei eine Variable a vom Datentyp float. Welche Eingaben
werfen keinen Fehler aus? (Mehrfachantwort méglich)

a. a =true;

b a=45
C. a="'45";
d. a=450;

e. a = 'false’;




image7.tmp
Welche Funktion hat ein Compiler?

a. Er findet Fehler im Quelltext und zeigt diese an.

b. Er Ubersetzt einen geschriebenen Quelltext in Maschinensprache.

C.  Erverringert die Speicherkapazitit des Programms.

d.  Erlegtden Datentypen einer Variable fest.




image8.tmp
Angenommen zwei Algorithmen |6sen das gleiche Problem, d.h.
gibt man bei beiden Algorithmen die gleichen Eingabewerte ein, so
fahrt dies zu gleichen Ausgabewerten. Dann haben die beiden

Algorithmen bis auf Umbenennung der Variablen einen identischen
Quelltext.

Richtig

Falsch




image9.tmp
o. Welche der folgenden Sprachen sind Programmiersprachen?

a. Hello World

b. Python
C. Igel

d. Delphi
e. C++




image10.tmp
10.  Schreibe einen Quelltext in Delphi fur ein Programm, das zwei
Ganzzahlen vertauscht.




image1.tmp
1. Man kann jedes mathematische Problem mit einem Algorithmus
|6sen.

Richtig

Falsch




image2.tmp
2. Der Datentyp boolean besitzt genau zwei verschiedene Zustande.

Richtig

Falsch




image3.tmp
3. Die else-Klausel eines if-then-else-Operators kann auch
weggelassen werden.

Richtig

Falsch




