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2 [bookmark: _Toc77522305]Kurzbeschreibung
Die Schülerabfrage in Form eines Quiz im Programm ClassFlow besteht aus zehn Fragen. Fünf davon sind Entscheidungsfragen mit den Antwortmöglichkeiten wahr oder falsch, vier Fragen beinhalten mehrere vorgegebene Antworten, von denen mehrere richtig sein können. Die letzte Frage fordert einen selbstgeschriebenen Quelltext, kann demnach nicht automatisch korrigiert werden. Inhaltlich erstrecken sich die Fragen über alle Anforderungsbereiche mit steigernder Schwierigkeit. Für korrekte Antworten gibt es je nach Anforderungsbereich der Frage immer einen, zwei oder drei Punkte. Die Abfrage kann von den Schülerinnen und Schülern (nachfolgend als SuS bezeichnet) im individuellen Lerntempo bearbeitet werden und stellt (bis auf bei der letzten Frage) ein individuelles, unmittelbares Feedback zur Verfügung. Demnach eignet sie sich besonders zum Herausfinden des eigenen Lernfortschritts.

3 [bookmark: _Toc77522306]Voraussetzungen zur Verwendung 
[bookmark: _Hlk129876736]Technische Voraussetzungen:
Die SuS benötigen zur Bearbeitung der Abfrage ein digitales Endgerät, das einen Zugang zum Internet besitzt. Computer oder Tablets eignen sich in diesem Fall besser als Handys, da die letzte Aufgabe das Schreiben eines kurzen Quelltextes verlangt, was auf einem Smartphone eher umständlich ist. Die Lehrkraft benötigt einen Zugang zu ClassFlow und muss die Abfragedatei in der eigenen Bibliothek gespeichert haben. Eine spezielle Software wird für die Anwendung nicht benötigt, ein einfacher Internetbrowser genügt.
Inhaltliche Voraussetzungen:
Die SuS sollten mit den Datentypen boolean, integer, string, float und dessen Implementierung in Delphi vertraut sein. Zudem sollten im Unterricht zentrale Fachbegriffe und Eigenschaften beim Programmieren, insbesondere der Compiler behandelt worden sein. Die SuS sollten zudem Erfahrungen mit der Syntax der Programmiersprache Delphi und dem Schreiben einfacher Quelltexte haben.
Anforderungen an die Lehrkraft:
Die Lehrkraft muss sich mit der Internetplattform ClassFlow auskennen und wissen, wie man mit einer Klasse Umfragen durchführt. Außerdem sollte überlegt werden, wie die Antworten der SuS, insbesondere bei der letzten Aufgabe, gesammelt und bewertet werden sollen (beispielsweise mittels Selbstkontrolle).
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