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Übersicht über die Themen der Vorlesungsreihe

1. Grundlagen der Mediengestaltung

2. Computergrafik

3. Interaktive Medien, Medienproduktion

4. Modelle und Modellierung

5. Aspekte des e-Learning

6. Erstellen und Gestalten von Webpräsentationen
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Einleitendes Beispiel-Problem aus der Schulpraxis
Die Webseite Ihrer Schule wurde bisher von Eltern der Schüler gepflegt. 
Diese Schüler verlassen nun die Schule und die Pflege der Homepage liegt 
brach.

Die Schule hat sich Speicherplatz auf einem Webserver erkauft. In der 
Lehrerkonferenz wird beschlossen, dass jeder Fachbereich einen Webspace 
erhält, auf dem seine Lerninhalte, Arbeitsmaterialien etc. abgelegt und 
dargeboten werden soll.

Die Schülerinnen und Schüler sollen zu einem Thema recherchieren und dabei 
auch Ihre eigenen bereitgestellten Lern-Materialien im Netz nutzen.

Ihr Ganztagsangebot / Ihre Arbeitsgemeinschaft / der Schulverein soll im Web 
öffentlichkeitswirksam präsentiert werden. Sie werden gebeten, die 
Schulhomepage mit zu gestalten (evtl. mit Schülern im Rahmen eines GTA).
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1.  Begriffe Hypertext, Hypermedia

2.  Browser und Web-Editoren (Autorenwerkzeuge)

3.  HTML-Dokumente, prinzipieller Aufbau und grundlegende 
Sprachelemente

4.  CSS-Stylesheets, Prinzip, Kaskadierung

Gliederung
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● erste Ansätze mehr als 40 Jahre alt 
● seit 1987 in ungeraden Jahren Konferenz der Association for Computer 

Machinery (ACM) zu diesem Thema
● seit 1990 in geraden Jahren "European Conference on Hypertext (ECHT)"
● Fachgruppe "Hypertext-Systeme" der GI
● seit 1989 eigene Zeitschrift "Hypermedia"
● Verbindungen zu folgenden Gebieten: Computer-Human-Interaction (CHI), 

Human-Computer-Interaction (HCI), CSCW, Information Retrieval (IR) u.a.

Hypertext - Historische Entwickung
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Zentrale Frage war: 
„Wie lässt sich die Linearität eines Textes zugunsten einzelner Abschnitte mit 
beliebiger, aber inhaltlich logischer Folge aufheben?“

Konzept / Grundidee: 
● Zerlegen eines Textes in einzelne Objekte (Absätze, einzelne Worte, Bilder 

etc. )  Knoten→

● Definieren ausgewählter Knoten als Anfangspunkt eines Verweises zu 
anderen Objekten  Anker→

● gerichtete Verknüpfungen (Verweise) auf andere Objekte  Link→

● Anklicken des Ankers löst den Wechsel zum verknüpften Objekt 
(„Sprungziel“) aus

Hypertext - Grundprinzip
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Das ist ein Hypertext,
der im Rahmen der 
Vorlesung als Beispiel 
dienen soll.
 
Er enthält Knoten, die 
Ausgangspunkt eines 
Links zu anderen 
Objekten des 
selben oder eines anderen 
Dokuments sind. 

      Link

      Link

      Link

Hypertext - Grundprinzip
Zentrale Frage war: 
„Wie lässt sich die Linearität eines Textes zugunsten einzelner Abschnitte mit 
beliebiger, aber inhaltlich logischer Folge aufheben?“
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Typen von Hypertext-Systemen:
Je nach den möglichen Interaktionen werden unterschieden:
   Browser  nur das Navigieren in einem fertigen Hypertext erlaubt,→
   Autorensystem  Editieren vorhandener und Erstellen neuer Hypertexte→

  (Mischformen erlauben z.B. das Navigieren und nur bestimmte                
   Modifikationen, etwa das Hinzufügen von Kommentaren durch Benutzer.)

Hypertext- und Hypermedia sind grundlegende Organisationsprinzipien für 
Dokumente und deren Objekte im World Wide Web. 

Hypertext - Grundprinzip
Je nach Art der verlinkten Objekte unterscheidet man:
   Hypertext  Beschränkung auf Text und einfache Grafiken, →
   Hypermedia  Hinzunahme von bewegter Grafik, Ton usw.→
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Anwendungsbeispiele: 
● Enzyklopädien auf CD-ROM
● Wiki (siehe VL zur webbasierten Kommunikation) - „Begriffsnetz“ mit verlinkten 

Objekten
● Website - eine Menge von Webseiten (Dokumenten) mit internen und externen Links

Probleme von Hypertext-Systemen:
● Benutzer kann durch zahlreiche Links die Orientierung verlieren 

("lost in hyperspace")  Lösung: "Karten" (site-maps), die einen Überblick über Knoten →
und Links geben, Begriffsnetze

● Ablenkung des Benutzers von seinem eigentlichen Informationsbedürfnis durch viele 
angebotene Seitenlinien  ("Serendipity"-Effekt)

 bei selbständiger Schülertätigkeit Arbeit im Internet führen!→  

Das Arbeiten mit Hypermedia erfordert daher meist eine höhere Konzentration als das 
Lesen eines einfachen Textes ("cognitive overhead").

Beispiel Begr.Netz

Beispiel: www2.sachsen.schule/wiki/kou

Hypertext - Grundprinzip

file:///F:/Lehre/GrundlagenDLL-GS-Ergkurs/Vorlesungen/VL6-Webseiten/Begriffsnetz_Kompetenzmodell.pdf
https://www2.sachsen.schule/wiki/kou/index.php/Hauptseite
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Browser Client A
(z.B. Google Chrome)

Download

HTML-Dokument
Der Browser ist eine Client-Software, die folgende Aufgaben übernimmt: 
● Anfordern des Webdienstes (z.B. WWW) mit URL oder IP

(vgl. Vorlesung „Rechnernetze“) 
● Empfangen der vom Server bereitgestellten Inhalte
● Interpretieren der Daten
● Anzeigen des Dokuments gemäß Beschreibungssprache (HTML,...)

Server

Der Browser in der Client-Server-Architektur

Browser Client B
(z.B. Mozilla Firefox)

Browser Client C
(z.B. ...)
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Ausgewählte Browser: 
● Netscape  1994 durch Netscape Communications auf den Markt gebracht, →

1998 Aufkauf durch AOL, 2008 Weiterentwicklung und Support eingestellt
● Internet Explorer  1995 durch Microsoft veröffentlicht, in die Installation von →

MS-Betriebssystemen integriert, „Browserkrieg“ führte zum 
Verdrängungswettbewerb mit Netscape

● Mozilla Firefox  Ausgleich der Marktanteilverluste von Netscape durch →
Umwandlung in Open-Source-Projekt unter dem Namen Mozilla, Webbrowser als 
Stand-Alone-Anwendung – Firefox, Auslagerung der Clients für E-Mail – Mozilla-
Thunderbird und für Kalender – Mozilla-Sunbird

● Opera  erste Version 1996, integrierter Mail-Client, erster Browser mit Tabs →
und Pop-Up-Blocker, für Vielzahl von Betriebssystemen verfügbar

● Google Chrome  2008 durch Google veröffentlicht, seither für die →
Betriebssysteme verfügbar

Der Browser
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2016

Quelle: www.browser-statistik.de 

Browser - Nutzungsstatistik

Quelle: https://de.statista.com/

2019

http://www.browser-statistik.de/
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Editor
(z.B. Textverarbeitung,

HTML-Editor, 
Backend des 

Homepage-Baukastens)

Server

            Upload

               Download

HTML-Dokument

Autorenwerkzeuge in der Client-Server-Architektur
Browser Client A
(z.B. Google Chrome)

Browser Client B
(z.B. Mozilla Firefox)

Browser Client C
(z.B. ...)
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LibreOffice

Ausgewählte Autoren-Werkzeuge
Textsatz-System HTML-Code Anzeige im Browser 

file:///F:/Lehre/Kurs-Digitale-Medien-DiMedS/Vorlesungen/06-VL-Webseiten/Beispiel-Pythagoras.odt
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LibreOffice

Ausgewählte Autoren-Werkzeuge
Textsatz-System HTML-Code Anzeige im Browser 
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Textsatz-System HTML-Code Anzeige im Browser 
LibreOffice Firefox

Ausgewählte Autoren-Werkzeuge
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Word

Ausgewählte Autoren-Werkzeuge
Textsatz-System HTML-Code Anzeige im Browser 

file:///F:/Lehre/Kurs-Digitale-Medien-DiMedS/Vorlesungen/06-VL-Webseiten/Beispiel-Pythagoras.docx
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Word

Ausgewählte Autoren-Werkzeuge
Textsatz-System HTML-Code Anzeige im Browser 
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OpenOffice
Internet-Explorer

Ausgewählte Autoren-Werkzeuge
Textsatz-System HTML-Code Anzeige im Browser 
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Vorteile: Nachteile:

Ausgewählte Autoren-Werkzeuge
Textsatz-System HTML-Code Anzeige im Browser 
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Content-Management-System (CMS)  - Homepage-Baukasten des SBS

Backend

Ausgewählte Autoren-Werkzeuge
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Content-Management-System (CMS)  - Homepage-Baukasten des SBS

Frontend

Ausgewählte Autoren-Werkzeuge

Backend
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Content-Management-System (CMS) - Lernplattform OPAL-Schule

Editor-Ansicht

Nutzer-Ansicht

Ausgewählte Autoren-Werkzeuge
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Anzeige im Browser Content-Management-System (CMS)

Vorteile: Nachteile:

Ausgewählte Autoren-Werkzeuge
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HTML-Editor

Ausgewählte Autoren-Werkzeuge
Anzeige im Browser Web-Editor  Html-Code→
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HTML-Editor Internet-Explorer

Anzeige im Browser Web-Editor  Html-Code→

Ausgewählte Autoren-Werkzeuge
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Vorteile: Nachteile:

Ausgewählte Autoren-Werkzeuge
Anzeige im Browser Web-Editor  Html-Code→
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Hypertext Markup Language (HTML)
Aufbau eines HTML-Dokuments

Meta-
Daten

Kopf
(Head)

Rumpf
(Body)

Dok.-Typ
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HTML-“Quelltext“ Darstellung im Browser

HTML ist eine Beschreibungssprache, die das Erscheinungsbild der Objekte 
eines Dokuments bei der Darstellung als Webseite mittels Browser sowie das 
Verhalten des Hypertextes definiert.

Hypertext Markup Language (HTML)
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Beschreibung eines Objekts durch TAGs:

Objekt der Webseite<tag> </tag>

Beispiele:

Fettdruck (bold)

Überschrift (heading)

Absatz (paragraph)

<h1>Probieren mit Texten</h1>

<b>Hier soll mein erster...</b>

<p>Nun wird mit verschiedenen...</p>

HTML-Sprachkonstrukte
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<tag1> </tag1>

Beispiele:

<b><i>fette und kursive Zeichen</i></b>

<b>fette und <i>kursive Zeichen</i></b>

<i>kursive und <b>fette Zeichen</b></i>

fette und kursive Zeichen

fette und kursive Zeichen

kursive und fette Zeichen

<tag2> </tag2>Objekt der Webseite

Verschachtelte TAGs:

HTML-Sprachkonstrukte
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Objektorientierte Modellierung
   Textverarbeitung / Tabellenkalkulation

Objektbasierte Modellierung 
HTML

TEXTDOKUMENT

ABSCHNITT

ZEICHEN

TABULATOR

SEITE

TABELLENDOKUMENT

ZELLE

ZEICHEN

TABELLE

WERT FUNKTION

DIAGRAMM

HTML-DOKUMENT

autor:
titel:

TEXTABSATZ

hintergrundfarbe:
ausrichtung:

BODY

hintergrundfarbe:
textfarbe:
besuchter_link:

BILD

breite:
hoehe:
alternat_text:

TABELLE

hintergrundfarbe:
breite:
rahmen:

FORMULAR

ZEICHEN

schriftart:
schriftfarbe:
schriftgroesse: HYPERLINK

LISTE

HTML- Objektbasierte Modellierung
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Attribute für Objekte einer Klasse, Festlegen der Attributwerte

<klasse attribut1=“wert1“ attribut2=“wert2“...>
Objekt der Webseite

</klasse>Beispiele:

● Schriftfarbe für Objekte der Klasse Zeichen
<font color=“#0000FF“>Blauer Text</font>

● Schriftfarbe und Größe von Zeichen
<font color=“#000000“ size=“+3“>
 Großer Text
</font>

● Ausrichtung eines Objekts der Klasse Überschrift
<h1 align=“center“>Hier soll...</h1>

HTML- Objektbasierte Modellierung
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Beispiele für die Klasse Tabelle:

Attribute für Objekte einer Klasse, Festlegen der Attributwerte

HTML- Objektbasierte Modellierung



 | 35 | 

Hypertext
Hypermedia

Browser
Web-Editoren

HTML-
Dokumente

CSS-
Stylesheets

Universität Leipzig, Fakultät für Mathematik und Informatik Prof. Dr. Sven Hofmann

Cascading Style Sheets (CSS)
Problem: In HTML wird jedem einzelnen

   Objekt einer Klasse sein jeweiliger
   Attributwert zugeschrieben.
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Cascading Style Sheets (CSS)
Problem: In HTML wird jedem einzelnen

   Objekt einer Klasse sein jeweiliger
   Attributwert zugeschrieben.

Lösung: Definieren zentraler Formatvorlagen
„Style Sheets“ für ALLE Objekte
einer Klasse (aber auch einzelne Objekte).
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Definieren eigener, individueller Formatvorlagen

Cascading Style Sheets (CSS)
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Stylesheet 1. Ebene
(innerhalb des Dokuments)

Stylesheet 2. Ebene 
(im Head für alle Objekte einer Klasse)

Kaskadierung in CSS
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Stylesheet 3. Ebene 
(Einbinden einer externen CSS-Datei)

Externe Datei namens 
„styles-vorlesung.css“

Kaskadierung in CSS
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Stylesheet 3. Ebene 
(Einbinden einer externen CSS-Datei)

Kaskadierte
Verarbeitung

Stylesheet 2. Ebene 
(im Head für alle Objekte einer Klasse)

wird 
überschrieben
durch

Stylesheet 1. Ebene
(innerhalb des Dokuments)

wird
überschrieben 
durch

Kaskadierung in CSS
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SELF-HTML https://wiki.selfhtml.org/wiki/Startseite

https://wiki.selfhtml.org/wiki/Startseite
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Zum Weiterlesen...

https://cms.sachsen.schule/typoecke/aktuelles

https://cms.sachsen.schule/typoecke/aktuelles
http://cms.sn.schule.de/typoecke/aktuelles
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http://html.net

Zum Weiterlesen...

http://html.net/
http://www.html.net/
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http://clab6.phbern.ch/webdesign/index.php

Zum Weiterlesen...

http://clab6.phbern.ch/webdesign/index.php
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Internet

● https://www.klicksafe.de/ - Portal für Lehrer, Eltern und Schüler zum sicheren Agieren im Web

● https://www.denic.de/ - Internetdienst zur Zulassung von Web-Adressen, Domainabfragen, DNS-
Check u.v.m.

● https://anon.inf.tu-dresden.de/ - Projekt zur Anonymität im Internet

● https://www3.sachsen.schule Serviceplattform des Sächsischen Bildungsservers

● https://wiki.selfhtml.org/wiki/Startseite - Wiki zu HTML und CSS

● https://cms.sachsen.schule/typoecke/aktuelles/ wertvolle Hinweise zur Gestaltung von 
Webpräsentationen aber auch Schul-Logo etc.

Literatur und Quellen

https://www.klicksafe.de/
https://www.denic.de/
https://anon.inf.tu-dresden.de/
https://www3.sachsen.schule/
https://wiki.selfhtml.org/wiki/Startseite
https://cms.sachsen.schule/typoecke/aktuelles/

