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Interaktive Medien

e Nutzen von Interaktivitat
* |nteraktivitat nach Schulmeister
e Einblick: interaktive Whiteboardsysteme

* Eigene Lizenz in Active Inspire
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Interaktive Medien

Dieses Material ist fir diese Verwendung nicht freigegeben.
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Interaktive Medien

Wichtige Umsetzungsmoglichkeiten digitaler Medien...

» Zeigen statischer Inhalte (klassische Prasentation)

» Zeigen dynamischer Inhalte (Video)

* Manipulation der Inhalte durch die Lehrkraft (GeoGebra)

*  Manipulation durch die SuS (LearningApp)
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Interaktive Medien

Stufen der Interaktivitat nach Schulmeister
1. Objekte betrachten

2. Multiple Darstellungen

3. Darstellungen variieren

4. Inhalt beeinflussen

5. Objekt konstruieren

6. Konstruktion mit individueller Riickmeldung
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Interaktive Medien

PrésentatiOn

Interaktive Whiteboardsysteme "Whiteboard

Funktionen enthalten

Konstruktionen
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http://www2.prometheanworld.com/l/18462/2015-04-27/4cvvvr

Interaktive Medien

1. Aufgabe:

Erstellen Sie ein kurzes Tafelbild in
Activelnspire, welches die unterschiedlichen
Flacheninhalte verdeutlicht zwischen einem

Dreieck, einem Quadrat und einem Kreis.

(Nutzen Sie Uberdeckungen als interaktive Elemente)
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Interaktive Medien

2. Aufgabe:

Flgen Sie lhrer Benutzeroberflache Lineal,
Geodreieck und Zirkel hinzu. Konstruieren Sie
anschlieRend ein gleichseitiges Dreieck und

beschriften Sie die Ecken und Kanten.
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Einstieg: Interaktivitat von WS

Active Inspire (Teil 2)

Interaktive Schaltflachen

Einflgen von Elementen

Handschrift- und Formerkennung

Praktische Unterrichtsbeispiele
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Einstieg: Interaktivitat von WS

Datei Bearbeiten Anzeigen FEinfigen Tools Hife | Unbenannt®* & E CLASSFLOW EA seite1von5 Optimal anpassen [~

erste Seite
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Einstieg: Interaktivitat von WS

cLassFLow (FaBme)

erste Seite
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o Aktionsbrowser
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Einstieg: Interaktivitat von WS |

1, Alle Aktionen

Neue Seite vor aktueller Seite
» Neues Flipchart
5 Neues Textobjekt
Interaktive Schaltfliachen: ,,der Aktionsbrowser” B tmbroer
@] Objektbrowser
7 Objekte n

. Optimale Breitenanpassung
* Vielzahl von Anpassungen (!) pincl Hibenanpassing
Optimale Seitenanpassung
algréBe
-Mail senden

* Erstellen von Navigationselementen moglich i ton

on links unten
on Mi
on oben
on re
Position re
Position re:
Position scl
Position unten
15 Profile bearbeiten
1 Punkt-zu-Punkt-Snapshot
Q Quadratisches Spotlight
a Radiergummi
% Raster ausblenden
Raster léschen

aten zuweisen
llerdatenbank...
ite am Ende des Flipcharts platzier
Seite ausschneiden
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Einstieg: Interaktivitat von WS

- .
‘Q‘ CLASSFLOW' 0 O ‘@ Seite 1von 10 |Optimal anpassen |~| 3¢

Der Designmodus

- Zum Bearbeiten aller Elemente (auch gesperrter)

Blau: Unterricht

R t: V rbereitung

/

aktiviert
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Einstieg: Interaktivitat von WS

Handschrift- und Formerkennung

Ermoglicht die Erkennung von...
* Text

* Zahlen

e Satzzeichen

 (einfachen) geometrischen Formen
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Einstieg: Interaktivitat von WS

Vokabeltest
Unterrichtsbeispiel: ,Vokabeltest” =L i L )

* Unterschiedliche Gestaltungen a-rstes Wort Zweites Worte

erméglichen kreative bzw. neue Einsatzszenarien e
1| Formpunkte bearbeiten

4 Link in Datei einfiigen...

Ausschneiden Strg+X
- Kopieren Strg+C
 ,Gesperrt” um das Manipulieren eines Objektes Finfigen Strg+V
| Duplizieren Strg+D
. 9 Lischen Entf
Z U Ve rm e | d e n Transformieren

Ausrichten
Neu anordnen
Strg+Umschalt+L
t Strg+G
oV Strg+Umschalt+1

13 Kopie mit der Maus ziehen  Strg+Umschalt+]
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Einstieg: Interaktivitat von WS

Unterrichtsbeispiel: ,Vokabeltest“ s e

11 Formpunkte bearbeiten

# Link in Datei einfligen...

O ” KOpie VerSChieben” ermoinCht: & Ausschneiden Strg+X
Kopieren Strg+C
« ,Festsetzen® des Originals = [ -

- keine vorgegebene Anzahl der Elemente i o

Ausrichten
Neu anordnen
[\ Gesperrt Strg+Umschalt+L
~ Gruppiert Strg+G
4 Versteckt Strg+Umschalt+1

-r_) Kopie mit der Maus ziehen  Strg+Umschalt+]
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Einstieg: Interaktivitat von WS

3. Aufgabe

Entwerfen Sie eine Ubungsseite mit einer (exemplarischen)

Kettenaufgabe. Es soll moglich sein...
* eine Kopie eines Richtig- bzw. Falsch-Symbols ( ./ )
neben die Aufgabe zu ziehen

e durch den Klick auf eine zuvor verdeckte Schaltflache

eine Taschenrechner-Funktion zu aktivieren
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Ausblick

» Storytelling (,,Toontastic”)
 Augmented Reality (,,MergeCube®)
* LearningApps

e Schulerfeedbacksysteme

Activelnspire (teil 2) + Classflow

Plickers
Kahoot
ARSnova
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Ausblick

e Storytelling (,,Toontastic“)
 Augmented Reality (,MergeCube®)
* LearningApps

e Schulerfeedbacksysteme

Activelnspire (teil 2) + Classflow

Plickers
Kahoot
ARSnova
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Didaktik der Informatik

... hachvollziehen wann es sich um ein
interaktives Medium handelt.

... Tafelbilder mithilfe einem
Whiteboardsystem erstellen.

... ein digitales Tafelbild mit verschiedenen
interaktiven Schaltflachen erstellen.

... auch ,klassisch” auf einem interaktiven
Whiteboardsystem arbeiten
(Konstruktionen).
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Ich kann...




