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Thema Grundlagen - Netzwerke in der Informatik
Aufgabe:

Untersuchen Sie das von Ihnen ausgewahlte Fachgebiet unter dem Aspekt der vor-
universitaren Voraussetzungen genauer.

A) Geben Sie flr ein ausgewahltes Teilgebiet die erwarteten Kenntnisse im Sinne
der Stufung kognitiver Ziele an.

B) Ordnen Sie notwendige Fachbegriffe zu und erzeugen Sie daraus ein
Begriffsnetz.

C) Erstellen Sie 3 bis 5 Fragen/Aufgaben verschiedenen Typs, die Ihrer Meinung
nach zur Uberprifung der o. g. Ziele geeignet sind.

A) Kognitive (Ziele) Kompetenzen
. AFB

e SuS kennen den technischen Aufbau des Internets, indem sie verschiedene Netze
benennen kdénnen. (Mobilfunknetz, Heimnetz, Schulnetz, Firmennetz,
Internetserviceprovidernetze...)

e SuS kennen einzelne Netztopologien und kénnen diese mit einfachen Worten
umschreiben.

Il. AFB

e SuS wahlen und verbinden Netzwerkkomponenten entsprechend einer
vorgegebenen Topographie, indem sie den Verbindungen schlUssige
Ubertragungsmedien zuweisen.

e SuS unterscheiden die einzelnen Schichten des hybriden Schichtenmodells, indem
sie den einzelnen Schichten deren Funktionen zuzuordnen.

e SuS verstehen die Zusammensetzung einer IPv4-Adresse, indem sie falsche IP-
Adressen von geeigneten Unterscheiden konnen.

lll. AFB

e SuS beurteilen den Einsatz einzelner Ubertragungsmedien anhand derer Vor- und
Nachteile

e SuS beweisen, dass sie in der Lage sind ein einfaches Netzwerk zu planen und
aufzubauen, indem sie fur eine ,Lan-Party“ ein Netzwerk mit vorgegebenen
Komponenten mittels einer Simulationssoftware konstruieren und diese testen.
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B) Begriffsnetz

Aufbau eines

einfachen
Metzwerkes
L

Uberira- Ethernet,
pungs- VULAN,
medien Intranet,

- - (Habel, Intermet,

Bzum, Funk,
|P-Adressen Stem, Metzwerk- Metzwerk- Glasfaser)
(vd) Bus, Topographien Komponentan

. . Router, gréden
Switch, [LAM,
Kabel, VAN,

QSHS0-
Referenzmodell
F 3
OSINS0- Hybrid TCPAP-
Referenz- Refe :d I Referenz-
modell fEn=mods modell

Was ist ein Metzwerk?

|
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C) Aufgaben

(1) Ordne die korrekten Schichten des hybriden Referenzmodells in die
entsprechenden Felder.
Ziehe hierfur das Schichtfeld (rechts) in das leere Feld (links).
(Drag and Drop)

Hybrides Referenzmodell

Hybrides MOdeu Darstellungsschicht

E I Bitubertragungsschicht

Transportschicht

Anwendungsschicht

Kommunikationsschicht

Vermittlungsschicht

Sicherungsschicht

Netzwerkschicht

Verbindungsschicht

v_20230414

(2) Bestimme welche IP-Adressen fur Endgerate nicht geeignet sind, um uber den
Router mit der IP 192.168.0.10 (Subnetnetz 255.255.255.0) zu kommunizieren.

(Multiple Choice mit IPv4)

Bestimme, welche IP-Adressen nicht geeignet sind, um tiber den Router mit
der IP 192.168.0.10 (Subnetnetz 255.255.255.0) zu kommunizieren.

[] 192.168.0.299
192.168.0.200
168.192.0.11
192.168.0.12
192.168.0.11
192.168.0.0

[] 192.168.0.10

@ Uberpriifen

Seite 3/4



VLU SS23 Sonntag/Stoykow v_20230414

(3) Uberpriife dein Verstindnis, indem du den folgenden Liickentext erganzst:
(Wobrter in Felder ziehen)

Ziehe die Wérter in die richtigen Felder!

Ein (interconnected network) ist ein von
mehreren Informationssystemen. Diese sind alle miteinander Uber
einen (WLAN-fahigen) konnen Informatiksysteme entweder Gber
ein (LAN) oder per (WLAN) verbunden

werden. Jedes Informatiksystem benétigt dafur aber auch eine eindeutige

Ein Netzwerk, das in sich abgeschlossen ist, wird genannt. Ein
Beispiel dafir ist das Netzwerk deiner - Man kann auch mehrere
Netzwerke miteinander verbinden, ein Beispiel dafur ist das

IP-Adresse Intranet Netzwerk Router verbunden Zusammenschluss

Netzwerkkabel Funk Schule Internet

@ Uberpriifen

(4) Erganze die vorgegebene Netzwerktopographie, indem du die
Ubertragungsmedien der Verbindungen (blaue Linien) schliissig angibst.
(Drag the Words)

o

Internet

-----------

___________

Kabel WLAN

(5) Erstelle eine einfaches Netzwerk mit einer Simulationssoftware.
(Simulationssoftware Filius)

a) Benutze dafir folgende Komponenten: 2 PCs, einen Laptop, einen Router.

b) Vergib fur jedes Gerat eine passende |IP-Adresse, richte dich dabei nach dem
Router.

c) Nutze als Namen flir die Endgerate die jeweilige IP-Adresse.

d) Teste das Netzwerk im Simulationsmodus, indem du auf den PCs und dem Laptop
die Software Kommandozeile aktivierst und mit dem Befehl Ping die IP-Adressen
der PCs bzw. des Laptops ansprichst.
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