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Aufnahme eines Screencasts in OBS

Im Folgenden finden Sie eine kurze Schritt-fir-Schrit-Anleitung, die lhnen die Anfertigung eines Screencasts in
OBS erleichtern soll.

1. Bild- und Tonquellen korrekt einstellen

Offnen Sie das Programm und wdhlen Sie nacheinander aus, welche Bild- und Tonquellen aufgenommen
werden sollen. Die Gerdusche vom Betriebssystem selbst werden bereits standartméfig aufgenommen. Zum
Hinzufigen einer neven Quelle dricken Sie das Plus-Symbol in der Rubrik ,Quellen”.
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Haben Sie das Hinzufigen einer Quelle ausgewdhlt (bspw. Bildschirmaufnahme), so werden Sie im ndchsten
Fenster nach dem Namen gefragt, welchen Sie fir diese Quelle vergeben wollen. Fir einfache Aufnahmen
muss hier keine Anderung vorgenommen werden, da nicht zu befirchten ist, dass wir mit den Standartnamen
unserer wenigen Quellen durcheinanderkommen.
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lhnen werden anschlieBend alle zur Verfigung stehende Quellen in dieser Rubrik angeboten. Da die meisten
Computer nur einen Bildschirm angeschlossen haben, kann diese Auswahl ebenfalls in den meisten Fallen

ohne Anderungen bestdtigt werden.
°

igenschaften von .Bildschirmaufnahme”

Die Tonquellen kénnen anschlieBend auf vergleichbare Weise hinzugefigt werden. Sie kénnen die korrekte
Aufnahme von Bild und Ton anschlieBend im bekannten Voransichtsfenster kontrollieren.
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2. Aufnahmepfad priifen
Offnen Sie anschlieBend die Einstellungen. Hier sollten Sie den Aufnahmepfad iberprifen, damit Sie sich
sicher sein kénnen, dass Sie das aufgenommene Video auch wiederfinden.
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3. Definieren von Hotkeys (optional)

Sie konnen Ihre Aufnahmen nun im OBS-Launcher starten und stoppen. Viele Versionen bieten diese Funktion
auch bei einem Rechtsklick auf das Programmicon an. Sollte diese Funktion nicht zur Verfigung stehen, bieten
die meisten Programme (so auch OBS) das Definieren von sogenannten Hotkeys an. Hier kénnen Sie das
Starten und Stoppen einer Aufnahme durch eine selbst gewdhlte Tastenkombination steuern. Beachten Sie

dabei, dass Ihre gewdhlte Tastenkombination nicht bereits vergeben ist (bspw. ,STRG + C” fir ,Kopieren”).
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