
Berechnung des Argumentes
Bemerkung 2.3

Viele Programmiersprachen nutzen:
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Es gilt mit für alle z ∈ C×:
−π < ϕ ≤ π.

Diese Definition wird beispielsweise in CP400 zur Berechnung des Argumentes
einer komplexen Zahl verwendet.
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Folgt mit Additionstheorem für Tangensfunktion bzw. aus: arctan
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