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1 [bookmark: _Toc77522304]Übersicht zum Material
	Unterrichtsfach
	Evangelische Religion

	Thema
	Bildbetrachtung ‚Deus absconditus‘

	Klassenstufe und Schulart
	Klasse 9, Gymnasium
alternativ: Klasse 11, Gymnasium GK/LK

	Lernbereich
	LB1: Formen des Religiösen (S. 25) 
alternativ: Wahlpflicht3: Jesus in der bildenden Kunst (S.37)
alternativ: Lernbereich 1: Religion und Wirklichkeit (S.41)

	Positionierung innerhalb des Lernbereiches
	Mittig im Lernbereich; zur Analyse und Diskussion über ein ausgewähltes Kunstwerk

	Lernphase
	Erarbeitungsphase (oder Unterrichtseinstieg)

	Kompetenzniveaus 
nach DQR
		Niveaus
	1 bis 2
	3 bis 4
	5 bis 6
	7 bis 8

	Fachkompetenz
	
	x
	
	

	Methodenkompetenz
	x
	
	
	

	Selbstkompetenz
	
	x
	
	

	Sozialkompetenz
	x
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2 [bookmark: _Toc77522305]Kurzbeschreibung
Zentrales Kernstück des Materials ist das Bild ‚Deus absconditus‘ von Michael Triegel. Im Bild selbst gibt es zum einen viele verschiedene Elemente zu entdecken und zu interpretieren, die auf Unterrichtsinhalte zurückgreifen. Zum anderen bietet es durch eine ungewöhnliche Jesusdarstellung Raum zur Kreativität für die SuS und Möglichkeiten für Diskussionen im Anschluss. In Auseinandersetzung mit dem Bild sollen die SuS in Einzelarbeit digital eine Mindmap entwerfen, die im Anschluss als Ergebnissicherung oder Diskussionsgrundlage dienen kann. Das Artefakt bietet die Verknüpfung zu Kompetenzen der Bildbetrachtung im Fach Kunst und eröffnet eine eigenständige Arbeitsweise, unterstützt und differenziert durch anregende Fragen oder eine Beispiellösung. Alternativ kann das Artefakt auch in einer Partner- oder Gruppenarbeit verwendet werden. Eine weitere spannende Möglichkeit wäre es, darauf nach einer gewissen Zeit (z.B. 2 Jahre später) zurückzugreifen und mit den SuS in den Austausch und zu evtl. veränderten Ansichten zu treten.

3 [bookmark: _Toc77522306]Voraussetzungen zur Verwendung 
Technische Voraussetzungen:
Computer/Tablets für alle SuS bzw. die Gruppen
Software: ActiveInspire von Promethean
bestenfalls ein Smartboard oder Beamer zur Präsentation der Ergebnisse
Inhaltliche Voraussetzungen:
Die SuS besitzen Grundkenntnisse zur Bildbetrachtung.
Anforderungen an die Lehrkraft:
Bestenfalls kennt sich die Lehrkraft in den Grundzügen mit ActiveInspire aus und kann den SuS kurz demonstrieren, wie sie selbst die Mindmap erstellen und beschriften können.
Weiterhin wäre von Vorteil, wenn die Lehrkraft das Artefakt/die Anwendung mit den Geräten der SuS teilt (Netzwerk, Cloud oä.).
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