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Ubersicht iiber die Themen der Vorlesungsreihe

. Grundlagen der Mediengestaltung
. Computergrafik

. Interaktive Medien

. Modelle und Modellierung

. Aspekte des e-Learning

o ul A W N =

. Erstellen und Gestalten von Webprasentationen
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Dil
Einleitendes Beispiel-Problem aus der Schulpraxis

Sie erteilen den Schuilerinnen und Schulern im Unterricht den Auftrag, im Internet zu
recherchieren und geben dazu eine URL an. Alle Browser melden, dass die Domane
nicht verfigbar ist.

Zu Hause haben Sie eine wichtige e-Mail des Schulleiters erhalten und diese mit dem
Mailprogramm Ihres PC's abgerufen. In der Schule méchten Sie diese Mail noch einmal
am Laptop/Tablet lesen, aber sie ist ,,verschwunden™.

Beim Einloggen in das Schulportal.sachsen.de bemerken Sie, dass die Anmeldeseite
ungewohnlich aussieht und statt https:// nur http:// in der Adresszeile des Browsers
steht.

Sie mochten mit Ihren Schulerinnen und Schulern neben den klassischen Lernmedien
auch Online-Tools nutzen, um Beobachtungen zu dokumentieren, Begriffe zu erlernen

und zu vernetzen, die Wahl zum Klassensprecher zu diskutieren. 3



Dil.
Gliederung

1. Rechnernetze
e Begriffe, Client-Server-Modell
e Referenzmodelle, Netz-Topologien
o Kommunikation in Rechnernetzen (technischer Aspekt)
2. Rechnernetz-Protokolle
e Internet-Protokoll - IP, DNS
e Protokoll fir den Mail-Austausch (POP3, IMAP, SMTP)
e Protokoll fiir die Datei-Ubertragung - SFTP
3. Rechnernetz-Dienste (Internet-Dienste)
e WWW und Hypermediasysteme
e Electronic Mail
e Informationsdienste - Suchen in Rechnernetzen
4. Web 2.0 - Anwendungen
e kollaborative Autorenwerkzeuge
e Asynchrone und synchrone Kommunikationswerkzeuge | 4 |
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Ziele und Anwendungsfelder

WWW

Intranet

VolP

IPTV, Internet-Radio Home-Office
Facebook

Online-Banking

E-Commerce | gms

Home-Schooling

Netzwerkdrucker

Cloud | | E-Mail

Home-Shopping

Chat
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P nepamppay Rechnernetz-  Rechnernetz- Web 2.0
Protokolle Dienste Anwendungen

Rechnernetz - Begriff

Ziele der Vernetzung informatischer Systeme

* Gemeinsame Ressourcennutzung (Informationsressourcen, Hardware, ...)

* Kosteneinsparung

* Systemintegration

* hohe Zuverlassigkeit durch Redundanz

* Parallele Verarbeitung

Anwendungsfelder

* Geschaftsbereich — Nutzung gemeinsamer Ressourcen (Drucker,
Datenbanken), Intranet, E-Mail, VoIP, E-Commerce, Bildungsserver

* Privatbereich - Informationszugriff (WWW), Kommunikation (Social
Network), E-Commerce (Homeshopping, Online-Banking), Unterhaltung (IPTV, Internet-
Radio), Ubiquitous Computing (Home-Netz, Heizungssteuerung), ...

* Mobile Anhwendungen — Textnachrichten, Mobile Dienste (Fahrplan-App,
Ticketsysteme, Handy-Ortung) [vgl. Schill, Prof. Dr. A.: Vorlesung

Rechnernetze.

* Gesellschaft - Copyright, User-Profile, Spam, Pishing nttp://www.inf.tu-dresden.de/index.php?
node id=2568&In=de&lv id=1] | 6 |
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Rechnernetz - Begriff

Ein Rechnernetz ist ein komplexes Konstrukt aus miteinander verbundenen
informatischen Systemen, welche Nachrichten zwischen einem Sender und
mindestens einem Empfanger mittels standardisierter Ubertragungskanéle
austauschen.

: Standardisierte Regeln
: und Verfahren

Die Kommunikation Uber Netzwerke dient (aus informatischer Sicht) dem Austausch von
Daten und erfolgt auf der Basis standardisierter Regeln (sog. ,Protokolle™) und Verfahrensy |
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Rechnernetz- Rechnernetz- Web 2.0
D‘L Protokolle Dienste Anwendungen

Prinzipien der Datenubertragung

Leitungsvermittiung

* Aufbau einer festen Verbindung zwischen Sender
und Empfanger

* Verbindung muss wahrend der gesamten Zeit des

Nachrichtenaustausches bestehen - _ '
* Beispiel: Telefongesprach Hebdrehwahler in Aktion l

Paketvermittiung

* Zerlegen der Nachricht in Pakete definierter GroBe,
jedes Paket mit Zieladresse, fortlaufender Nummer
u.a. Angaben versehen

« Ubertragung der Pakete Uber unterschiedliche Wege

* Beim Empfanger zusammensetzen der einzelnen
Pakete zur Nachricht

* Beispiel: Skype, Webdienste, Suche im Web ]

Telefonieren per ,Voice over IP"

| 8 |
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Topologien von Rechnernetzen Vorgaben fiir den
Punkt-zu-Punkt - Kanale (Unicast) Q Aufbau des

Schul-Netzes beachten!!!

= o
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Client-Server-Modell Das Modell beschreibt, wie Aufgaben und Dienste

Q in einem Netzwerk verteilt werden konnen.
Client Server
Q Netzwerk

Beispiele aus dem Alltag:

D)

00

[l

fordert an
hungriger Mitarbeiter
antwortet / liefert
Schultrager ¢ >
zerstreuter Professor ¢ >

| 10 |
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Client-Server-Modell Das Modell beschreibt, wie Aufgaben und Dienste
Q in einem Netzwerk verteilt werden kénnen.

Client
Q Netzwerk

Beispiele aus der Informatik:

D)

Server

00

[l

fordert an
Schuler nutzt Browser >
antwortet / liefert
. |
Lehrer startet Mail-Programm | g
) |
Schulleiter nutzt Webformular |

| 11 |
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Rechnernetze Rechnernetz- Rechnernetz— Web 2.0
Protokolle Dienste Anwendungen
Client-Server-Modell

Q Request
(Anfrage)
>

Client Q Netzwerk Server
Q Response
(Antwort)
Ein Client ist Programm, welches auf Ein Server ist ein Programm (ein
einem Computer oder einem anderen Prozess), der mit Clients kommuniziert
Endgerat des Netzwerkes ausgefiuhrt wird | lund diesen auf Anfrage (Request) Zugang
und mit einem Server kommuniziert. zu Diensten anbietet (Response).

Beachten: Ein Server ist nicht zwangslaufig ein Computer im physischen Sinne.
Ein Computer kann gleichzeitig als Server und Client arbeiten. (z.B. P2P im Skype) 112 |
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Protokolle Dienste Anwendungen

Probleme der Datenubertragung
* Sender und Empfanger (SUE) sprechen nicht die gleiche Sprache

Sender und Empfanger benutzen unterschiedliche Kommunikations-
Einrichtungen (KE)

KE sind gestort oder verfalschen die Nachricht

KE k6nnen vom Sender und/oder Empfanger nicht richtig bedient werden

KE sind flr die zu Ubertragende Nachricht ungeeignet

— Standards fur die Nachrichtenubertragung sowie Normen fur die
Ubertragungskanile sind notwendig!

Protokolle! s




. Rechnernetze [Ronabakntall RSchnernetz- Web 2.0
‘ Protokolle Dienste Anwendungen

Rechnernetz-Protokolle
Zur Vermeidung von Fehlern bei der Datenldbertragung (siehe Folie 7) zwischen Clients

und Server ist die Kommunikation auf den unterschiedlichen Schichten durch Standards
geregelt. — Protokolle

Beispiele fiir Protokolle in Netzwerken: gz"\/
TCP - Transmission Control Protocol — regelt den Paket-vermittelten £
Datenaustausch in Netzwerken Y

HTTP - HyperText Transfer Protocol - regelt z.B. die Ubertragung von
Webseiten aus dem WWW zu einem Browser des Clients

FTP - File Transfer Protocol - regelt die Ubertragung von Dateien
(Upload, Download) | 14 |
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Internet-Protokoll (IP)
Aufbau der IP-Adressen

Rechnernetze

Rechnernetz-

Rechnernetz-
Dienste

Protokolle

Web 2.0

Anwendungen

Jeder Rechner im Internet (als HOST bezeichnet) bekommt eine Adresse zugewiesen, die
aus Netzwerknummer und Hosthummer besteht.

Dazu werden 4 Byte (IPv4) oder 6 Byte (IPv6) verwendet.
Der Wertebereich pro Byte liegt daher zwischen 0 und 255.

Beispiel:

172.217.22.78

IP lokalisieren: www.utrace.me

[ Deutsch
* IP-Adresse oder Domain:
UTracCe™ sanzss
Die IP-Adresse "93.217.246.56" gehort zu folgender Region:
o sch % K
rt
d H:mh n C! h!e"n Ul'uaﬂzfa
ngen, . Bremethay  IP-Adresse: 93.217.246.56 5 d
P Bregu Providerr  Deutsche Telekom AG o
Region: Leipzig (DE) ski PO IS
. Polg
Speedtest: Hier priifen! Pozg o
d, " Bie|gfe|0 Braunschiweig oMag burg ~ ZielongGéra
dsMLinster
T oH@ile (Saale)
0 Deutschland Dresden 5112 Wroctaw
9| Ge rmany Chergnitz Liberee oJelenia Gora Czestd
Kéin Q '\\,...\ o

| 15|
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. Rechnernetze [Ronabakntall RSchnernetz- Web 2.0
‘ Protokolle Dienste Anwendungen

Internet-Protokoll (IP)
DNS - Domain Name System

Zum Anfordern einer Webseite muss i.d.R. die IP-Adresse bekannt sein. Mit Hilfe
des Browsers fordert der Client dann die Adresse an,
z.B.: 139.18.4.2

Browser 6ffnen, IP eingeben

Das Domain Name System (DNS) ordnet jeder IP einen Namen zu und |6st
umgekehrt den Namen in die zugehorige IP auf. g{\,

Der Name hat einen standardisierten Aufbau der Form Host.Domain 4

DNS
IP: 139.18.4.2 S ——

Beispiele:
P IP: 31.13.92.36 S

| 16 |


http://139.18.4.2/

* HELG S [Sl#48  Rechnernetz- Web 2.0
Rechnernetze :
Protokolle Dienste Anwendungen
Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik Prof. Dr. Sven Hofmann

Internet-Protokoll (IP)

Routing von IP-Paketen:

Moglichkeit fur Schiiler z.B. zum Bewusstmachen, wer auf dem Weg zum Empfanger
alles ,mitlesen™ kann: Webtools mit Visualisierung des Datenweges

Host (Domain/IP) www.facebook.de
& microsoft.com oder bluewin.ch www.dnstools.ch/visual-traceroute.html

O.00 Terminal — bash

tracerou
3.241.1) 0.309 ms

Kartendaten ® 2019 | Nutzungsbedingungen

| 17 |




. Rechnernetze [ntuibnkintall [cchnernetz- Web 2.0
‘ Protokolle Dienste Anwendungen

Hypertext Transfer Protocol (HTTP)

HTTP regelt die Ubertragung von Webseiten zwischen Client und Webserver.
Das Protokoll beinhaltet Standards dazu, wie der Browser des Clients
Webseiten anfordert und deren Inhalt zugestellt bekommt.

Kern-Standards im Web

HTML - HyperText Markup Language — Beschreibungssprache fir Dokumente,
deren Aufbau und Verweise (Hyperlinks) zu anderen Dokumenten
( —» Weiteres siehe Vorlesung zu Webseiten)

URL - Uniform Ressource Locator — Festlegung einheitlicher Bezeichner fir
eine Ressource (z.B. eine Webseite)

Prinzip:
rineip Protokoll:/ /host.domain/pfad/datei

http: .sach .schul
Beispiele: ttp://www.sachsen.schule

http://www.informatik.uni-leipzig.de/ddi | 18 |



. Rechnernetze [Ronabakntall RSchnernetz- Web 2.0
‘ Protokolle Dienste Anwendungen

Anfordern einer Webseite mittels URL

Client Server Server
(Browser) (DNS) (Web)
| — DNS-Request |
Informatik Uh-Terprig e —pp. Aufldsen zu IP-Adresse,
ce — ggF. weitere DNS-Server
DNS-Respoll befragen

;. 192.18.4.2 ‘
Verbindungsaufbau tber TCP

Zeit 5

HTTP-Request: Webseite anfordern

3 en —
onse: Webseite mit HTML-Inhalt ubertrag

Simulation |

_ | 19 |

dﬂTP-Resp

Abbau der TCP-Verbindung

v



FILIUS/filius-1.5.4/Filius.exe

. Rechnernetze R itk [cchnernetz- Web 2.0
‘ Protokolle Dienste Anwendungen

Protokolle fur den Mail-Empfang (POP3, IMAP)

POP3 regelt das Empfangen von E-Mails vom Mailserver sowie das Mail-
Attachment. Dies flihrt zum Léschen der empfangenen Mail vom Server.

IMAP regelt das Empfangen von E-Mails vom Mailserver durch selektiven
Abruf. Die abgerufene Mail verbleibt auf dem Server.

Adressierung: user@host.domain

Beispiel: Max.Mustermann@studserv.uni-leipzig.de

E-Mail Simulator flr Schiler: www.minimehl.de

| 20 |


http://www.minimehl.de/

y Rech ¢ GO L[ »28 Rechnernetz- Web 2.0
‘ echnernetze Protokolle Dienste Anwendungen
Protokolle fur den Mail-Versand (SMTP)

SMTP regelt das Senden von E-Mails vom Client zum Mailserver.

Senden einer E-Mail im Client-Server-Modell

Server | - Server
(SMTP, Port 25) (POP3 / IMAP)
Client liEin:
(E-Mail) (POP3 Port 110)
* Sichtbarkeitsregeln beachten! Client
. : : (IMAP Port 143,
Adressaten in Kopie (CC) versus versteckter Kopie (BCC) mit SSL Port 995)

* Datei-Attachment

* Beachten: Der Sicherheitsstandard einer einfachen Mail

entspricht dem einer Postkarte! — ,Oma-Regel® | 21 |



. Rechnernetze Rechnernetz- gtai -4 Web 2.0
‘ Protokolle Dienste Anwendungen

Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik

Protokolle fur Datentransfer (FTP, SFTP)

FTP dient der Ubertragung von Dateien von einem Client zu einem Server
(upload) oder vom Server zum Client (download) sowie zur Durchfihrung von
Operationen auf anderen Rechnern (Verzeichnis anlegen, wechseln, l6schen etc.).

Prof. Dr. Sven Hofmann

Servermanager x|
Eintrag auswahlen: i o |
2 Allgemein | Erweitert | Transfer-Einstellungen Zeichensaizl
J Eigene Server —
l Server wginl zihtu-dresdende  Port
o Protokell: ISFI'P - 55H File Transfer Protocol 'l
fo i ZIH-TU-Diresden
Verbindungsart: [Normal "
Benutzer: username
Passwork  esssssssss
Konto:
Kommentare:
l Meuer Server ] [ Meues Verzeichnis ‘
l Meues Lesezeichen ] [ Umbenennen ‘
l Laschen ] [ Kopieren l
[ Yerbinden ] ’ oK l [ Abbrechen




Rech -
Rechnernetze el

Protokolle

Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik

Protokolle fur Datentransfer (FTP, SFTP)

Der Up- und Download
wird durch Software beim
Client erleichtert.

z.B. WIinSCP, FileZilla

[E ZH-TU-Dresden - sﬂpstth@!ogml.uh .tu-dresden.de - FileZilla

Rechnernetz- Web 2.0

Dienste

Prof. Dr. Sven Hofmann

Datei Bearbeiten Ansicht Transfer Server Lesezeichen Hilfe
1 -FEFR e &g TP H
Server: Benutzername: [ ] Passwort: | Port: B
tatus: Empfange Verzeichnisinhalt... -
Befehl: cd "/home/h7/shof/Uebung-Dis"
Antwort: New directory is: "/home/h7/shof/Uebung-Di5"
Befehl: Is =
Status: Listing directery fhome/h7/shof/Uebung-Dis (4
Status: Anzeigen des Verzeichnisinhalts abgeschlossen -
H
: Lokal: |\ + | Server: fhome.."h?fshofoebung Dis -
g - | PortableApps_UUSB-Stick
| - L . public_htrl
| B M |, Uebung-Di5 i
I gy N ' Uebung-Me2 |i|
I [ | | Uebung-5513
B W |_ ) Uebung-5514-5tudenten
IS Uebuna-5514-WTH 1
I Datemam’e DateigroBe Dateityp Zule * | Dateiname E Datei *

aH: (Daten_G00GE] Lekaler Datent... W .

%_JJI: {Audic CD) CD-Laufwerk .. uebung2_data
| EEN] CD-Laufwerk |7 F13D-Koerper.odg 1
| =g Wechseldatent... |=| | = annotationflipchart 3
N -l Wechseldatent... | 2 dokumentenvoriage.ott 14
-M Wechseldatent... — | _= entwurf flipchart £,
N Wechseldatent... N || Fakultaet-als-Postkarte JPG 7€ L
4 |" 1 — |II o 3 2] | — i | % .;r

14 Verzeichnisse|

1 Datei ausgewahlt. GesamtgroBe: 105.712 Bﬁ;s/ /

I Server/Lokale D Richtung Datei auf Server

Gréfe Prioritit 5/

/ 1

|

L . . .

: Client-Bereich Server-Bereich
|-| Zu ibertragende Dateien | Fehlgeschlagene Ubertragungen | Erfolgreiche Ubertragungen | -~
I am Warteschlange: leer @9

b e ————r———— —

Anwendungen

| 23 |



. Rechnernetze [Ronabakntall RSchnernetz- Web 2.0
‘ Protokolle Dienste Anwendungen

Protokolle fur Datentransfer (FTP, SFTP)

Optionen fir den Zugriff zu Dateien auf Webservern:

Drei Rechtegruppen werden unterschieden:
* OWNER - Besitzer einer Datei oder eines Verzeichnisses

* GROUP - Gruppe von Nutzern, der der Eigentimer angehort)
* OTHER - alle anderen Nutzer

Flr jede dieser Rechtegruppen kénnen folgende Zugriffsoptionen gesetzt
werden:

* Lesen (read) - Datei 6ffnen, lesen — r=--
* Schreiben (write) - Datei 6ffnen, verandern, speichern - -w-

* Ausfuhren (execute) - Ausfuhrbare Datei 6ffnen, starten, ausfihren - =-=-x
| 24 |
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‘ Protokolle Dienste Anwendungen

Protokolle fur Datentransfer (FTP, SFTP)

Darstellung der Rechtegruppen und ihrer Optionen:

Beispiel: Fir ein Dokument sollen folgende Optionen gelten:
* Der Besitzer darf lesen, schreiben, ausfihren. (rwx)
* Die Gruppenmitglieder dlrfen lesen und schreiben. (rw-)

* Andere dlrfen lesen. (r--)
Besitzer Gruppe Andere
Durch 3 Tripel in Verzeichnisstrukturen: rwx rw- r--
Durch 3 Ziffern in Softwareanwendungen: 7 6 4
r W X
Berechnung: 22+ 214+ 20 =7 == | 25 |
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Protokolle fur Datentransfer (FTP, SFTP)

Darstellung der Rechtegruppen und ihrer Optionen:

Besitzer Gruppe Andere

Dateiname - Dateigrafe Dateityp Zuletzt gedndert  Berechtigung... E = \ J ),
_» annotation.flipchart 31342  ActivInspir.. 22012013 - FWI-X- =X 5|_

E dokumentenvorlage.ott 105712 OpenDocu.. 2011.2012
r'wx rrw- r--
- PWT-X--X 5

_« enbwurf flip-bart ftin Ty
-MWi-F----- g * * *

= Dateiattribute dnd .
[ Fakultaet- e S ST Bild
"dokurmnentenvorlage.ott” aus.
s/ fakultaetln | p i, Berechtigungen ild 30.10.2012 -FW-r----- 5
30.10.2012 -FW-r----- 5 7 6 4
1 | I Gruppen-Berechtigungen I +
1 Datei ausgev | [V Lesen Schreiben [| Ausfihren ’/

ST,

(= fakultaetln

Bitte wahlen Sie die neuen Attribute fir die Datei bild
|| fakultaetin Lesen [ Schreiben [¥]Ausfahren | 3T

Offentliche Berechtigungen
[¥] Lesen [] Schreiben [] Ausfiihr

MNumerischer Wert: 704

Yerwenden Sie ein '¥', um die urspringlichen
Berechtigungen beizubehalten.

' | ok ][Abbrechen

| 26 |
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. Rechnernetze Rechnernetz- gtai -4 Web 2.0
‘ Protokolle Dienste Anwendungen
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Protokolle fur Datentransfer (FTP, SFTP)

Beachten: Webserver zeigen ein anderes Handling im Umgang mit Dateinamen und
Verzeichnissen als bspw. das Betriebssystem Windows!

Webserver (z.B. UNIX) unterscheiden zwischen GroB3- und Kleinbuchstaben, kénnen
KEINE deutschen Umlaute verarbeiten und keine Sonder- oder Leerzeichen.

Daher sind folgende Namenskonventionen flr Dateinamen, Verzeichnisse usw.
anzuwenden (auch in der Schule!):

* Keine Leerzeichen innerhalb eines Namens
* keine deutschen Umlaute und kein B
* keine Sonderzeichen (Ausnahme: Unterstrich _)

* GroB- und Kleinschreibung unterscheiden, bewusst einsetzen
| 27 |
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‘ Protokolle Dienste Anwendungen
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Protokolle fur die (drahtlose) Bildubertragung

Problem: Die Schiler*Innen arbeiten mit dem Tablet (oder einem anderen Mobile
Device). Die Ergebnisse sollen mittels Beamer oder am Interaktiven Whiteboard projiziert
werden.

Laptop,

Surface Interakt. Board,
(Windows 0OS) .= Dongle Beamer,
Smartphone, Fernsehgerat

Tablet (Android)
Miracast-Standard, Chromecast-Standard | 28 |
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Protokolle fur die (drahtlose) Bildubertragung

Problem: Die Schiler*Innen arbeiten mit dem Tablet (oder einem anderen Mobile
Device). Die Ergebnisse sollen mittels Beamer oder am Interaktiven Whiteboard projiziert
werden.

'IIDI:1aoC|11’e Apple-TV Interakt. Board,
i

! Beamer,
(Apple-iOS) Fernsehgerat

Apple AirPlay-Standard | 29 |
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Protokolle fur die (drahtlose) Bildubertragung

Rechnernetze

Rechnernetz-

Protokolle

Rechnernetz-
Dienste

Web 2.0
Anwendungen

Standard

Verbindung

Schnittstelle

Kompatibel zu

Miracast

Eigene WLAN-Verbindung zwischen den
Geraten (ad hoc), keine Internetverb.
noétig, keine Apps noétig

Miracast-Dongle mit 5V
Spannung Uber USB-Kabel
HDMI-Eingang des Gerates

MS Windows ab 8.1
Android ab 4.2

Chromecast

Dongle muss in WLAN eingebunden
werden, Bildgeber muss im selben Netz
(WLAN oder LAN) sein

App noétig (z.B. Chrome, ActivCast)

Chromecast-Dongle mit 5V
Spannung Uber USB
Anschluss an HDMI-Eingang
des Projektionsgerates

MS Windows ab 7,
Android, Apple

jeweils App nétig

Apple -
Airplay

Apple-TV muss in WLAN/LAN
eingebunden werden, Bildgeber sollte im
selben Netz (WLAN/LAN) sein, auch
lokale Verb. moglich

Apple-TV mit 230V-Netzteil
Anschluss an HDMI-Eingang
des Projektionsgerates

Apple i0OS, iPadOS, macOS
MS Windows mit Zusatz-
Software (iTunes)

* Moderne Beamer, Fernsehgerate und Interaktive Whiteboards unterstlitzen AirPlay, Miracast von Haus aus — bei

Neuanschaffung berlcksichtigen!
* Multifunktions-Gerate (,EZCast-Dongle", ...) sind oft schwierig einzurichten, das Umschalten funktioniert unsicher.
* Fur die Informatiksysteme werden immer mehr Dienste (Apps) bereitgestellt — z.B. seit Juni 2021 , LetsView" flr

Windows - Android - iOS
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Begriff Rechnernetz-Dienste

Dienste sind in sich geschlossene Funktionskomponenten, die innerhalb
eines Rechnernetzes zur Nutzung bereitgestellt werden und deren Funktion
durch Netzprotokolle realisiert wird.

Bereitstellungs-Prinzipien fiir Netzdienste:

POP-Prinzip (Hol-Prinzip) - Client muss die Information aktiv anfordern und abholen
Beispiele: Webseiten Uber Browser anfordern, Mail Uber Mail-Handler abholen

PUSH-Prinzip (Bring-Prinzip) - Information wird dem Client ohne sein Zutun
zugestellt bzw. Daten-Stream wird permanent in das Netz eingespeist
Beispiele: IPTV, Web-Radio, Werbemails
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Rechnernetz-Dienst World Wide Web

* 1990 Entwicklung des ersten Webbrowsers unter dem Namen , WorldWideWeb"
(spater Nexus), Prasentation dieser Software im Marz 1991 am Conseil Européen

pour la Recherche Nucléaire (CERN) in Genf

* 1993 am National Center for Supercomputing Applications Entwicklung des ersten
Browsers, der neben Text auch Grafiken anzeigte, ohne dass diese explizit geladen
werden mussten Aktuell

Marktanteile der meistgenutzten Browserversionen weltweit im Oktober 2019

2016

e) G Chrome 77.0

50.94%

Firefox 69.0 5,73%

- Chrome 78.0 4.82%
Firefox Chrome Saf: IE Op:

29% 27.4% 20.6% 10% 2.2%
Safari 13.0 3,73%

Edge 18 3.54%

https://www.w3schools.com/browsers/

Chreme for Android 2,38%
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Rechnernetz-Dienst World Wide Web (WWW)

Vorteil gegenliber FTP-Dienst: Informationen werden sofort auf dem Bildschirm
angezeigt, Anwender muss nicht in einem Verzeichnisbaum navigieren
erleichtertes Navigieren in einem Informationsangebot

WWW-Server
* verwaltet Dokumente und Verzeichnisse
* besitzt eindeutige Adresse

 antwortet auf einen Request durch Ubertragen der angeforderten Inhalte bzw. Starten
von Programmen

WWW-Client

* nutzt Software zum Interpretieren der Daten (z.B. Browser fur HTML) und zum

Darstellen der Informationen (Flashplayer fur Video, Audio, ...)
| 33 |
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B @ wwwisnschulede/shs/

startseite/

<1 ~ Google

Pl ¥ & @ =

STETCSEITE

TUTTERT

Www | | SERVICES LEHREN&LERNEN WISSEN(S)WERT(ES)
= mgr-\
-
i 1 .‘:1
Haomz ¥

TTpT=S

FUTT I UTIE

~“Bp-SBS Sichsischer Bildungsserver - Serviceportal

Tipp Fortbildung

Wartungsarbeiten

Am 10.03.2015 findet in
Dresden ein Workshop fir
(patenzislle) Nutzer unseres
Homepage- baukastens
(SchulCMS) statt.

Dietails zur Forthildung &

www3.sachsen.schule

Online-Anmeldung o

Am Dienstsg, 25.11.2014, steht wegen Systemumstellung das CMS
fur Schulvebseiten [ "/ Schulhomepagbaukasten)
ab ca. 8.00 Uhr bis ca. 16.00 Uhr nicht zur Verfigung.

Wir bitten um Beachtung und Ihr Verst3ndnis.

Serviceportal - Was ist das?

Tipp Online-Umfragen

Die=e Flattform publiziert die zahlreichen Dienste und Angebote des

Onlineumfragen in der Schule
Quslitstsmanagement s=tzt dis
Kenntnis von Zussmmenh&ngen
voraus. Diese missen meist
sufwsndig erfasst und
ausgewertet werden. Dafir stellt
der SEBS fur sachsische Schulen
ein neues Umnfragewerkzeug
anline zur Verfigung.

Lesen Sie dazu mehr,

Sachsischen Bildungsservers, die fur schulische Zwecke nutzbar sind.

Damit bereitgestellte Inhalte und Informationen werden ebenso dber
diese Plattform zug&nglich gemacht.

Wir beraten Sie gerne Uber effektive und effiziente Verfahren zur
Fublikation ihrer Inhalte im Internet und zu Maglichkeiten des
Einsatzes von internetbasierten Diensten im Unterricht und in der
Schule.

Mehmen Sie dazu bitte Kontakt mit uns auf.

Quicklinks:

Tipp Online-Lernen

Basic Support for Cooperative
Learning

Nicht immer muss es ain
komplexes LMS sein. Der
Austausch von Dateien,
gemeinsames Arbeiten in
Projekten u.v.a.m. ist mit dem
BSCL unkompliziert méglich.
Lesen Sie dazu mehr.

Anleitungen
usertool
Serviceantrag i
Schuldatenbank

Schulhomepages

PITKo

Tiop RedSys

Fortbildunq\lews melden
DBtoolfebGIS

A

lle Mitteilungen

rer Nutzer

Jugendfilmwettbewerb Green
movie mit eigenar
Publikumsabstimmung!

Der OroVerde-

Filmwetthewarb
"Graen movie.
Graen madia."
geht in den
Endspurt: Aus
iiber 100 tollen...

19:41 2014 - erstellt van Anna HEmberg,
OreVerde - Die Tropenwaiistftung

IDEEN BEWEGEN | Der
Wettbewerb zur digitalen Schule:
Aufruf zur vierten
Wetthewerbsrunde Ab sofort
online bewerben unter www.i-

dbnd.de.
Die Initiative
"l DIGITALE
e EILDUNG NEU
- DENKEN ruft

weitzrfiihrende
Schulen auf
sich mit Konzepten fiir.,

18112014 - erstelR von Dr. Hans Joachim

Dirr

Wirtschaft lernen ohne Krise -
Schiler riisten sich fir die Welt

der Verb h
er Verbraucher B | 34 |
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e (8- Googe Slea ¥ A O

~»»SBS Siachsischer Bildungsserver - Serviceportal
SERVICES LEHREN&LERNEN WISSEN(S)WERT(ES) EINRICHTUNGEN

E DrpEEE UEEEEEE
AN e T

uEREEE

NECT

Ubersicht iiber ausgewihlte Dienste

Homepagebaukasten fiir Schulen in Sachsen

Er basiert auf einem sogenannten Contenmanagementsystem, welches zentral vom 5BS gepflegt wird. Die Schulen kiimmern sich de facto im
Wesentlichen um die Inhalte und Navigation. Anderungen an der Webseite kinnen von jedem beliebigem Internetzugang vorgenommen werden.
Diese Variante ist fur viele Schulen vollkommen ausreichend und der Aufwand halt sich in Grenzen. Programmierkenntnisse sind nicht notwendig.
[mehre]

Plattenplatz fiir Schulen in Sachsen

Schulen, die ihren Webauftritt, such softwaretechnisch, in sigenar Verantwortung erstallen wollen, kénnen webspace auf dem SBS erhalten. Zudem ist
die Nutzung ven php und MySQL maglich. Fir sicherheitsrelevants Aspekte ist die Schule voll in Verantwortung. Diese Varante empfehlen vir nur
Schulen, die besandere Anforderungen an ihre Homepage haben, die nicht mit dem Homepagsbaukasten realisierbar sind. [mahr]

WIKI

Mit einem WIKI kann eine Gruppe Informationen sammeln. strukturieren und versffentlichen. Querverweise zu anderen Internetangeboten sind
problemlos méglich. Artikel kénnen mit geringem Aufrand online gestellt werden, Anderungen werden in eine Historie auternatisch dokumentiert.
WIKIs eignen sich gut fir Wissens- und Ideensammlungen, Wissensmanagement oder Projektarbeit. Die Grundinstallation und Softwarepflege eines
MediaWikis wird durch den 5B5 Gbernommen. [mshr]

Lernplattform — moodle

Mit dieser relativ weitverbreiteten OpenSeurce Lasung besteht die Méglichkeit 8ffentliche oder geschlossene E-Learning-Kurse anzubieten. Dis
Blattform vird zentral vom SBS gepflegt, so dass den Nutzern (2.B. Schulen) nur die Vervaltung der Schiler/Lshrer und die Erstallung und Nutzung der
Kurse obliegt. Mit moedle ist sine gute und ralativ einfache online-Zusammenarbait zvischen Schiilern und Lehrarn maglich. [mehr]

BSCW

Fr die Zusammenarbeit in entferntan Arbeitsgruppen (2.B. Lehrplanentwicklung, Aufgabenkemmisionen ete.) steht die geschlossene
Arbeitsumgebung BSCW zur Verfigung (nicht fir kooperative Aufgsben mit Schalern, dazu bitte moodle nutzen). Der BSCW ist ein geschitzter online-
Arbeitsplatz u.a. mit Dateiablage, Kalenderfunktion, Benachrichtigungstool und Mailfunktionalitst. [mehr]

Homepagebaukasten und Plattenplatz fiir .,Externe” z.B. Fachberater

Fiir die Publikation bildungsrelevanter Inhalte wird fur Fachberater, eingetragene Vereine oder andere Stellen die Méglichkeit angeboten einen
Homepagebaukasten, Shnlich dem fur sachsische Schulen, zu nutzen. Damit kénnen Informationen, Angebote und Themen (2.8, Archiv, WebGIS
etc.) einfach publiziert werden. Wenn der Homepagebaukasten den Anforderungen nicht gendgt, kann auch Plattenplstz suf dem SB5 (inkl. pha,
MySQL) genutzt werden. Die mit diesen Diensten erstellten Webseiten kénnen in die Navigation des Serviczportals an geeigneter Stelle eingebunden
werden, so dass die Zielgruppe diese Seiten besser finden kann. [mehr]

Materialdatenbank (MatDB)

Gute und zum aktuellen sachsischen Lehrplan passende Unterrichtsmaterialien zu erstellen ist aufwandig. Damit auch andere Lehrkrafte solche
Materialien nutzen kénnen und somit die Unterrichtsgualitat erhaht werden kann, sollten méglichst viele dieser Materialien in die &ffentlich
zugingliche Materialdatenbank eingestellt werden. Jade Lehrkraft kann dies, nach sinem sinfachen Registrisrungsvorgang, sigenverantwortlich tun.
Die Besonderheit dieser Materislsammlung ist die an dem sachsischen Lehrplan ausgerichtete Struktur, so dass das Material ganz exakt zu sinem
(eder mehreren) passenden Lernbersich{en) zugeordnet werden kann. Damit vird das Finden von relevanten Materialien dem Nutzer versinfacht. Die
MatDB ist Ober das Projekt ELIXIER mit anderen Materialdatenbanken im deutschsprachigem Raum verbunden, [mehr]

~
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Zusammenfassung Protokolle und Dienste

Dienst Protokolle Client-Software
WWW http, https, Browser
html, URL (z.B. Opera, Mozilla, IE)
e-mail SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) Mailhandler
POP3 (Post Office Protocol) (z.B. Outlock, Mozilla
IMAP (Internet Message Access Protocol) Thunderbird,...)
Browser
ftp / sftp ftp (File Transfer Protocol) Browser (Download)
sftp (Secure File Transfer Protocol) Software
(z.B. Filezilla, WinSCP)
telnet / ssh TCP / IP Software
ssh (secure shell) (z.B. TeamViewer)

Warriors of the net — Film ansehen
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Suche im Web: Begriff - Informationsdienste

Informations- Request

— T ~——
bedUlrfnis Server

Client
| (Informations-

(z.B. Browser)<_/_ s

Response

Wissensbestand
(Nutzer)

Beurteilung <

Ein Informationsdienst ist ein System, welches eine
Dokumentenkollektion erschliet. Dabei werden nach einer Dokumenten-
Anfrage des Clients (Request) Informationen durch kollektion
Suchalgorithmen zusammengestellt und als Suchergebnis (Web)
(Response) zurlckgegeben.

Eine Dokumentenkollektion umfasst eine Menge von Dokumenten,
die in einem System strukturiert, zusammengefasst, geordnet und

bereitgestellt sind. (z.B. Wdrterblcher, Ontologien) 137
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Informationssuche
Inforn?.atio.ns— | % 3
Wissensbestand SIIUITTE Client - ervir )
(Nutzer) (z.B. Browser) (In ormations
Beurteilung - dienst)
Response

Informationssuche ist ein iterativer Prozess mit adaptiver
Unterstitzung durch das jeweilige Suchsystem.

Dokumenten-
kollektion
(Web)

Informationsbeddirfnis prifen (Modifikation der Anfrage)

Suche nach dhnlichen Dokumenten (Begriffe in vergleichbarer Haufigkeit)
Relevanz-Rluckkopplung (Anfrage-Auswertung und erneute Suche,
Gefahr des Abdriftens ,Lost in Hyperspace™)

Manuelle Anfrage-Erweiterung (Angebot an mdglichen Erweiterungen)
Aus didaktischer Sicht: Aufgabe an die Schuler:innen so formulieren, dass ein echtes
Informationsbedlrfnis entsteht. Dabei sollte aber kein Automatismus ausgeldst werden,

v ausschlieBlich im Internet zu recherchieren! ,,Recherchiere im Internet ..." :-( | 38 |
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Informationssuche
Formulierung von Suchanfragen:

1. Phrasensuche: Der gesamte Suchtext soll in der selben Form im Such-
Ergebnis vorkommen.
Eingabeformat:

Bsp.: Ein Schiler gibt eine Hausaufgabe ab. Sie haben den Eindruck, dass er
einen Text aus dem Web kopiert hat:
,~George Orwell schreibt in diesem Roman Uber einen totalitdren Staat
mit einer Einheitspartei.”

Il schreibt in diesem Roman iiber einen totalitaren Staat mit einer Einheitspartei jill®}

man ber einen totalitdren staat mit ein

"george orwell schreibt in diese
er einheitspartel.”

Entfernen

Tipp: Flr die Plagiatssuche ein Webtool nutzen
| z.B. https://plagiarismdetector.net/
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Informationssuche
Formulierung von Suchanfragen:

2. Inklusive Suche: Die Begriffe sollen (wenigstens in den ersten) Such-
Ergebnissen vorkommen
Eingabeformat:

Bsp.: Bei der Suche nach einem Rezept flr einen Kuchenbasar der Klasse
sollen bestimmte Zutaten enthalten sein.

Stollen +Mandeln +Rosinen +Zitronat Q.

Q Alle & Shopping [ Bilder [E News [] Videos : Mehr  Einstellungen  Tools

Ungefahr 9.690 Ergebnisse (0,48 Sekunden)
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Informationssuche
Formulierung von Suchanfragen:

3. Exklusive Suche: Die Begriffe sollen (wenigstens in den ersten) Such-
Ergebnissen NICHT vorkommen
Eingabeformat:

Bsp.: Bei der Suche nach einem Rezept flr einen Kuchenbasar der Klasse
sollen bestimmte Zutaten nicht enthalten sein.

Stollen -Mandeln +Rosinen -Zitronat @4

Q Alle O Shopping [ Bilder [E News [*] Videos : Mehr  Einstellungen  Tools

1 Ergebnis (0,36 Sekunden)
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Informationssuche
Formulierung von Suchanfragen:

4. Suche nach einem Dateityp: Die Suchergebnisse sollen ein bestimmter
Dateityp sein (z.B. ein PDF, eine SVG....)
Eingabeformat:

Bsp.: Bei der Suche nach einem Rezept flr einen Kuchenbasar der Klasse soll
ein pdf-Dokument gesucht werden.

Stollenrezept filetype: pdf Q

Q Ale [ Bilder [E News [*] Videos < Shopping i Mehr Einstellungen  Tools

Ungefahr 31 Ergebnisse (0,39 Sekunden)

PO Butterstollen - WDR

www1.wdr.de » radio » wdr2 » butterstollen-100 -
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Informationssuche

Formulierung von Suchanfragen:

5. Suche mit bestimmten Nutzungslizenzen: Die Suchergebnisse sollen
vom Urheber fir die Nachnutzung in bestimmter Form freigegeben sein.

Bsp.: Flur ein Rezept zum Kuchenbasar soll ein Bild zur Illustration gesucht
werden, welches in unterschiedlichem Grad nach-genutzt werden darf.

SafeSearch: Relevanteste Ergebnisse anzeigen Stollenrezept
Dateityp: alle Formate N ’—> Q Ale & Shopping [ News [ Bider [¥) Videos i Mehr
Nutzungsrechte: nicht nach Lizenz gefiltert v ‘ Ungefahr 67.800 Ergebnisse (0,52 Sekunden)
Rezepte

Stoll pt [ 0 ¥
SafeSearch: Relevanteste Ergebnisse anzeigen

Q o BNews @ o] E gen | Tool
Dateityp: alle Formate -
MNutzungsrechte frei zu nutzen, weiterzugeben oder zu verandern - auch fiir kommerzielle Zwecke v ‘ |::>

Stollen Detai Dipg-
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Suchmaschinen fur Kinder https://www.helles-koepfchen.de
B hitps://www helles-koepfchen.de/7suche= w e @ T '0\ Browserstatistik

SCoyo
4.000 1.-7 i
: Sl 7 Facher gratis
Lernspiele Klasse testen!
e TUV-gepriift e lehrplanorientiert # von Experten & Lehrern empfohlen |

Suchergebnisse

Die neuesten Artikel in [ FEERTRES

@ Wie heiltt die Frau von
Fred Feuerstein?

unserer Suchmaschine

Um ein genaueres Suchergebnis zu erhalten. gib einfach weitere Begriffe in die

Wil
|

Dieter

F—
Wir haben 86 Seiten zu deiner Suche gefunden. _
T —

o 1 [ G )

Trefler 1 bis 10 (Trefler anklicken, um cie Sete 2u ofien):

arry-Potter-Quizfrage
@ Was bezeichnet man als | 44 |
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Suchmaschinen fur Kinder https://www.blinde-kuh.de

B 7 Q. Browserstatistik - ' NED @ @A O

www.blinde-kuh.de

Konoes nagen ket (GRS

Advent in der Kinderseitenlandschaft

inachtsratsel Eine musikalische Safari Adventsquiz Weihnachtstipps Umweltfreundliches Fest Besser fair gehandelt Das FuBballspiel
turdetektive durch Afrika meine Forsch It bei Kind d Abenteuer Regenwald Schokolade und Geback chichte

© UMMELTFREUNDLICHE
HEIHNACHTEN

g VAT, B g AT,

Stand: 11122019 14:44 ‘Stand: 11122019 14:18 Stand: 11122019 14:01 Stand: 11122010 14:15 Stand: 11.12.2019 13:58 Stand: 11.12.2019 14:15

Ansu Fati hilft Borussia * Uber den Ozean rudern  * Freunde werden in ein  * Muhhh! Wer ist der Beim Bauchreden Was fur ein

»Alles Aktuell!'« Dortmund Auf dem Atlantik gibt es Computerspiel beste Melker? bekommt man Durcheinander

Im September stand er oft richtig hohe Wellen hineingezogen Wer kann am besten Ko- Muskelkater In der Wie sieht es denn hier

Nachrichten, Sport zum ersten Mal in dem und viele Stirme. Trotz- Der Student Spencer re- he melken? Darum geht Zunge aus? IEine leere Saftpa-
g 2 wichtigen Turnier auf dem dem wollen vier deutsche pariert ein altes Compu- es bei einem Weattbewerb Sascha Grammel steht ckung, Plastikhandschuhe

Platz. Nun hat der FuB- Frauen es wagen, den terspiel. Als er es startet, im Bundesland Nordrhein- fast nie alleine auf der und ein Stick Fahrrad-

Vodcasts baller Ansu Fati in der Ozean mit einem Ruder- wird er in das Spiel hin- Westfalen. 18 Teilnehmer v | |Bihne. Er hat immer lus- schlauch liegen in dem v

und vieles mehr! —

s | weiter beim Baren-Blatt weiter beim Baren-Blatt weiter beim Baren-Blatt weiter beim Baren-Blatt . weiter beim Baren-Blan weiter beim Baren-Blait
(L) ’

Zeitungen, Podcasts,
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Suchmaschinen fur Kinder https://www.frag-finn.de

& hitps/fuvowfragfinn.de 6% v & 1y @ Browserstatistik > R\ OR[N )

@ o

fragFINNgde : el o

Q_ FINN fragen

Was7il 6D 6 @ &
Prof. N . ist aus dem Gefiingnis
ausgebrochen! lch dachte immer,

FINNS Lieblingsgeschichten das wire eine von Opas
Alle Leseratten aufgepasst! Far den Geschichten- Y - . \

‘Wettbewerb hat FINN viele tolle, selbst = S Verru:lkten GCSChIChtC'ﬁ

‘geschriebene Geschichten von Kindemn bekommen.

'Von magisch Gber spannend bis weihnachtlich ist

alles dabei Wie ist s, wenn man eines Tages als

‘Vampirin aufwacht? Welche Erlebnisse macht man

. Welkhes | Zeltritter - Spannende Zettreise durch die Architektur

passiert einer Hexe beim Zaubem? Und was. _ £ 5 .

% Hauser und Stadte sahen in den letzten Jahrhunderten immer wieder ganz anders aus. Aber wie nennt man die
unternehmen sprechende Buchstaben in ihrer = & H Lol 2 &
Freizeit? Lest selbstl einzelnen Epochen und an welchen Baustilen erkennt man sie? in diesem juki-Video stelit Miri von klicktipps.net

tolle Webseite vor. bei der ihr Epochen spielerisch entdecken konnt!

Neuere Tipps | | Attere Tipps e Videg-Archiy K

0 FINNREPORTER m

Was findest du im Dezember am schinsten?

2
=

O Heiligabend

O dieKatte
smart. mobil. bewegt. @ O:mt‘ | 46 |
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Web 2.0 Ahwendungen - das ,,.3K-Modell"

— Einordnung der Werkzeuge nach Organisations- und Nutzungsgrad der
Kommunikation, Kooperation, Koordination.

Kommunlkatlon
Kommumkatlonsmlttei
Video-Telefonie Wissensbasen
Perstnliche VOIP
Lernunterstutzungssysteme a-Mail Chat
Sacial
Netwurk Forum | Blog
Podcast Portar
Socal
Banlkmark Sharing-Plattformen
RSS-Feed Wiki
e-Portfolio
Koordination Kooperation

Rawolle, E., Rohland, H.: E-Learning 2.0. Dresden 2008. S. 69
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Von Web 1.0 zu Web 2.0

Web 1.0 Web 2.0
* Informationsquelle, * neue Dienste und Portale,
* meist statische Webseiten, * dynamische Webseiten,
* Netzwerk zur Kommunikation, * editierbare Elemente,
* vorwiegend passive Nutzerrolle * aktive Nutzerrolle,
Interaktivitat
z.B. Enzyklopadie z.B. Wikipedia

~Wo stehen wir?"

* ,Welche Web 2.0 werden in meiner Schule genutzt?" ,Welche technischen
Voraussetzungen dafur sind vorhanden / missen geschaffen werden?"

* ,Bin ich als Lehrer in der Lage, Web 2.0 - Anwendungen didaktisch sinnvoll

einzusetzen?"
| 48 |
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Computer Supported Cooperative Work (CSCW)
Typische Formen von CSCW-Systemen I

Vertretungsplan mobil

* Nachrichtensysteme (Message Systems): Verbreitetste Anderungen sind rot hervorgehoben
Groupware-Systeme, flihren haufig zur Informations-

Uberflutung der Teilnehmer,
Einsatz "intelligenter" Filter notwendig

Mi., 17. Mai 2017
Bsp.: Vertretungsplan-App ?: : 0 ;
1. GE Pau 317a
« Mehrbenutzer-Editoren (Multiuser Editors): e
Gruppen arbeiten gemeinsam entweder synchron oder 3. DE  Fre  218b
asynchron an einem Dokument. ol il
Synchrone Bearbeitung ein und desselben Dokumentes 6.

setzt dessen Aufteilung in logische Einheiten voraus, die ———
dann mit Schreib-/Lesesperren versehen werden kdénnen.
Versionierung sollte moglich sein!

Bsp.: Etherpad, Google Docs | 49 |
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Computer Supported Cooperative Work (CSCW)

Typische Formen von CSCW-Systemen 11
* Gruppenentscheidungs-Unterstutzungssysteme (Group Decision Systems)
z.B. InVote, LocalVote (kostenpflichtig), Classflow

* Elektronische Treffpunkte (Electronic Meeting Rooms)
Tools fur das "Electronic Brainstorming" sowie Abstimmungswerkzeuge
z.B. Doodle zur Terminabstimmung, Skype als Meetingroom

 Computer-Konferenzsysteme (Computer Conferencing)
bekannteste Vertreter — Video-Konferenzsysteme
z.B. Adobe Connect, Big Blue Button, Zoom, ...

* Koordinationssysteme (Coordination Systems): Koordination und
Uberwachung der ineinander greifenden Téatigkeiten der Beteiligten
z.B. Oncoo www.oncoo.de (wird spater noch detaillierter vorgestellt) | 50 |
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Kooperation und Kollaboration
Kooperation:

* Als Sozialformen kommen hierbei die Einzelarbeit und die Gruppenarbeit (in
voneinander abgegrenzten Gruppen) zur Anwendung.

* Das dabei eingesetzte digitale Werkzeug ist i.d.R. ein Autorensystem, ein
asynchrones Kommunikationswerkzeug 0.4..

Kollaboration:

* Als Sozialformen kommen hierbei die Partnerarbeit und die Gruppenarbeit zur
Anwendung.

* Das dabei eingesetzte digitale Werkzeug ist i.d.R. ein Mehrbenutzer-System, ein
synchrones Kommunikationswerkzeug o.a..
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Webbasierte Kooperationswerkzeuge - Padlet

€ padlet.com/shof/MINTZ & || Q leamingapps S A= - B T . RN Y, RN | Beispiel unter

MINT-Lehrertagung Hamburg
e 2

it o et ) https://padlet.com/shof/mint2016

Die Addtion von Briichen - FlippedClassroom-Konzept

Material und Aut

1. Lerne zu Hause wie Briiche adiert werden! 2 Obe zu Hause das Addieren von Briichen!
® Ein Klick auf die Fliche fihrt Dich zu einer Ubung. Lose die Aufgaben
= Lege Dir Zettel und Stift bereit: schriftlich auf Deinem Zettel,

Padlet zum Ausprobieren unter

= Schaue Dir das Video an und mache Dir Notizen. ® Zu viele Fehler gemacht? Das ist nicht schlimm! Springe einfach
(Du kannst mit dem grau/roten Balken auch vor- und zurtckspulen)) nochmal schnell zu 1. und sieh Dir das Video erneut an.

b ety i s b s Dl https://padlet.com/sven_hofmann/lehrer

kénnen.

3. Ube in der Schule das Addieren von Briichen Eé y bl | d u n g

® Du bekommst in der Mathe-Stunde ein Ubungsblatt vom Lehrer. Offne dies auf dem

Tablet mit Lecture Note! Hilfelll Ich sehe nicht durch!

 Nun zeige, wie Du Briche addieren kannst. Notiere mit dem Pen Deine Losungen auf dem
Tablet. (Die Losungen werden automatisch gespeichert) Bruchrechnung ist nicht so Dein Ding? Kein Problem!

Hier kannst Du durch Anklicken der Flache ein ausfihliches Video zur
Bruchrechnung sehen. Schau doch mal rein!

a

[ ———

6. Klasse Ubungsaufgaben 6
Rechnen mit Briichen: Uberblick 01

1. Welches der folgenden Diagramme stellt den Wert des Bruchs 7 dar?

Dr. S. Hofmann
Lésungen zu den
Testaufgaben

() Subiral

i) Pividiere; 4

(j2 Welcher der Dappelbrtiche stellt eine natirliche Zahi dar:

Berechne:

de Tabelle mit Teilbarkeiisregeln:

Beispict
266 ist teilbar durch 2

| 52 |
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Das Wiki

Rechnernetze Rechnernetz-  Rechnernetz- Web 2.0
Protokolle Dienste Anwendungen

Wiki ist ein Hypertext-System flr Webseiten, mit dem Inhalte kooperativ (auch
kollaborativ) erstellt, bearbeitet, online gestellt und verlinkt werden kdénnen.

Bestandteile:
* Editor (haufig WYSIWYG),

* Benachrichtigungs-Dienst (E-Mail),

* Rollback-Funktion zum Wiedereinspielen vorheriger Versionen,

* Administrator-Funktionen

Beispiele:

https://www.stadtwikidd.de/wiki/Leipzig
http://de.wikipedia.org

Wiki zum Kompetenzorientierten Unterricht:

https://www2.sachsen.schule/wiki/kou 153 |
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Das Wiki

Rechnernetz-
Dienste

Web 2.0

Anwendungen

Prof. Dr. Sven Hofmann

https://wiki.sachsen.schule/kou

L2 nln

X, et) | vy

e_’ - | O wordpress
WIKIPEDIA

Die freie Enzyklopédie

Hauptseite
Uherwikipedia
Themenpartale
VonAhis 2
Zufalliger Artikel

* Mitmachen

Meuen Arikel
anlegen

Autarenportal
Hilfe

Letzte Anderungen
Kontakt

Spenden

-

Drucken/exportieren

-

Werkzeuge

~ In anderen Sprachen
Afrikaans
Alernannisch
Aragongs
el
G0
Azarbaycanca
Boarisch
Femaitedka

W de.wikipedia.orgivikifyik

V VI
0€ Der Titel dieses Artikels ist mehrdeutiy. Weitere Bedeutungen sind unter Wiki (Begrifiskidrung) aufgefinn

Ein Wiki (hawaiisch fir schnel'l"), seltener auch WikMeiki oder Wik genannt, ist ein Hyperesxt-System fiir Webseiten, deren Inhalte von den Benutzem
nicht nur gelesen, sondem auch online direkt im Browser geandent werden kinnen. Diese Eigenschaft wird durch ein vereinfachtes Content-Management-
System, die sogenannte Wiki-Software oder Wiki-Engine, bereitgestellt. Zum Bearbeiten der Inhalte wird meist eine einfach zu erlernende vereinfachte
Auszeichnungssprache verwendet. Die bekannteste Anwendung ist die Online-Enzyklopadie Wikipediz, welche die Wiki-Software WediaWWiki einsetzt

Inhaltsverzeichnis [verbergen)

Fhilozophie
Umsetzung
Anwendungen
31 Wissensmanagement
311 Klassifizienng
3.2 Deskiop-Wikis
Geschichie
4.1 Vorldufer
4.2 Das Wikivyikivveh
4.3 Wikis in den spaten 18908er Jahren
4.4 Wikipedia und die Popularisierung des Konzeptes: 2001 his 2005
4.5 Wikiz als Massenmedien: Entwicklung ab 2005
4 B Wikis in Organisationen: Entwicklung ab 2007
47 Wikis als palitische Instrumente: Entwicklung ab 2007
Siehe auch
Literatur
Weblinks
Einzelnachweise

W

-

@ - @ o

el Plo| @ e[
sunen ) ] - @ -2 - - - E,n_

Eenapycran Philosophie [Bearbeiten]
Eenapycxa_ﬂ
(Tapawkesiuza) Die Grundidee bei Wikis ist das gemeinschaftliche Arbeiten an Texten, ggf. erganzt durch Fotos oder andere Medien. Das Ziel ist haufig, die Edahrung und den
Ernrapckm Wissensschatz der Autoren Kollaborativ auszudricken (Kollektive Intelligenz). Die Andetbarkeit der Seiten durch jedermann setzt zudemn eine urspringliche
Barnanankan Idee des YWorld Wide Web konsequent um.
:r:zhone Das Konzept wurde vor allem in Werbindung mit der Freie-Inhalte-Bewegung bekannt und bildet eines ihrer zentralen Werkzeuge zur Inhaltserstellung.
- " & Gleichwoh! nutzen auch Hersteller nicht-offener (proprietarer) Inhalte Wikis als Arbeits- und Prasentationssystem.
nsanski
Catald Wikis gehdren zu den Content-Management-Systemen [CMS), setzen aber, im Unterschied zu deren teils genau geregelten Arbeitsablaufen (engl. workflows)
bR etwa in Redaktionssystemen, auf die Philosophie des offenen Zugrifis ! Sie gelten als gegeniber einem klassischen CMS dann im Yorteil, wenn eine hohe
Corsu Anzahl an Mutzern Informationen einstellt, sodass irm Medium eine kritische Masse erreicht wird und es zu einem Selbstldufer wird
x [# 0225 1132x953 )
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Das Wiki
Ein Wiki zum Uben: https://wiki.sachsen.schule/igb

& Shofmann Diskussion E

-, Seite Diskussion Lesen Bearbeiten Versionsgeschichte
=
L

Hauptseite
Ein MediaWiki zum Uben im Kurs "Computer und Medien in der Schule”
YA Z
Hauptseite ¥ Freizeit
Letzte Anderungen Lee und Luv
Zufallige Seite ¥ Webseiten
Alle Seiten Auszeichnungssprache
* Werkzeuge S
) ) Dresden
:;n:s auf diese Seite Mathematik
vgrliﬁﬁgrg %neﬁgn Salzverbindung
Datei hochladen Stralte
Spezialseiten
Permanenter Link Hilfe zur Benutzung und Konfiguration der Wiki-Software findest du im Benutzerhandbuch .

Seiteninformationen

Starthilfen [Bearbeiten]

b Drucken/exportieren

» MediaWiki-FAQ &

Diese Seite wurde zuletzt am 29. Januar 2014 um 15:57 Unhr gedndert.
Diese Seite wurde bisher 397-mal abgerufen.
Der Inhalt ist verfugbar unter der Lizenz GMU-Lizenz fur freie Dokumentation 1.3 oder hoher, sofern nicht anders angegeben.

Datenschutz Uberigb Impressum
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Das Wiki

Anwendungs-Szenarien:

| 56 |
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Kollaborative Autorensysteme

Ein kollaboratives Autorensystem besteht aus einer Oberflache, welche das
synchrone Erstellen und Editieren eines Dokuments durch mehrere Nutzer
gestattet.

Dabei werden die Eintrage in der Reihenfolge des Eingangs fortlaufend
geschrieben. Andern, Léschen, Ergdnzen bestehender Eintrége sind i.d.R.
maoglich.

Bestandteile:

* Editorfenster mit Grundfunktionen zum Schreiben, Formatierungen,

* Versionierung, (beim kollaborativen Arbeiten von Schiler_Innen wichtig!)

Anzeige aktiver Nutzer,

Einstellungen,

Datei-Import und -Export | 57 |
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Kollaborative Autorensysteme
Beispiele: Etherpad des Sachs. Bildungsservers

https://notes.schullogin.de

€ @ hitps//notes.schullogin.de/p/Cold e || Q suchen WwB U % f d S 0 §F- = |- =

B I U & = O C w Normal v s o0 2 0 W L < o1

Shof

Mit Etherpad kdnnen mehrere Nutzer gemeinsam ein Dokument bearbeiten.
Ein Pad kann von verschiedenen Geraten aus gleichzeitig und zeitlich versetzt verandert werden.

Folglich sieht jeder Nutzer den gleichen Text.
Um den Inhalt eines Pads zu sichern, kann dieses manuell exportiert werden.

Nach 30 Tagen Inaktivitat wird das Dokument automatisch geléscht.

Chat
Dieses Etherpad ist ein Dienst des Sachsischen Bildungsservers von http://www.sachsen.schule.

An dieser Stelle kommt mein erster Eintrag im Etherpad. |
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Kollaborative Autorensysteme

Beispiele: Google Docs

https://docs.google.com

Rechnernetz-
Dienste

Web 2.0

Anwendungen

Prof. Dr. Sven Hofmann

Test-ELTools
Datei

Bearbeiten Ansicht

w~ o~ A P 100% - Hormaler T..

2 1

Dokumentenstruktur

—

Uberschriften, die Sie dem Dokument
- hinzufiigen, werden hier angezeigt.

Einfigen Format Tools Add-ons Hilfe

Arial - 1 -

Alle Anderungen in Drive gespeichert

(=N + .. R

1= =~ =~ =

m
4

B I UA»

v 1 2 3 4 3 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16

Test zum kollaborativen Schreiben eines Dokuments,
bitte auch das Kommentieren ausprobieren

Anderung der Modulordnung: (Achtung hier sind bewusst Rachtschreibfahler drin - zum
Ausprobieren der verschiedenen Arbeitsmodisse -}

Nachdem mit Beginn des Sommersemasters 2019 die Module der Fachdidaktik Informatik von
einer Querstruktur in eine Langss truktur gebracht worden sind, soll nun die zejotliche Anordnung
der Fachmodule gegdandert werden.

Folgendes ist vorgesehen: Rechtschreibung verbessern

O o X3
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Kollaborative Autorensysteme

Anwendungs-Szenarien:
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Webbasierte Kommunikation

Synchrone oder Asynchrone Kommunikation:
Synchrone Kommunikation — findet in Echtzeit statt, unmittelbarer
Nachrichtenaustausch
asynchrone Interaktion — erfolgt Uber einen Zeitraum verteilt,
Nachrichtenaustausch zeitversetzt

Sitzung (session): Zeitspanne einer synchronen Interaktion, die von einem Groupware-
System unterstltzt wird.

Telepointer: Ein Cursor, der auf mehr als einem Display erscheint und von
verschiedenen Benutzern bewegt werden kann.

Rolle (role): Menge von Privilegien und Verantwortlichkeiten, die zu einer Person
gehdren. Elli91, S. 45f

| 61 |
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Rechnernetze

Webbasierte Kommunikation
Klassifizierung nach raumlichem und zeitlichem Einsatzkontext:

Gleiche Zeit

Verschiedene Zeit

Gleicher Ort face-to-face asynchronous
interaction interaction
Verteilte Orte synchronous asynchronous
distributed distributed
interaction interaction
Forum
Blog

Mail

Rechnernetz- Web 2.0
Dienste Anwendungen
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Asynchrone Kommunikationswerkzeuge - Forum

Ein Forum ist aus informatischer Sicht ein virtueller Kommunikationsraum zum
Austausch textbasierter Nachrichten und Meinungen, zum Stellen und
Beantworten von Fragen im Kontext eines bestimmten Themas.

Bestandteile:

* Meist in Baumstruktur angeordnete Textbeitrage, in zeitlicher Reihenfolge
der Erstellung von oben nach unten

* Mitgliederverwaltung und Zugriffsrechte

* Benachrichtigungs-Dienste

* Zugriffsstatistik

* Aus Medienpadagogischer Sicht ist zu beachten:
Das Forum muss Uberwacht und gepflegt werden kénnen! (Zeitbedarf!!!) -

Mobbing-Angriffe abwehren, diskriminierende Forumbeitrage sofort
|6schen, ... | 63 |
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Asynchrone Kommunikationswerkzeuge - Forum
Beispiele: Diskussionsforum DSO-Forum

DREHSCHEIB

o
ine

MAGAZIN GEMEINSCHAFT LIEFERFROGRAMM  INFO
Foren | Galerie | Treff | Chat [x] | [w]
01 - News

Zum Ausprobieren und Then bitte das Test-Forum aufsuchen! Tipps zu den Formatierungsmaglichkeiten sind in Kiirze online
News und akiuelles Betriehsgeschehen - A chtung: Werbung und Updatemeldungen fir Websites werden geldscht, bow. ins Allgemeine Forum verschobenl

M Black Foux - Klaus Habermann - Marvin Fries- Rémshansener - Schisherkasten - TCE
|Navi@ation= Forerliste | Neues Thema | Suche | Mein Profil | Private Hachrichten | Abmelden | Ansicht mmschal
Aktuelle Seite: 1 von 1967  Angemeldet: Hofi Seiten: 1234567209 1011 . Ende nichste Jeite
Angeklickt geschrieben von Datum/Zeit
O ) Bekamntmachung: Neugestaltung bei DEO NEU (20709)  Alfons Grinewald 140411 11:44
O  Bekanntmachung: Foren-Tipps Teil 1 (Update 25.12. 2008) NEU [131388)  Alfons Grinewald 17.09 06 23:40
O 4 Wichtig: Das Stuttgart 21-Form ist erdffnet! weu (172989) Alfons Griinewald 28.08.1000:53
O 4 Wichtig: Aktuelles zu DE0 (mehrere Teile) NEUD 542900 Alfons Griinewald 221109 22:41
= [3.A4] DB Regio Mitarbeiter mitssen um Eleldronetz-Mord bangen NEU [203) RE47 Heute, 10:39:02
)—|_|=_| Wieso missen die bangen? (o w. T) NEU &3] Hietenreka Heute, 11:16:32
‘ I— Fe: Wieso miissen die bangen? NFIT 3 ER 148 Heute, 11:22:00
‘ L Re: Wieso mussen die hangen? NEU 3) RB47 Heute, 11.22:14
L [ST] Verketwrsminister Webel unter Dinack NEU (4) Friedtich Lawre Heute, 11:22:50
=] WDE-VT Duisburg: Bahn warnt wor Zugausfillen wegen Kraftwerk NEU Ba u m St ru ktu r (233 8.4 BDG Gleis 7 Heute, 10:50:52
LE" Fe WDR-VT Duishurg: Bahn warnt vor Zugausfallen wegen Kraftweerk neo 213 ohermugfahrer Heute, 11:04:23
L@ Dias ist ein Kohlekraftwerk (o w. T) NEU (10 VT Heute, 11:11:21
|—|_|=_| Re: Das ist ein Kohlelraftwerl NEU 131 W 100098 Heute, 11:15:26
L Re Das ist ein Kohlekrafrwerk NEU @ yT Heute, 11:24:41
O Abellio Group belormint neven Geschaftsfithrer — Radernacher verstarld | NEU (511 RB47 Heute, 10:50:33
=+t Lolsvorschan, 7.1, +++ NEU [408) Lolkorarschan Heute, 0934:47
L Re +++ Lolworschau, 7.1, +++ NFU (30 DierBtefan Heute, 09:50:44
= KBS 585 Wieder mal Anltindigungen won der DRE NEU (383) gleislatscher Heute, 09:16:41

L Re KBS 585 Wieder mal Antoindicuncen von der DRE NEU 30 Phimes Hearte 19325 | 64 |
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Asynchrone Kommunikationswerkzeuge - Forum

Kurselement ,Forum®™ im OI?AL

Mein OPAL

Einschreibung

(L) Organisatorisches

J Voriesungen
E [J Ubungen
E @ prasentation 1
E (@ Audioproduktion
(@ Pixelgrafik
(&) vektorgrafik
(@ Textverarbeitung 1&2
(&) Tabellenkalkulation 1&2

mmEmE

(&) Netze, Suche, Dienste
(&) Webseiten 1

(&) webseiten 2

(&) Interaktive Tafeln

(©) Web2.0-Anwendung
* [ Material Web2.0 (Hf)

» ¥ Dateidiskussion

mm®m @A

* o Test-Forum
* [BTest-Blog
* W Test-Wiki
» CZvirtuelles Klassenzim
+ [3 Links zu Anwendunc
» | Material LP (Hf)

B @ Kausur

@ Projekte

* [ Mail an Prof. Friedrich

Mail an Herrn Hofmann
+ [5] skype-Support (Hf)
| Kurs-Materialien
+ (@ Anwesenheit

* 3¢ Anwesenh.Punkte vergeb:

Meine Gruppen

Lernressourcen Hilfe

Zugangsinformationen offnen

7 Test-Forum

L4 Neues Fenster

B Beschreibung schlieBen

Legen Sie neue Threats an, schreiben Sie Beitrage oder kommentieren Sie die Beitrage anderer.

# Archivieren Beenden {5/ Verbergen
s Handyverbot K B et
+ Ubersicht » Handyverbot

Beitrage anzeigen @alle (alle (flach) (einer (Omarkiert
Coneu (7]
Erstellt am 04.02.14 14:08 T

Handyverbot "

Gabriele Zaczek
Ja oder nein?

[Losen | e || eren [ aworen |

Erstellt am 04.02.14 14:09

Re: Handyverbot "

Steffi Hetzer
ja

Bsig iAot shosmoen ) Geiag i andres hans verhiben

Erstellt am 04.02.14 14:10

Re: Handyverbot

Petra Just
Wer darf denn kein Handy nutzen, Lehrer oder Schaler?

Beitrap mit Antworten abtennen ] - Beitrag in snderes Thema verschicben |

Erstellt am 04.02,14 14:11 &

Re: Handyverbot'

Steffi Lorenz
Ich habe mein Handy aber jetzt auch auf dem Tisch...

Beitrag in anderes Thema verschieben

Beitrag mit Antworten abtrennen

Web 2.0

Anwendungen

Prof. Dr. Sven Hofmann
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Asynchrone Kommunikationswerkzeuge - Forum

Anwendungs-Szenarien:
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Asynchrone Kommunikationswerkzeuge - Weblog

Das Weblog ist ein webbasiertes Werkzeug (web) zum protokollarischen

Veroéffentlichen von Sachverhalten (log). Diese werden auf den Webseiten als

aktuelle Beitrage invers-chronologisch dargestellt bzw. in zeitlichen Abstanden

aktualisiert.

Bestandteile:

* Editor (meist WYSIWYG), Tagcloud-Funktion (Hervorhebung von
Schlagwoértern in anderen SchriftgroBen),

Bewertungs- und Kommentar-Funktionen,

Community Funktionalitaten,

RSS-Feeds (Really Simple Syndication — Nachrichten-Ticker),

Verlinkung zu anderen Blogs, zu Webseiten usw. 67



Dil

Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik
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Asynchrone Kommunikationswerkzeuge - Weblog

* § Einschreibung

&) Organisatorisches

E

(& vorlesungen

m

J Gbungen
E (@ Prasentation 1
E [@ Audioproduktion
E [@ Pixelgrafik
E @ vektorgrafik
E [ Textverarbeitung 1&2
E [J Tabellenkalkulation 1&2
E (i Netze, Suche, Dienste
E (@ Webseiten 1
E (&) Webseiten 2
E (@ Interaktive Tafeln
E () web2.0-Anwendung
L Material Web2.0 (Hf)
+'| Dateidiskussion
* (5 Test-Forum
+ [E)Test-Blog
W Test-Wiki

0= virtuelles Klassenzim
|5 Links zu Anwendung
(7 Material LP (Hf)
& (J Klausur
(@ Projekte
Mail an Prof. Friedrich
* [~ Mail an Herrn Hofmann
5] Skype-Support (Hf)
L Kurs-Materialien
) Anwesenheit

i Anwesenh.Punkte vergeb:

Mein OPAL Meine Gruppen

Lernressourcen Hilfe

E Zugangsinformationen 6ffnen

@Test-Blog

E Beschreibung schlieBen

Hier kénnen Sie die Arbeit mt einem Blog ausprobieren. Setzen Sie hier Ihre Ideen fur ein Lehr-Lern-Szenarium um, welches durch einen Blog begleitet werden kann.

Test-Blog Sommersemester2013
Blog fuir Zertifikatskurs und Modul "Computer und Medien in der Schule"
[ RSS-Feed dieses Blogs abonnieren

Von Sven Hofmann. Letzte Anderung am 04.02.2014
Eintrage

2044 Das ist ebenfalls mein erster blog
Fes
Publiziert von Gabriele Zaczek am 04.02.2014

) Kommentare (0)

2014 Testblog
rea

Publiziert von Uta Aurich am 04.02.2014

Das ist mein erster Blog.

@ kommentare (0)

2014 Digitale Demenz
res
publiziert von Petra Just am 04.02,2014

Kurselement ,Blog" im OPAL

* 2014
Februar (3)

Eintrag bearbeiten Loschen
Bewertung der anderen
r0.0/5

Basierend auf 0 Bewertungen

Loschen

Bewertung der anderen
r i o & #oo/s

Basierend auf 0 Bewertungen

Bewertung der anderen
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p Rechnernetz-  Rechnernetz- Web 2.0
Rechnernetze .
Protokolle Dienste Anwendungen
Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik Prof. Dr. Sven Hofmann

Asynchrone Kommunikationswerkzeuge - Weblog
http://www.myblog.de/

wELOG |
. http://grundbildung.myblog.de

Noch ein Eintrag

Startseite S.Hofmann am 10.6.14 09:27 verlinken / kommentieren
Uber...
Archiv Neuer Testeintrag
Kontakt BloB mal zum Probieren
S.Hofmann am 10.6.14 09:27 verlinken / kommentieren

http://myblog.de/grundbildung
Willkommen
Gratis bloggen bei

myblog.de Herzlich wilkommen im Blog zur "Informatischen Grundbildung” emotion

XML grundbildung am 9.5.12 09:46 verlinken / 2 Kommentare / kommentieren
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p Rechnernetz-  Rechnernetz- Web 2.0
Rechnernetze .
Protokolle Dienste Anwendungen
Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik Prof. Dr. Sven Hofmann

Asynchrone Kommunikationswerkzeuge - Weblog
Anwendungs-Szenarien:
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Rechnernetze

Rechnernetz-  Rechnernetz- Web 2.0
Protokolle Dienste Anwendungen

Synchrone Kommunikationswerkzeuge

Klassifizierung nach raumlichem und zeitlichem Einsatzkontext:

Gleiche Zeit

Verschiedene Zeit

Gleicher Ort face-to-face asynchronous
interaction interaction

Verteilte Orte synchronous asynchronous
distributed distributed
interaction

ﬂ interaction

Instant Messaging,
Chat,
Videokonferenz
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. e SeMETEEE | RESEEr Web 2.0
‘ Protokolle Dienste Anwendungen

Synchrone Kommunikationswerkzeuge - Chat

Ein Chat besteht aus einer Menge virtueller, im Web angelegter Rdume fur die
vorwiegend textbasierte Diskussion mehrerer Nutzer zu einem bestimmten
Thema. Es ist Bestandteil spezifischer Webportale, so dass beim Nutzer keine
weitere Software notwendig ist.

Bestandteile:

* Verwaltung von Chatraumen (anlegen, transferieren, I6schen etc.),
* Nutzerverwaltung, Freundeslisten,

* Bewertungsfunktionen,

* Personalisierung, Chat-Profil,

* Nachrichten-Dienste,

* haufig verbunden mit Diensten zur Audio- und Videoubertragung
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. fednE e SInerss  edins s Web 2.0
‘ Protokolle Dienste Anwendungen

Synchrone Kommunikationswerkzeuge - Webkonferenz

Eine Web-Konferenz wird mit Hilfe eines Software-Tools zur audio-visuellen
Ubertragung von Bildschirminhalten, Sprache und Bildsignalen via Web
realisiert. Hierbei werden i.d.R. beide Sinneskanale (auditiv, visuell)
angesprochen und Medien unterschiedlicher Arten gleichzeitig Ubertragen.
(Sprache, Schrift, Desktop-Darstellungen,...)

Bestandteile:

Verwaltung des Konferenzraumes (Anlegen, Einladen, ...), Nutzerverwaltung
Moderatoren-Funktionen, Rollenverteilung

Chat, Anfragen der Zuhdrer, Wort erteilen und entziehen

Steuerfunktionen (Stumm-Schalten, Videoubertragung ein/aus, ...)

Mitschnittfunktion (Session mitschneiden, online zuganglich machen)

Adobe Connect: https://webconf.vc.dfn.de/
https://bigbluebutton.org | 73 |
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Rechnernetz-
Dienste

Rechnernetz-
Protokolle

Web 2.0

Rechnernetze

Dil

Synchrone Kommunikationswerkzeuge - Chat

le[-[a] x|

Anwendungen

€45 Skype™ - unibelthofmann - C @ O B 2@ hupsi/contimiuni-leipzig.de/himiSclient/join?sessionToken=umimant  120% ¥  Q Suchen

@ Oom| A =

Skype Kontakie Konversation Anrif Anzeige Aktianen Hife

4~ Unibelt Hofmann A

4 Sven Hofmann

% SchlieRen

@ Festnetz- und Mokiltelefone anrufen

3 Echo | Sound Test Service:

2 Kontakte [c}

Skype

NACHRICHTEN
., Offentlicher Chat
NOTIZEN

| Geteilte Notizen

£ Offentlicher Chat

Welcome to DDI-
Beratungen!

For help on using

DDI-Beratungen

Aufzeichnung starts

falk.hache BigBlueButton see these
TEILNEHMERVERWALTUNG (short) tutorial videos. E
Hagele Kreuzgymmasium S Tiann
ﬂ Nadine schsrschic: e O Wartende Teilnehmer To join the audio bridge

Sven Hofmarn  dies st e testdema

click the speaker button.

& Use a headset to avoid
causing background
noise for others.

= Wolf Spateholz 2ur darstelng der kommunikationswege vis skype

o genau oz TEILNEHMER (1)

chicmmurizere gerads i i sbst
a Sven Hofmann (ich)

@ This server is running
i noch ds Gange ol Vidolonferenz BigBlueButton.

eirmal tber den Account Sven Hofmann3

Sven Hofmann  und sinmal als unibelt-hofmann

. Anruf van Sven Hofiann beendet (Dauer 14:18).

. Anruf an 5ven Hofmmann

Der Bildschirm wird nun geteilt.

&, tontekchinaufigen AR Gruppe Um jemanden zur

231 Telefone anrufen oder SMS... e Konferenz einzuladen,

schicken Sie ihm diesen

Link:
Meloncieu |
@ Sven Hofmann (Host, ich) sl
Big Blue Button
Datenschutz-Richtlinien
Z00Mm beachten!
— Verwaltungsvorschrift Schuldatenschutz

- ) (Sachs. Staatsministerium flr Kultus)
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p Rechnernetz-  Rechnernetz- Web 2.0
Rechnernetze .
Protokolle Dienste Anwendungen
Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik Prof. Dr. Sven Hofmann

Synchrone Kommunikationswerkzeuge - Webkonferenz
Anwendungsszenarien
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Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik

Weiterfuhrende Links

Rechnernetze

Rechnernetz- Web 2.0

Dienste

Rechnernetz-
Protokolle

Prof. Dr. Sven Hofmann

http://www.e-teaching.org

Lehrszenarien

Yorlesung
Seminar
Uhung § Tutorium
Fraktikum

Plattform mit Lehr-Lern-

Projektarbeit

Szenarien, Hinweisen i
zum didaktischen Design, T

= = Didaktisches Design
Materialien etc.
Aus der Praxis
Materialien

Mews & Trends

Cammunity

Suche

SN NN N NS

Mo. 9. Januar, 18 Uhr

Audioboo - ein Audio-
werkzeug fiir den Unterricht
mit Torsten Larbig

Login FAQ Glossar Mindmap [ESICEEIGIIE|

S

e-teaching.org » Lehrszenarien Aktuelles

Good-Practice-

Beispiele aus der Lehre

~as Lehrszenarien
- (1807111

Meu im Therenspecial:
Intervigws und
Praxizherichte
(0z.og1o

Die Kategorie Lehrszenarien knlipft bewusst an traditionellen Begriffen wie Vorlesung,
Seminar, Ubung/Tutorium, Praktikum, Projektarbeit und Betreuung der Studierenden an
Ausgehend von diesen etablierten Yeranstaltungsformen wallen wir Ihnen auf diegen Seiten
einen Einstied in magliche Einsatzszenarien fir digitale Medien in der Hochschullehre
aeben. Daheiwerden verschiedene Ansatzpunkte filr magliche technische Umsezungen
aufgezeigh.

Mew im Themenspecial:
(06.07.100

Durch den Medieneinsatz kinnen die traditionellen Lehrveranstatungsformen aufaebrochen werden. Es
entstehen Mischformen und innovative Lehrformen von der Anreicherung herkdmmlicher
Prasenzveranstaltungen bis hinzu einer umfassenden Yirtualisierung { Bachmann et al, 200279,

Medien kiinnen in Prasenzveranstaltungen zur Visualisierung der Inhalte eingesetzt werden und damit die
traditionelle Form lediglich anreichern. Auf einer hdheren Integrationsstufe kinnen beispielsweize
arganisatorische Himweise und Unterrichismaterialien zum orts- und Zeitfexitlan Abrufin das % Internet gestallt
werden. Maglichanweise kommt auch eine vollstandige vinualisierung Ihrer veranstaltung mit % Hypertexten zur
“ermittiung der Inhalte, computergestitzter Kommunikation zur Diskussion und Beratung oder auch eine
Ubertragung via % Videokonferenz in Frage.

Wir kinnen lhnen dazu keine Musterldsung anhieten: Der Einsatz von Medien in der Hochschullehre kann in
ganz unterschiedlichem Ausmal sinnvoll sein. Es gilt die jeweiligen Rahmenbedingungen - inshesondere die
technische Infrastruktur - an der Hochschule zu beachten. Nichtzuletzt flieidt aber lhre persdnliche Yorstellung
und Ihr individueller Lehrstil in eine galche Entscheidung mit ein.

Wenn Sie eine Lehreranstaltungsform wiahlen, finden Sie in den Unterkapiteln konkrete Umsetungshinweise
von der pariellen his hin zur umfassenden Yirtualisierung von Inhalten, Kommunikation und Qrganisation des
entsprechenden Yeranstaltunostyps.

Weitere Informationen:

Anwendungen
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Rechnernetz-

Rechnernetze Protokolle

Weiterfuhrende Links
http://www.opensourcecms.com/
Sammlung von Werkzeugen fur Foren, Blogs, E-Learning etc.

Rechnernetz-
Dienste

o All PHP Demns (252)
CMS / Portals (141)
Lite {22)

Forums (21)

Blogs (13)
eCommerce (12)
Miscellaneaus (11)
Image Galleries (10)
Groupware (3)
e-Learning (8)

o Wiki (5)

Other Languages

« ASPHET Demos (1)
e Java Demos (1)

BuyHTTP

opensourceCMS ‘

| [Search]

CMS Demes & Infermation

you are 1 of 329 people anline

( Home  CMSWeb Hosting  Video Tutorials  Free Magazines  CMS Ratings  CMSpixels  Supporters Hall of Fame ]

L B

PHP Demos Open Source e-Learning Demos

A learning management system (LMS) is software for delivering, tracking and managing training. LM3s range from simple systems for managing training
records to software for distributing courses over the Internet and offering features for online collaboration. In mary instances, corporate training departments
purchase LMSs to automate record-keeping as well as the registration of employees for classroom and online courses. Student self-service (e.g
self-registration on instructor-led training), training workflow (e.g. user notification, manager approval, waitlist management), the provision of on-line learning
(e.y. Computer-Based Training, read & understand), on-line assessment, management of continuous professional education (CPEY, collaborative learming
(e.g. application sharing, discussion threads), and training resource management (e.g. instructors, facilities, equipment), are some of the additional
dimensions to leading Learning Management Systems

Hitpen wikipedia.argwikiLearning_management_syster

Sort by: [ Name (A 1o Z) |

Results per page: |25 =

ATutor 2.0.3

ATutOr is the first fully inclusive LCMS, complying with the W3C WCAG 1.0 accessibility specifications at the Ad+
level, allowing access to all potential learmers, instructors, and administrators, including those with disabilities who
may be accessing

DoceboLMS 4.0.3
DaoceholMS is a SCORM compliant Open Source e-Learning platform used in corporate, government and education | o0 o o0 |
markets. The Platform supports 25 languages and can be used with different didactic models (Blended, -

Self-Directed, Collaborative and even Social) s s

L& &

| () eFrontas.to ‘
P = R PN R N P P | Rt - i [Tt m LY ] il ol amemime mmel Llease emits] 0 4 4 4 A

Mobile Web Apps

Like us

Supporters

Gold Sponsors

Silver Sponsors

Bronze Sponsors

Sponsored Links

Web 2.0

Anwendungen
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Zum Weiterlesen

Haake, ].; Schwabe, G.; Wessner, M.:
CSCL-Kompendium. Oldenbourg-Verlag

Munchen Wien. 2004.
OP+i0
- -

=

ISBN 978-3-486-27436-3

J. Haake/G. Schwabe/M. Wessner (Hrsg.)

CSCL-
Kompendium

Lehr- und Handbuch zum computer-
unterstiitzten kooperativen Lernen

Oldenbourg

| 78 |



D‘L Kontrollfragen

1. Beschreiben Sie den Sinn und typische Anwendungsbereiche von Rechnernetzen!

2. Erldutern Sie ausgewahlte Netz-Topologien anhand eines Anwendungsbeispiels!

3. Eine Forderung an den Aufbau eines Rechnernetzes in der Schule besteht darin, dass es eine strikte
Trennung zwischen dem Verwaltungs-Netz und dem Lehrer/Schilernetz geben muss.

Entscheiden Sie welche Netztopologie hier zu nutzen ist und begriinden Sie!

4. Erladutern Sie das Client-Server-Modell anhand des klassischen Internets.

5. Schulerinnen und Schiler gehen oft sehr unbedarft mit Informationen tber sich selbst um, die sie in den
gerade ,modernen® Portalen zur Verfiigung stellen. Uberlegen Sie Mdglichkeiten, die Risiken der
Paketvermittlung anschaulich darzustellen. Beschreiben Sie die Rolle des Internet-Protokolls (IP) in diesem
Verfahren!

6. Vergleichen Sie POP3 und IMAP miteinander! Geben Sie an, wann Sie welches Protokoll verwenden wirden.

7. Geben Sie je ein Beispiel fur die unterschiedlichen Bereitstellungs-Prinzipien von Netz-Diensten an und
erlautern Sie diese kurz!

8. Zu allgemein formulierte Suchanfragen fiihren haufig zu einem Uberfluss an Such-Ergebnissen, der Schiiler-
Innen sehr schnell Gberfordern kann. Geben Sie Mdglichkeiten an, die Suchanfrage einzugrenzen!

9. Besonders in jungeren Jahrgangsstufen bietet sich die Nutzung von Suchmaschinen fir Kinder an.
Begrinden Sie anhand des Anfrage-Prozesses flir Suchmaschinen, worin deren Besonderheit besteht!
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D‘L Kontrollfragen

10. Vergleichen Sie synchrone und asynchrone Kommunikationsanwendungen. Geben Sie jeweils
zwei Beispiele an!

11. Geben Sie Beispiele fur Szenarien in der Arbeit mit Schulern an, bei denen asynchrone bzw.
synchrone Kommunikationen einzusetzen sind. Vergleichen Sie beide Kommunikationsarten.

12. Erldutern Sie am Beispiel eines Wikis die Grundgedanken von Hypertext. Geben Sie zwei
maogliche Einsatzbeispiele flr ein Wiki in der Schule an!

13. Ordnen Sie zwei ausgewahlte Groupware Werkzeuge in das 3k-Modell ein.

14. Vergleichen Sie Chat und Blog hinsichtlich ihres Funktionsprinzips und ihrer Einsatzmoglichkeiten
in der Schule!

15. Ihr Schulleiter Ubertragt Ihnen den Lehrauftrag fir eine 7.Klasse und sichert Ihnen zu, dass Sie
diese Klasse Uber mehrere Jahre fihren kénnen. Zur Unterstitzung des spiral-curricularen Aufbaus
der Lehrplane und dem Entwickeln vernetzten Denkens mdchten Sie den klassischen Merkhefter
durch eine Web2.0-Anwendung erganzen.

Geben Sie an, welche Anwendung Sie im Unterricht einsetzen wirden. Erlautern Sie kurz anhand

eines Beispiels (evtl. Skizze), wie sich damit ein Begriffsnetz strukturiert aufbauen lasst! 80|



nil. Kontrollfragen

16. Sie haben eine neue Klasse als Klassenleiter-In iGbernommen und wollen die Schiler-Innen an
die Nutzung digitaler Medien heranfliihren. Entscheiden und begriinden Sie, welche Web2.0 -
Anwendung Sie fur die folgenden Situationen einsetzen wirden:

= Die Schiler-Innen sollen eine langerfristige Beobachtungsaufgabe im Web
dokumentieren.

= Merkhefter, Arbeitsblatter etc. aus den Vorjahren werden immer wieder verbummelt
und stehen damit nicht mehr zur Verfligung. Daher sollen diese durch eine Web2.0-
Anwendung abgeldst werden.

= Der Einzugsbereich der Schule ist sehr groB. Sie wollen den Eltern die Mdglichkeit
geben, zur Elternsprechstunde mit Ihnen zu sprechen, ohne erst in die Schule kommen

ZU mussen.
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D‘L Literatur und Quellen

Blicher

= Appelrath u.a.: Starthilfe Informatik. Teubner: 1998

= Holzinger: Basiswissen IT/Informatik. Vogel, 2002

= Precht: EDV-Grundwissen. Addison Wesley, 1999

= Hartmann, Naf, Schauble: Informationsbeschaffung im Internet, Orell Flssli, 2000
= Na&f, Streule, Hartmann: Risiko Internet. Orell Flissli, 2000

= Hattenhauer. Informatik flir Schule und Ausbildung. Pearson, 2010

= Holzinger,A.: Basiswissen IT/Informatik, Band 3. Vogel, 2002

= Mingz,S., Nefzger,W.: HTML & WEB-Publishing (Handbuch). Franzis, 2002

= HaBler, U.: Cascading Stylesheets. Springer, 2003
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D‘L Literatur und Quellen

Internet

= http://www.internet-kompetenz.ch/infosuche/, Informationsbeschaffung - eine Seite aus der Schweiz,
vom 21.10.2012

= http://www.denic.de/de, Zulassung fir Adressen, vom 21.10.2012

= http://www.netzmafia.de/, weiterflihrendes Script zu Betriebssystemen und Rechnernetzen ,
vom 21.10.2012

= http://anon.inf.tu-dresden.de/, anonym im WEB, vom 21.4.2012
= http://www.sn.schule.de, Serviceplattform des Sdchsischen Bildungsservers, vom 21.10.2012
= http://de.selfhtml.org, der "Klassiker" - Stefan Miinz, vom 26.10.2012

= http://www-cgi.uni-regensburg.de/RZ/Dienste/Ausleihe/HTMLKurs/HTMLKurs.shtml,
HTML-Kurs (Uni Regensburg) vom 21.10.2012

= http://www.browser-statistik.de/, Ubersicht zu WEB-Browsern vom 21.10.2012
= http://www.swisseduc.ch/informatik/soekia/, Modell zu Suchmaschinen
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