Schleifen
Quiz: https://arsnova.click/quiz/Leinberger 			STRG + linke Maustaste
Scratch: scratch.mit.edu
Definition:




Aufgabe 1 Fortlaufend wiederholende Schleifen
a.) Öffne die Datei „Aufgabe 1“ in Scratch.

b.) Stelle die vorhandenen Bausteine so zusammen, dass der Ball von der linken zur rechten Seite wandert und immer an der Wand abprallt.

c.) Ist diese Schleife ein gültiger Algorithmus? Begründe deine Antwort.



Aufgabe 2 Begrenzt wiederholende Schleifen
a.) Öffne die Datei „Aufgabe 2“ in Scratch.

b.) Nutze die vorhandenen Bausteine, um die Figur nach vorne gehen zu lassen.

c.) Füge Bausteine hinzu, damit die Figur in einem Kreis läuft. (kein perfekt runder Kreis!)

Aufgabe 3 Begrenzt wiederholende Schleifen mit Abbruchbedingung
a.) Öffne die Datei „Aufgabe 3“ in Scratch.

b.) Nutze beliebige Bausteine, sodass die Figur so lange läuft, bis sie zu einem roten Block kommt.

Aufgabe 4 Bonusaufgabe
- Baue dir nun einen eigenen Algorithmus mit beliebiger Kombination aus den vorhandenen Schleifen.
- Helfe deinen Mitschülern
