Bereich: Programmieren 1

Test 1

Aufgabentyp: Single Choice
Aufgabe:
Mit welchem Befehl wird ein Wert aus einer Methode zurückgegeben?
Antworten:
() push wert;	
(x) return wert;	
() result wert;	
() put wert;


Aufgabentyp: Multiple Choice
Aufgabe:
Welche Aussagen treffen zu?
Antworten:
(x) Objektvariablen könnten mit Zugriffsmethoden ausgelesen werden.
() 2 Objekte, die mit den gleichen Werten initialisiert werden, sind identisch.	
() 2 Objekte derselben Klasse sind immer identisch.	
(x) 2 Objekte, die aus derselben Klasse erzeugt werden, haben die gleichen Objektvariablen.


Aufgabentyp: Multiple Choice
Aufgabe:
Welche Aufgaben hat der Compiler?
Antworten:
(x) Den Quellcode in Bytecode umwandeln.	
() Das Programm auf semantische Fehler prüfen.	
() Das Programm ausführen.	
(x) Das Programm auf syntaktische Fehler prüfen.




Aufgabentyp: Single Choice
Aufgabe:
Welchen output liefert die die ausgabe() Methode?
public class Demo {
   private int a = 10;
   public void ausgabe () {
      int a = 7;
      System.out.println(a); 
   }
}
Antworten:
(x) 7	
() 10	
() Gar nichts	
() 17


Aufgabentyp: Multiple Choice
Aufgabe:
Welche Aussagen treffen zu?
Antworten:
(x) Ein Objekt ist eine Instanz einer Klasse.
() Es kann nur 1 Objekt pro Klasse geben.	
(x) Objekte werden in Java über Konstruktoren erstellt.


Aufgabentyp: Multiple Choice
Aufgabe:
Wie kann die Verkettung aussehen, um folgenden String zu erhalten: "3 + 3 = 6"
Antworten:
() "3" + "3 = " + 6;	
(x) "3 + 3" + " = " + (3 + 3);
() "3 + 3 = " + 3 + 3;	
(x) "3 + " + 3 + " = " + (6);


Aufgabentyp: Multiple Choice
Aufgabe:
Gegeben sei der folgende Codeausschnitt:
Beispielobjekt.setWert(10);
Wie wird der Wert in Klammern bezeichnet?
Antworten:
() Attribut	
() Objekt	
(x)Übergabeparameter


Aufgabentyp: Multiple Choice
Aufgabe:
Welche Aussagen treffen zu?
Antworten:
(x) Konstruktoren sollten in der Regel "private" sein.	
() Konstruktoren initialisieren ein Objekt.	
() Jede Klasse darf nur einen Konstruktor haben.
(x) Konstruktoren haben keinen Rückgabewert.


Aufgabentyp: Single Choice
Aufgabe:
Welcher Datentyp eignet sich, um einen Wahrheitswert abzuspeichern (wahr/falsch)?
Antworten:
(x) boolean
() String	
() double	
() Integer


Aufgabentyp: Single Choice
Aufgabe:
Wie lange "lebt" die Variable preis?
private double rabatt = 0.1;
public void rechne (){
   double preis = 10.0 * rabatt;
   System.out.println(preis);
}
Antworten:	
() Die Variable wird dauerhaft im Speicher abgelegt.
() Die Variable muss per Befehl wieder gelöscht werden.
(x) Sie lebt nur so lange, wie die Methode ausgeführt wird.




Test 2
Aufgabentyp: Single Choice
Aufgabe:
Wie lautet die Ausgabe?
for(int i = 1; i < 10; i++) {
 	System.out.println(7 % i);
}
Antworten:
() 0 1 2 3 4 5 6 7 7
(x) 0 1 1 3 2 1 0 7 7
() 0 1 1 2 2 3 3 4 4


Aufgabentyp: Multiple Choice
Aufgabe:
Wofür steht in folgender Definition eines Arrays die Zahl?
zugriffeInStunde = new int[24]
Antworten:
() Es können ausschließlich Zahlen in das Array gespeichert werden, die kleiner sind als 24.
(x) Es können nur 24 Elemente in dem Array gespeichert werden.
(x) Der letzte Index des Arrays ist 23.


Aufgabentyp: Multiple Choice
Aufgabe:
Welche Aussagen treffen auf Array-Literale zu?
Antworten:
(x) Array-Literale bestimmen die Größe des Arrays.
() Array-Literale geben den Datentyp des Arrays an.
(x) Array-Literale können nur bei der Initialisierung verwendet werden.
(x) Mit Array-Literalen können Werte/Daten in ein Array eingetragen werden.


Aufgabentyp: Multiple Choice
Aufgabe:
Welche der Aussagen zu primitiven Typen und Objekttypen treffen zu?
Antworten:
(x) Primitive Typen speichern keine Referenz, sondern direkt den gewünschten Inhalt (z.B. eine Zahl).
(x) Objekttypen speichern nur eine Referenz auf einen Speicherbereich.
() Bei beiden Datentyparten werden in den Variablen nur Referenzen gespeichert.




Aufgabentyp: Multiple Choice
Aufgabe:
Welche Schleifenkonstrukte gibt es in Java?
Antworten:
() repeat-until-Schleife
(x) for-each-Schleife
(x) while-Schleife
(x) for-Schleife


Aufgabentyp: Multiple Choice
Aufgabe:
Welche dieser Datentypen sind Objekttypen?
Antworten:
() int
() char
(x) Testat
(x) String


Aufgabentyp: Multiple Choice
Aufgabe:
Welche Vergleichsoperatoren gibt es?
Antworten:
() =<
(x) <=
(x) >=
() =>


Aufgabentyp: Multiple Choice
Aufgabe:
Welche Aussagen treffen in Bezug auf Arrays zu?
Antworten:
() Arrays können ihre Größe anpassen, wenn mehr Platz benötigt wird.
(x) Ein Array wird so deklariert: public int[] zahlen;
(x) Arrays haben eine feste Größe, welche bei der Initialisierung angegeben werden muss.
() Ein Array wird so deklariert: public int() zahlen;


Aufgabentyp: Multiple Choice
Aufgabe:
Füllen Sie das Array 'zahlen' mit den Werten 1, 3 und 5! Beachten Sie, dass das Array nur diese 3 Werte speichern soll, also eine Größe von 3 hat.
Antworten:
(x) zahlen[0] = 1;
zahlen[1] = 3;
zahlen[2] = 5
() for(int i = 1; i <=5; i = i + 2)
	zahlen[i-1] = i;
(x) int[] zahlen = { 1, 3, 5 };


Aufgabentyp: Multiple Choice
Aufgabe:
Welche Aussagen treffen auf while-Schleifen zu?
Antworten:
(x) Es kann eine Endlosschleife entstehen.
() Die Schleife wird mindestens einmal durchlaufen.
(x) Bei jedem Schleifendurchlauf wird eine boolesche Bedingung geprüft.
(x) Mit diesem Schleifenkonstrukt können bestimmte Aktionen mehrmals wiederholt werden.




Test 3
Aufgabentyp: Single Choice
Aufgabe:
Mit welcher Anweisung können alle Klassen aus dem Paket java.util eingebunden werden?
Antworten:
(x) import java.util.*;	
() import all java.util;	
() load all java.util;	
() load java.util.*;


Aufgabentyp: Single Choice
Aufgabe:
Mit welcher Anweisung kann die Bibliotheksklasse java.util.ArrayList eingebunden werden?
Antworten:	
() load java.util.ArrayList;	
(x) import java.util.ArrayList;	
() include java.util.ArrayList;
() add java.util.ArrayList;


Aufgabentyp: Single Choice
Aufgabe:
Welche Aussage bezüglich Klassenvariablen ist richtig?
Antworten:
() Der Inhalt einer Klassenvariable gilt nur für das erste Objekt, welches von der Klasse instanziiert wird, aber nicht für die weiteren Objekte.
() Eine Klassenvariable ist unveränderlich.
(x) Der Inhalt einer Klassenvariable gilt für alle Objekte der Klasse.


Aufgabentyp: Single Choice
Aufgabe:
Welche der folgenden Cast-Operationen ist korrekt und führt zu keinem Fehler?
Gegeben ist diese Variable:
Object s = new String("abc");
Antworten:
() s = [int] s;	
() s = [String] s;	
(x) s = (String) s;




Aufgabentyp: Single Choice
Aufgabe:
Welche Aussage über Sets ist richtig?
Antworten:	
() In Sets werden Wertepaare gespeichert.	
() Die Elemente in den Sets werden immer sortiert gespeichert.	
() Es gibt identische Objekte, die in Sets doppelt vorkommen können.	
(x) In einem Set kommt jedes Element nur ein einziges Mal vor.


Aufgabentyp: Single Choice
Aufgabe:
Welche notwendige und übliche Angabe fehlt in diesem Javadoc-Methodenkommentar?
/**
  * @param prompt Ein Prompt auf Konsole ausgeben.
  * @return Eine Menge von Zeichenketten, von denen
  * jede ein vom Benutzer getipptes Wort repräsentiert.
  */
public HashSet gibEingabe(String prompt) { }
Antworten:
() Der Autor der Methode.
(x) Eine Beschreibung über den Zweck der Methode.
() Eine Beschreibung über die interne Implementierung der Methode.



Teil 4:
Aufgabentyp: Multiple Choice
Aufgabe:
Welche sind primitive Datentypen?
Antworten:
() Integer
(x) char
(x) int
() String
() Byte

Aufgabentyp: Single Choice
Aufgabe:
Wie viele überladene Konstruktoren kann eine Klasse besitzen?
Antworten:
() 1
() Bis zu 3
(x) Unbegrenzt viele

Aufgabentyp: Single Choice
Aufgabe:
Wie werden Anweisungen voneinander getrennt?
Antworten:
(x) Eine Anweisung endet mit einem Semikolon
() Es werden Zeilenumbrüche genutzt
() Gar nicht

Aufgabentyp: Multiple Choice
Aufgabe:
Was ist kein Schlüsselwort in Java?
Antworten:
(x) const
() final
() static
(x) using
() import
(x) include


Aufgabentyp: Multiple Choice
Aufgabe:
Mit welchen Dateiendungen arbeitet Java?
Antworten:
(x) .class
(x) .java
() .jv


Aufgabentyp: Multiple Choice
Aufgabe:
Es wird ein Array erstellt:
 int[] array = new int[3];
Welche Aussagen treffen zu?
Antworten:
() es können 2 Elemente gehalten werden
(x) es können 3 Elemente gehalten werden
() es können 4 Elemente gehalten werden
(x) der größte Index ist 2
() der größte Index ist 3
() der größte Index ist 4


Aufgabentyp: Single Choice
Aufgabe:
Wie sieht der Kopf einer main-Methode aus?
Antworten:
() final static void main(string arg[])
(x) public static void main(string args[])
() public private void main(string arguments[])


Aufgabentyp: Single Choice
Aufgabe:
Wie oft wird diese Schleife durchlaufen?
  for(int i = 0;i<100;i++){
  }
Antworten:
() 0
(x) 100
() 101
() 99


Aufgabentyp: Single Choice
Aufgabe:
Was wird zurückgegeben? 
import java.util.HashMap;
import java.util.Map;

public class SimpleTesting{ 
    public static void main(String[] args) {
        Map<String, Integer> map = new HashMap<>();
        map.put("One", 1);
        map.put("Two", 2);
        map.put("Three", 3);
        System.out.println(map.get(Two));
    }
}
Antworten:
() 2
() 1
() Two
(x) Fehlermeldung


Aufgabentyp: Single Choice
Aufgabe:
Was wird zurückgegeben? 
    import java.util.HashMap;
    import java.util.Map;
    
    public class SimpleTesting{ 
        public static void main(String[] args) {
            Map<String, Integer> map = new HashMap<>();
            map.put("One", 1);
            map.put("Two", 2);
            map.put("Three", 3);
            System.out.println(map.get("Two"));
        }
    }
Antworten:
(x) 2
() 1
() Two
() Fehlermeldung

Aufgabentyp: Multiple Choice
Aufgabe:
Was sind Zugriffsmodifikatoren?
Antworten:
(x) public 
() static  
(x) private 
(x) protected


Aufgabentyp: Multiple Choice
Aufgabe:
Welches Object ist unveränderlich?
Antworten:
(x) String temp = "temp";
(x) static final String temp = "temp";
() int temp = 3;


Aufgabentyp: Single Choice
Aufgabe:
Wie viele Objekte werden erstellt?
    String temp1 = "temp";
    String temp2 = "temp";
    String temp3 = "temp";
Antworten:
(x) 1
() 2
() 3
() 0


Aufgabentyp: Single Choice
Aufgabe:
Wie viele Objekte werden erstellt?
String temp1 = new String("temp");
Antworten:
(x) 2
() 1
() 0
() 3 


Aufgabentyp: Single Choice
Aufgabe:
Welche Schleife hat gleich viele Durchläufe?
 for(int i = 0; i<100; i++){}
Antworten:
() for(int i = 200; i<=300; i++){}
() int i = 0;
    while(i<=100){
       i++;
    }
() for(int i = 100; i <= 0; i--){}


Aufgabentyp: Multiple Choice
Aufgaben:
Welche sind primitive Datentypen?
Antworten:
() Integer
(x) char
(x) int
() String
() Byte

Aufgabentyp: Single Choice
Aufgaben:
Wie viele überladene Konstruktoren kann eine Klasse besitzen?
Antworten:
() 1
() Bis zu 3
(x) Unbegrenzt viele


Aufgabentyp: Single Choice
Aufgabe:
Wie werden Anweisungen voneinander getrennt?
Antworten:
(x) Eine Anweisung endet mit einem Semikolon
() Es werden Zeilenumbrüche genutzt
() Gar nicht


Aufgabentyp: Multiple Choice
Aufgabe:
Was ist kein Schlüsselwort in Java?
Antworten:
(x) const
() final
() static
(x) using
() import
(x) include


Aufgabentyp: Multiple Choice
Aufgabe:
Mit welchen Dateiendungen arbeitet Java?
Antworten:
(x) .class
(x) .java
() .jv

Aufgabentyp: Multiple Choice
Aufgabe:
Es wird ein Array erstellt:
 int[] array = new int[3];
Welche Aussagen treffen zu?
Antworten:
() es können 2 Elemente gehalten werden
(x) es können 3 Elemente gehalten werden
() es können 4 Elemente gehalten werden
(x) der größte Index ist 2
() der größte Index ist 3
() der größte Index ist 4


Aufgabentyp: Multiple Choice
Aufgabe:
Wie sieht der Kopf einer main-Methode aus?
Antworten:
() final static void main(String arg)
(x) public static void main(String args[])
() public private void main(int arguments[])
