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Ubersicht iiber die Themen der Vorlesungsreihe

. Grundlagen der Mediengestaltung

. Computergrafik

. Interaktive Medien, Medienproduktion

. Modelle und Modellierung - Anwendersoftware in der Schule

. Rechnernetze und Dienste im Schulbetrieb

. Webbasierte Kommunikation und Web 2.0-Anwendungen

. Aspekte des e-Learning, (Lern)-Plattformen in der Schule
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Einleitendes Beispiel-Problem aus der Schulpraxis

* Thre Klasse / Ihr Kurs weist ein derart heterogenes Leistungsspektrum auf, dass Sie trotz
groBtmaglicher Binnendifferenzierung viele Schiler-Innen nicht erreichen. Damit jeder Lernende
sein eigenes Lerntempo nutzen kann, weichen Sie auf ein e-Learning Szenarium aus. Der
Lernfortschritt soll dabei sowohl gefiihrt werden als auch an Bedingungen geknUpft sein.

* Sie mdchten ein Ganztagsangebot / einen Wahlgrundkurs / einen Neigungskurs
anbieten, flr den sich an der eigenen Schule nicht genug Schiler-Innen finden. Eine andere
Schule hat das selbe Problem. Daher soll ein ,,Blended Learning™ Angebot flir beide Schulen
gemeinsam entwickelt werden.

* Sie erkennen in Ihrer Klasse einen hohen Ubungsbedarf zu einem bestimmten Stoffgebiet.
Um nicht alle Ubungsaufgaben der Schiller-Innen selbst kontrollieren zu miissen, wollen Sie ein
Online-Szenarium nutzen, welches wenigstens teilweise automatisch die Aufgabenlosungen
bewertet und entsprechend der erbrachten Schiulerleistung Aufgaben unterschiedlichen
Anforderungsniveaus adaptiv ausgibt.
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Dil
Gliederung

1. Begriff ,e-Learning”, Potenziale und Imperative
2. Urheberrecht und seine Schranken
3. Lernplattformen im Schulbetrieb
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. Lern-

Begriff ,,e-Learning”
Ziel: Verbesserung der Lern-Qualitdt durch Verwendung neuer Multimediatechnologien,
Zugriff auf Angebote des Internets, Dienstleistungen fir die Kommunikation und
Kollaboration

e-Learning umfasst Lernangebote, bei denen digitale Medien fur die Darbietung und
Distribution von Lerninhalten und / oder zur Unterstitzung zwischenmenschlicher

Kommunikation zum Einsatz kommen. http://www.e-teaching.org/

Kurzversion:
e-Learning (electronic learning) bedeutet Lernprozesse durch elektronische

bzw. digitale Informations- und Kommunikationstechnologien zu unterstitzen.

— Das Leitmedium ist digital.
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http://www.e-teaching.org/
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e-Learning - Systematik

Klassifizierung von e-Learning Technologien nach der Verwendung von
Instrumenten:

Autorenwerkzeuge - Hilfsmittel zur Entwicklung von digitalisierter Lernmedien

Kooperationstools - Werkzeuge zur Organisation und Verwaltung kooperativen
Arbeitens (z.B. Oncoo.de, MS Teams, Slack, ...)

Portale - Software flr die allgemeinen Funktionen einer virtuellen Lernumgebung,
Materialbereitstellung (z.B. Lernsax, classflow.de, LearningsApps.org, ...)

Kursmanagementsysteme - System flr administrative Funktionen in der
Lernumgebung

Lernplattformen - Darstellung der Lerninhalte im Netz, Steuerung des Lernweges,
Lernerfolgskontrolle und Managen von Kollaboration und Kommunikation
(z.B. OPAL-Campus, OPAL-Schule, Moodle, ...) | 6 |
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Potenziale des Lernens in virtuellen Umgebungen

Gegenulber klassischen Unterrichtszenarien ergeben sich durch Lernszenarien in
virtuellen Rdumen Méglichkeiten zur Uberwindung der vier Schranken:

1.
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Imperative virtuellen Lernens (1)
— Der ausgewahlte Gegenstand muss fiir virtuelles Lernen tatsachlich geeignet sein.

* Lernprozess erfordert auch Prasenz-Phasen

* Experimente unter realen Laborbedingungen

reale Lebenssituationen zum Lernen erforderlich
Moglichkeiten und Grenzen von Simulationen / Video

— Die eingesetzten virtuellen Lehr- und Lernmethoden miissen didaktisch angemessen sein.

 digitalisierte Lehrblcher und Skripte sind haufig qualitativ schlechter als gedruckte
Materialien (Masse an PowerPoint-Prasentationen)

* wenige Kommunikations-Tools (Interaktion als entscheidende Erganzung)

* Simulationen naturwissenschaftlich-technischer und wirtschafts-wissenschaftlicher Modelle
ergeben hohe Entwicklungs- und Betriebskosten

— Die Darstellung von Lerninhalten muss induktiv erfolgen.

* entdeckendes, konstruktivistisches Lernen wird ermdglicht (virtuelles Studium)

* Interaktionskomponente als didaktischer Anspruch 8
Schulmeister: Virtuelle Universitat, Virtuelles Lernen (2001)
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Imperative virtuellen Lernens (2)

— Die geplanten Lernumgebungen miissen fiir das selbstgesteuerte Lernen
eingerichtet sein.

* Lernender ist in der Regel mit Material ,allein™

* Vielfalt an Interaktivitat nétig (nicht nur Maus-Klick) £

* Manipulation mit dem Lernmaterial (Veranderung didaktischer Grundformen) kognitive 6&
Werkzeuge zur Konstruktion im Lernbereich (MindMap, Notizen, ...) g/

— Lerninhalte, Beispiel und Lerngegenstand miissen authentisch sein. : L
* kunstliche Situationen sind wenig transparent (Story noétig)

* abstrakte Modellierungen vermittelbar gestalten

* Motivation flr diese Lernprozesse Uber authentische Situationen und Beispiele

* Problem: Komplexitat solcher Motivationen

— Virtuelle Lehre kann nur in Lerner-zentrierter Form erfolgreich sein.

* Paradigmenwechsel flir hochschuldidaktisches Vorgehen wird zur Grundbedingung
* klassische Lehrformen nur teilweise auf virtuelles Lernen Ubertragbar
* lehrbuchartige Gestaltung, dozierendes Vorgehen sind kaum geeignet cbenda | 2!



[ ]
. Lern-

Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik Prof. Dr. Sven Hofmann

Imperative virtuellen Lernens (3)

— Virtuelles Lernen soll die Interaktion und Kommunikation unterstiitzen.

* kognitive Auseinandersetzung mit Lerngegenstand im Sinne des Konstruktivismus
* Lernen in dieser Form bedarf unbedingt sozialer und kommunikativer Komponenten
* Kommunikation im Sinne der Story

— Testverfahren miissen den Anforderungen im Lernszenarium entsprechen.

| i e

* Testverfahren prifen haufig nur einfache Daten und Fakten

* Diskrepanz zwischen Lehranspruch und Art der Kontrolle | EREEE
(Kontrollverfahren?) :

* Lernspiele sind keine Leistungslberprifungen
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Imperative virtuellen Lernens (4)

— Interaktivitat meint echte Manipulationen, die im Lernszenarium auch
Veranderungen erzeugen.

* Interaktivitdt muss in Spiel-, Vermittlungs-, Ubungs- und Testphasen eine tragende Rolle
spielen und

* beginnt dort, wo reale Experiment-Situationen des herkémmlichen Unterrichts abgebildet
werden und setzt sich dort fort, wo dartber hinausgegangen wird, wenn diese an (wie auch
immer geartete) Grenzen stoB3en

* bedeutet, eine individuelle Folge von Handlungen des Lerners |0st jeweils spezifische
Reaktionen des Systems auf diese aktive Lerntatigkeit aus

* tragt besonders dann zum Lernerfolg bei, wenn sie deutlich Uber die Funktionalitat eines
elektronischen Hilfesystems hinausgeht

Schulmeister: Virtuelle Universitat, Virtuelles Lernen (2001)| 11]
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Didaktischer Ansatz zur Planung eines Lernszenariums

Zielgruppe

* Vertrautheit der Lernenden mit dem Computer - Altersspezifika beachten

* Erwartungen der Lernenden an das Lernspiel vorausdenken

Inhalte

* Idee flr die ,Rahmenhandlung®™ zum Lernen aufbereiten: Strukturierung und Inhalte,
Informationen, Aufgaben, Fragestellungen didaktisch reduzieren

Lehr- & Lernziele

* Lehr- und Lernziele durch Operationen beschreiben, die der Lernende bei
erfolgreicher Spielaktivitat/Lernerfahrung ausfihren soll

* Lehrmaterial aufbereiten, Inhalte und Methoden zum Spielverlauf sequenzieren

Methoden

* Methodenvielfalt passend zur Instruktionsmethode umsetzen

* Operationen und Methoden Adressaten-gemaB einsetzen, interessant lehren, hohes
MalB an Eigenaktivitat organisieren 112 |
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Das Urheberrecht

Quelle fiir alle folgenden Seiten:
"Rechtsfragen bei E-Learning. Ein Praxis-Leitfaden SICERISE St

von Rechtsanwalt Dr. Till Kreutzer". Préiijs efiEran:2ar Rect
bei E-Learning, OER und Open

Content

Von Rechtsanwalt Dr. Till Kreutzer

Veroffentlicht unter der Creative-Commons-Lizenz HETEHIEE
~Namensnennung - Keine kommerzielle Nutzung -
Keine Bearbeitung 2.0 Deutschland" (by-nc-nd).

Grundlage ist das

Gesetz uiber Urheberrecht und

verwandte Schutzrechte (Urheberrechtsgesetz)
vom 09.09.1965, i.d.F. vom 28.11.2018

Hinweise zur aktuellen Rechtsprechung
auch auf dem Sachsischen Bildungsserver
z.B. unter https://www3.sachsen.schule/sbs/services/information/recht/ | 13]
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https://www3.sachsen.schule/sbs/services/information/recht/

Dil

e-Learning Urheberrecht

Das Urheberrecht - Schutzgegenstand

Das Urheberrecht schitzt Werke, worunter nach dem Urheberrechtsgesetz (UrhG)
~personlich geistige Schopfungen"™ verstanden werden.

Lern-
Plattformen

Dies sind nicht nur die kreativen Leistungen der Wissenschaft oder Hochkultur, sondern

auch alltaglich anmutende Durchschnittserzeugnisse (z. B. Presseartikel, Stadtplane,
technische Zeichnungen, einfache Computerprogramme).

Hierbei kommt es NICHT auf Qualitat, asthetischen oder kinstlerischen Wert oder auf die

Art des Werkes an!

Folgende Werk-Arten fallen unter anderem unter den Urheberrechtsschutz:

bildenden Kunst

Texte Musik Fotos
Computerprogramme Datenbanken Filme
Werke der Wissenschaftliche Werke Multimedia-Werke

| 14 |
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Das Urheberrecht - Schutzgegenstand

Das Urheberrecht schitzt Werke, worunter nach dem Urheberrechtsgesetz (UrhG)
~personlich geistige Schopfungen™ verstanden werden.

ABER: Nicht jeder Text, jedes Computerprogramm oder jedes Musikstlck ist tatsachlich
urheberrechtlich geschuitzt.

Der Urheberrechtsschutz setzt das Uberschreiten einer gewissen Bagatellschwelle

voraus, die ,Schopfungshohe™ genannt wird. Das Urheberrecht schitzt Werke nur,
wenn sie ausreichend , individuell® sind.

(Allerdings sind die Anforderungen an die schopferische Leistung des Urhebers in der
Regel sehr gering.)

| 15 |
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Das Urheberrecht - Schutzgegenstand

Das Urheberrecht schitzt einerseits die materiellen und andererseits die ideellen
Interessen des Urhebers an seinem Werk.

Schutz der materiellen Interessen:

Das Urheberrecht gewahrt dem Schopfer ausschlieBliche Verwertungsrechte (auch
als Nutzungsrechte bezeichnet). Ihm allein wird damit die Befugnis zugesprochen,
daruber zu entscheiden, wer sein Werk auf welche Weise und zu welchen Konditionen
nutzen darf.

Zu den Verwertungsrechten zahlen:
* das Vervielfaltigungsrecht (§16 UrhG)
* das Verbreitungsrecht (§17 UrhG)

* das Recht der offentlichen Wiedergabe, insbesondere das Recht der 6ffentlichen
Zuganglichmachung (§19a UrhG)
| 16 |
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Gesetzliche Schranken des Urheberrechts

Wie lassen sich urheberrechtlich geschltzte Inhalte dennoch gesetzeskonform
nutzen, ohne Inhaber des Verwertungsrechtes zu sein?

Durch ...
Gesetzliche Schranken!

— Art. 5 Abs. 3 a) der EU-Urheberrechtsrichtlinie:

"Mitgliedstaaten haben die Méglichkeit, zur Veranschaulichung im Unterricht und zum
Zwecke der wissenschaftlichen Forschung Beschrankungen des Rechts der 6ffentlichen

Wiedergabe einschlieBlich des Rechts der dffentlichen Zuganglichmachung und des
Vervielfaltigungsrechts vorzusehen."

| 17 |
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Das Urheberrecht - Schutzgegenstand

Schutz der materiellen Interessen:

In der Praxis ist es die Regel, dass der Urheber die (v.a. kommerzielle) Verwertung
seines Werkes nicht selbst vornimmt.

Die Nutzungsrechte werden vielmehr vertraglich an Verlage, Plattenfirmen, Universitaten
oder Filmstudios Ubertragen, die die Werke dann verwerten.

Derartige Inhaber von Nutzungsrechten nennt man daher Verwerter oder Rechtsinhaber.

Folgen der Verwendung urheberrechtlich geschitzter Inhalte ohne Einwilligung des

Urhebers:

* Klage auf Unterlassung

* Forderung von Schadensersatz
* Strafanzeige

| 18 |
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Gesetzliche Schranken des Urheberrechts

Verwendung urheberrechtlich geschiitzter Inhalte kraft Gesetzes:
Gesetzliche Schranken im deutschen UrhG, neue Fassung seit 01.03.2018

» Zeitliche Befristung (70 J. nach Tod des Urhebers) §64 UrhG

* Amtliche Werke §5 UrhG

* Nichtoffentliche Wiedergabe 8§15 UrhG
« Zitatrecht 8§51 UrhG
- Offentliche Wiedergabe §52 UrhG
* Vervielfaltigung zum priv./eig. Gebrauch §53 UrhG

* Unterricht und Lehre §60a UrhG
* Unterrichts- und Lehrmedien §60b UrhG

- Wissenschaftliche Forschung §60c UrhG 119 |
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~Nichtoffentliche Wiedergabe™

Verwendung urheberrechtlich geschitzter Inhalte kraft Gesetzes:
Gesetzliche Schranken im deutschen UrhG, neue Fassung seit 01.03.2018

— 8§15 UrhG - nichtoffentliche Wiedergabe

Offentlichkeit im Sinne des Urheberrechtsgesetzes heiBt:
Fir die Mehrzahl von Personen besteht keine Verbundenheit durch personliche

Beziehungen.
BGH: ,enger personlicher Kontakt, der das Bewusstsein hervorruft,

persdnlich miteinander verbunden zu sein."

Beachten: Es ist NICHT hinreichend definiert, dass die Wiedergabe im Klassenraum bzw.
die Zuganglichmachung auf einer (internen) elektronischen Plattform den Tatbestand der

"nichtoffentliche Wiedergabe bzw. Zuganglichmachung" erfullt!!!
L6ésung: — § 60a - Unterricht und Lehre
— § 60b - Unterrichts- und Lehrmedien

(der ,E-Learning-Paragraph 52a ist seit 2018 entfallen) | 20 |
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,Offentliche Wiedergabe"
8§52 UrhG

,(3) Offentliche biihnenméiBige Darstellungen, 6ffentliche Zuginglichmachungen
und Funksendungen eines Werkes sowie offentliche Vorfilhrungen eines
Filmwerks sind stets nur mit Einwilligung des Berechtigten zulassig."

(UrhG., 28)

£

¢

' [
A
Was heil3t das flr den Schulbetrieb? &
Unterricht ist ,,6ffentlich™!!! 31
— Gemeinsames Ansehen eines (kompletten) Films am Gruppennachmittag?
— Konzert des Schulchores, der Musikschule?
— Videoaufnahme des Vortrages eines Gedichts durch die Schiler?

| 21 |
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yunterricht und Lehre"

§ 60a UrhG

»(1) Zur Veranschaulichung des Unterrichts und der Lehre an

Bildungseinrichtungen dirfen zu nicht kommerziellen Zwecken bis zu 15 Prozent

eines veroffentlichten Werkes vervielfaltigt, verbreitet, d6ffentlich zuganglich gemacht

und in sonstiger Weise 6ffentlich wiedergegeben werden

1. fir Lehrende und Teilnehmer der jeweiligen Veranstaltung,

2. fur Lehrende und Prifer an derselben Bildungseinrichtung sowie

3. flur Dritte, soweit dies der Prasentation des Unterrichts, von Unterrichts- oder
Lernergebnissen an der Bildungseinrichtung dient.™ (UrhG, 32)

»(2) Abbildungen, einzelne Beitrage aus derselben Fachzeitschrift oder
wissenschaftlichen Zeitschrift, sonstige Werke geringen Umfangs und vergriffene

Werke dirfen abweichend von Absatz 1 vollstandig genutzt werden." (ebd.)

Bundesministerium flr Justiz und Verbraucherschutz: Urheberrechtsgesetz vom 9.
September 1965 (BGBI. I S. 1273), das zuletzt durch Artikel 1 des Gesetzes vom
28. November 2018 (BGBI. I S. 2014) ge&dndert worden ist | 22 |
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yunterricht und Lehre"

§ 60a UrhG

»(3) Nicht nach den Absatzen 1 und 2 erlaubt sind folgende Nutzungen:

1. Vervielfaltigung durch Aufnahme auf Bild- oder Tontrager und offentliche
Wiedergabe eines Werkes, wahrend es 6ffentlich vorgetragen, aufgefihrt oder
vorgeflhrt wird,

2. Vervielfaltigung, Verbreitung und offentliche Wiedergabe eines Werkes, das
ausschlieBlich fiir den Unterricht an Schulen geeignet, bestimmt und
entsprechend gekennzeichnet ist, an Schulen sowie

3. Vervielfaltigung von grafischen Aufzeichnungen von Werken der Musik, soweit

sie nicht fur die 6ffentliche Zuganglichmachung nach den Absatzen 1 oder 2
erforderlich ist.“ (UrhG, 32)

»(4) Bildungseinrichtungen sind frihkindliche Bildungseinrichtungen, Schulen,

Hochschulen sowie Einrichtungen der Berufsbildung oder der sonstigen Aus- und
Weiterbildung."™ (ebd.)

| 23 |
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yunterrichts- und Lehrmedien"
§ 60b UrhG

»(1) Hersteller von Unterrichts- und Lehrmedien dirfen flr solche Sammlungen bis zu

10 Prozent eines veroffentlichten Werkes vervielfaltigen, verbreiten und 6ffentlich
zuganglich machen.

(2) § 60a Absatz 2 und 3 ist entsprechend anzuwenden.." (UrhG, 32)

»(3) Unterrichts- und Lehrmedien im Sinne dieses Gesetzes sind Sammlungen, die
Werke einer groBBeren Anzahl von Urhebern vereinigen und ausschlieBlich zur
Veranschaulichung des Unterrichts und der Lehre an Bildungseinrichtungen

(§ 60a) zu nicht kommerziellen Zwecken geeignet, bestimmt und entsprechend
gekennzeichnet sind." (ebd.)

| 24 |
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Zitat-Recht
8§ 51 UrhG - Zitatrecht

* Das Zitatrecht gestattet, geschiitzte Werke oder Werkteile in einem eigenen
Werk zu verwenden.

* Das eigene (,,zitierende") Werk darf mit den hierin enthaltenen Werken/Werkteilen
Dritter veroffentlicht, vervielfaltigt, verbreitet, 6ffentlich wiedergegeben oder
ins Internet gestellt werden.

* Die Zitierfreiheit geht dabei weiter als die meisten Schrankenbestimmungen. Sie
befreit vom Zustimmungs-Gebot UND von jeglichen Vergltungsansprichen.

Folgende Einschrankungen sind zu beachten:
e Zitate nur, wenn ein ,Zitat-Zweck™ vorliegt, d.h. der Inhalt des eigenen Werkes
sichtbar bereichert / erganzt wird,

* nicht flr illustratorische Zwecke (z.B. Werk optisch/akustisch aufwerten)

* nicht um sich die eigene Ausfiihrungen zu ersparen | 25 |
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,Offentliche Wiedergabe"
8§52 UrhG

Offentliche Wiedergabe ist zulidssig, wenn

* ,die Wiedergabe keinem Erwerbszweck des Veranstalters dient

* die Teilnehmer ohne Entgelt zugelassen werden

* und im Falle des Vortrags oder der Auffihrung des Werkes keiner der ausiibenden
Kiinstler (§ 73) eine besondere Verglutung erhalt.”
(UrhG., 27)

Zu beachten:
,Fur die Wiedergabe ist eine angemessene Vergitung zu zahlen." (ebd.)

— entfallt fir Veranstaltungen der Jugendhilfe, Sozialhilfe, Alten- und Wohlfahrtspflege,
Gefangenenbetreuung, sofern sie nur einem bestimmt abgegrenzten Kreis von Personen

zuganglich sind, auBer diese Veranstaltung dient dem Erwerbszweck eines Dritten. a6
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Kopieren an der Schule

e-Learning Urheberrecht

Lern-
Plattformen

STAATSMINISTERILM
FLR KILTIS

Das Kopieren an Schulen

5 Grundregeln

Der neue § B0a Absate 1 Urheberrechisgesetz efaubd in bestimmien Lmfang
Fotokopien von Materialien, die rur Veranschaulichung des Unterrichts
an Bchulen dienen sollen, ohne Einwilligung des Berechtiglen, Diese
Ragelung gilt nur fir Weske, die nicht ausschiedlich fir den Untaricht an
Schulen gesignel, bestimmt und entsprechend gekennzechnet sind.

Vervieltitigungen aus Unierrichtswerken, wie 2. B, aus Schulblehern oder
Arbesdigheten, sind hingepen slets nu mil Enwiligung des Berechbiglen
oriaubd, Diese Enwiligung woerde mdoch (Ober Versinbarungen Iwigchan
Rachisinhabern und Bundesiandem fir analoge und auch fUr digitaie Kopien
ertailt. Deshalb sind Kopien aus Untermichiswerken in glechem Umfang wie
Kopien aus Nichi-Unterichiswarken eraubl Sollen daruber hinaus Kopien
erstelll werden, muss die Schule beim jeweilgen Verlag eine pesonderis
Lzenz erwarben, um Urhabarrechisvardatzungen zu varmaiden

Die gesatziiche Regelung und die vartraglichen Verenbarungen lassan sich in
finl Grundssizen russmmeniassan

(1) Erlaubt sind Kopien von bis zu 15 % eines jeden

Werks, jedoch max. 20 Seiten!

Dies gilt fir alle Werke, also auch fur Untemchtawerke,

Achtung Anderung: Bis 28. Februar 2018 waren nur big zu 10 %
araubt!

{2) Erlaubt sind Kopien von ganzen Werken von
geringem Umfang (auBer von Unterrichtswerken)!
Das sind Printwerke {aular Lintermchtswerke) rmd masx, 25 Saiten,
oinzelne Beitrége aus Fachzeitschriften, Musikeditonan mil max &
Seiten Foins Abhbikdumoan

Freistant

SACHSEN

7|
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Wege aus der Urheberrechtsfalle

Medien selbst erstellen — der absolut sicherste Weg

Medien aus bereits erworbenen Archiven nutzen
(MS-0Office, Corel Draw, Open Office, Libre Office,...)

legal und kostenlos Medien von Webseiten laden und nutzen
— der ,Konigsweg", wenn alle Regeln beachtet werden!

Medien von professionellen Agenturen kaufen

Medien nicht kopieren sondern Links setzen
(nicht im Wege des ,Framing", Problem der ,broken Links")

| 28 |
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,Public domain"

Prinzip der ,,Public Domain™ entstammt dem angelsachsischen Rechtsraum -

~gemeinfreie® Werke, an denen nach Entscheidung des Urhebers keine Rechte (mehr)
bestehen.

Ein Werk ist gemeinfrei (engl. public domain), sofern es keinem Urheberrecht mehr
unterliegt.

— im deutschen Urheberrecht NICHT enthalten, da ein Verzicht auf das Urheberrecht -
etwa zugunsten der Allgemeinheit - in Deutschland, Osterreich nicht méglich ist!

Alle Werke unterliegen dem Urheberrecht.

Entsprechende Rechtsvorschriften nennen eine Ablauffrist flir den zugestandenen
Schutz (Schutzdauer). Die Regelschutzfrist betragt in der Europdischen Union und der
Schweiz 70 Jahre nach dem Tod des Urhebers.

Ausnahme: Anonyme und pseudonyme Werke, flr die das Todesjahr des Autors nicht
bekannt ist. Bei ihnen ist das Erscheinungsdatum, bei Nicht-Veroffentlichung das
Entstehungsdatum maBgeblich. 1291



®
: Lern-
D‘L e-Learning Urheberrecht Plattformen

~Open content"

Problem: Wie lasst sich trotz des nicht mdéglichen Verzichts auf das Urheberrecht das
eigene Werk mit Nutzungsrechten versehen?

(Ohne einen ,Verwerter" einzuschalten zu missen?

Lésung: Definieren einer Lizenz auf das eigene Werk, z.B. ,Creative Commons-Lizenz"
https://creativecommons.org/licenses/?lang=de

lcon Kiirzel Name des Moduls Kurzerklarung
Namensnennung (englisch:
(D by o Der Name des Urhebers muss genannt werden.
Attribution)
. , , Das Werk darf nicht fUr kommerzielle Zwecke verwendet
) nc | Nicht kommerziell (Non-Commercial)

werden.

@ nd Keine Bearbeitung (No Derivatives) Das Werk darf nicht verandert werden.

@) sa

FUr Software: ,GNU General Public License™ — ,freie Software", welche
ausgefuhrt, studiert, geandert und kopiert werden darf. https://de.wikipedia.org/wiki/Creative_Coftmons

Weitergabe unter gleichen Das Werk muss nach Veranderungen unter der gleichen
Bedingungen (Share Alike) Lizenz weitergegeben werden.



https://creativecommons.org/licenses/?lang=de

Dil

e-Learning Urheberrecht

Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik

~Open content"

Lern-

Plattformen

Prof. Dr. Sven Hofmann

https://wb-web.de/material/medien/die-cc-lizenzen-im-uberblick-welche-lizenz-fur-

welche-zwecke-1.html

\\m}

Verzichten Sie auf die NENNUNG IHRES NAMENS Ja
und alle weiteren urheberrechtlichen Anspriiche? \\\\\
o

IF o

Durfen andere hr Werk Lo

KOMMERZIELL NUTZEN? W
ql nein

Durfen andere Ihr Werk Darfen andere Ihr Werk
BEARBEITEN? \\\ KOMMERZIELL NUTZEN?

ﬁ&llIIIIIIIHHIIHIIIINHI!II!IHI’

Darfen andere Ihr Werk
KOMMERZIELL NUTZEN?

Durfen andere
Ihr Werk TEILEN?

*jein = ja, solange andere die Bearbeitung unter denselben Bedingungen weitergeben

Qo

@@@

| 31|
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~»Open educational ressource (OER)"

I\\

Problem: Wie kann das eigene, selbst erstellte Material als ,Offenes Lehrmateria
zur Verfigung gestellt werden?

Losung: Definieren des eigenes Werkes als ,,Open Educational Ressource"

Bedingungen fiir eine OER:

* Das geschaffene Werk muss mindestens unter CC BY-SA gestellt werden
(oder noch ,freier" unter CC BY)

* Bei Kombination mit anderen (fremden) Werken miussen diese unter CC BY, CC BY-NC,
CC BY-SA oder CC BY-SA-NC Lizenz stehen.
Die Lizenz fiir das neue Werk muss unter identischer Lizenz stehen.

* Der Autor der OER muss die Giltigkeit der Lizenzen seines Werkes (auch flr die
einbezogenen Fremdwerke) gewahrleisten (und ggf. nachweisen!)

— Arbeiten der Schuler (der Studierenden) als OER vero6ffentlichen? 132 |
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~»Open educational ressource (OER)"

Beachten: Das Lehrmaterial als OER zu definieren und eine CC BY-SA Lizenz
zu setzen, reicht nicht!!! Y
* Alle im OER-Werk verwendeten ,Fremd-Materialen™ missen entweder direkt am Objekt
oder auf der letzten Seite als OER-Quelle benannt sein!

= i@

Die TU LLU-Regel : https://open-educational-resources.de/oer-tullu-regel/

v Titel - wie ist das Material benannt?

v Urheber:in - wer hat das Material erstellt? Der Name muss so angegeben werden, so
wie ihn der/die Urheber*in genannt hat.

v Lizenz — unter welcher Creative Commons Lizenz ist das Material veroffentlicht worden?
Die Lizenzversion muss mit allen Bestandteilen genannt werden.

v Link zur Lizenz - wo ist der Lizenztext zu finden?

v Ursprungsort — wo ist das Material zu finden? Ein Link auf den Fundort ist notwendig,
damit Nachnutzer*innen den Ursprung nachvollziehen kénnen.


https://oer.uni-leipzig.de/
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~Open educational ressource (OER)" DIE TULLU-REGEL ZUR KORREKTEN VERWENDUNG
VON OFFEN LIZENZIERTEN WERKEN

Be | S p | eI . Welche Angaben mussen gemacht werden, um bei der Weiterverwendung® Materialien**
*** richtig zu kennzeichnen?

unter Creative Commons-Lizenzen

itel
Titel UrheberT\ ]W:utetdemame

des Materials?

rm Grafik von Julia Eggestein nach einem Konzept von Sonja Borski und Jéran MuuR-Merholz fiir OERinfo -
N — Informationsstelle OER (www.o-e-r.de) unter CC BY 4.(.'&-Lizenz http://creativecommons.org/licensess/by/4.0/ ’

\ Ursprung Lizenz

und Weiterverbreitung gemeint, ohne dass der
Inhalt bearbeitet wurde.

«= Der Begriff Werk" oder .Material” kann sich
auf verschiedene Formen wie Fotos, Grafiken,
Texte, Videos, Audios etc. beziehen.

#= Die verschieden Lizenzfassungen unterscheiden
sich in Details. So ist beispielsweise in Lizenzen
in der Version 4.0 der Name des Werktitels
nicht zwingend notwendig.

\ m Grafik von Julia Eggestein nach einem Konzept von Sonja Borski und Jéran MuuB-Merholz fiir OERinfo —
i BY

Informatiensstelle OER (www.o-e-r.de) unter CC BY 4.0-Lizenz http://creativecemmons.org/licensess/by/4.0/
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~»Open educational ressource (OER)"

Suche nach OER: Nutzen bestehender Plattformen und Verzeichnisse, z.B.

OERinfo:
https://open-educational-resources.de/materialien/oer-verzeichnisse-und-services/

ZUM Wiki: https://wiki.zum.de/wiki/OER

Deutscher Bildungsserver:
https://www.bildungsserver.de/Thematische-Schwerpunkte-915-de.html

Bildungsportal Sachsen GmbH:

https://bildungsportal.sachsen.de/portal/parentpage/e-learning-starter/open-educational-resources/oer-suchen-und
-finden/

OER-Plattformen der Bildungsserver deutscher Bundeslander, der Universitaten
z.B. oer.uni-leipzig.de

| 35 |


https://open-educational-resources.de/materialien/oer-verzeichnisse-und-services/
https://wiki.zum.de/wiki/OER
https://www.bildungsserver.de/Thematische-Schwerpunkte-915-de.html
https://bildungsportal.sachsen.de/portal/parentpage/e-learning-starter/open-educational-resources/oer-suchen-und-finden/
https://bildungsportal.sachsen.de/portal/parentpage/e-learning-starter/open-educational-resources/oer-suchen-und-finden/
http://oer.uni-leipzig.de/
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Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik

Lernplattformen im Schulbetrieb

Fir den Schulbetrieb stehen zur Verfigung (Zugang lGber Schullogin):

Dienste

] i Coal

Nachrichten Dateiablage Videokonferenz 5, K OPAL Schule Moodle SBS Moodle SBS
o MPZ BZ

= [ % VS

MeSax - etherpad Homepage Schulportal Account- VIDIS
Mediathek Schule iibersicht

Prof. Dr. Sven Hofmann

| 36 |
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Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik Prof. Dr. Sven Hofmann

LernSax als Organisations- und Materialplattform

Kommunikationsplattform nur far sachsische Lehrer:innen und Schiler:innen

* konform zu den Anforderungen des Sachsischen Datenschutzgesetzes

Smartphone und
Tablet

LernSax kann mobil aber Apps
und Browser genutzt werden.

® @ o o https://www.lernsax.de

co-by-sa NordhordWest © German Wikipedia

| 37 |
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LernSax als Organisations- und Materialplattform

Arbeitsbereiche in LernSax

) Lern-
e-Learning Urheberrecht Plattformen

Prof. Dr. Sven Hofmann

= sachsen.de

E LernSax

"FANE0

Privat

Prof. Sven Hofmann

1IN Profil

Kommunizieren
o E-Mail
3| Adressbuch
(“h Messenger

Organisieren

i

Institution Netzwerk Material-Poaol

Meine Gruppen ~

Prof. Sven Hofmann - Ubersicht

Prof. Sven Hofmann s ==

E LernSax pie Mesax - Schulcloud

Meine Klassen w

Status
» Ubersicht anpassen
E-Mail » 3 ungelesene E-Mail(s)
Systemnachrichten * 43 ungelesene Systemnachricht(en)
Kalender » Sommerferien (18.07.2022 00:00 - 26.08.2022 23:59)

* Tag der Deutschen Einheit {(03.10.2022 00:00 - 03.10.2022 23:59)
» Herbstferien (17.10.2022 00:00 - 29.10.2022 23:59)

| 38 |
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LernSax als Organisations- und Materialplattform

Funktionen von
LernSax

* Kommunizieren

* Organisieren
* Lernen
* Prasentieren

) Lern-
e-Learning Urheberrecht Plattformen

Prof. Dr. Sven Hofmann

Lernen

Lernplan

&2 Lernmodule
Présentieren

[E=] Blogs

[ wiki

[&=] Profil

=

[sal Fotoalbum

¥4 Administration

Funktionen

:" m\. (‘

= 1 cﬂ [gg

0“

&

&

» E-Mail

> Mitteilungen

> Mitgliederliste

» Kalender

» Lernmodule

> Dateien

> Wiki

> Profil

> Mailinglisten

¥ @ B B

8 E

3

> Adressbuch

» Lehrerboard

> Stundenplan

> Aufgaben

> Forum

> Fotoalbum

> Umfragen

> Ressourcen

» Administration

> Lesezeichen

» Schiilerboard

> Vertretungsplan

> Lernplan

» Chat

> Blogs

> Formulare

MG &6 H5 8 =

> Sprechstunden

ala
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Virtuelle Lernumgebungen / Lernplattformen
Begriff:

Eine Sammlung von Webseiten mit Inhaltsverzeichnis, multimedialen Elementen und
Links ist KEINE virtuelle Lernumgebung!

Erst durch das Zur-Verfliigung-Stellen des Lerninhalts in einer Umgebung, welche den
Lernprozess fuhrt, unterstitzt und kontrolliert Iasst das Szenarium zu einer virtuellen
Lernumgebung (VLU) werden.

Eine virtuelle Lernumgebung / eine Lernplattform stellt die anzueignenden
Lerninhalte in einer logischen Anordnung je nach didaktischem Ansatz dar.

— Content-Management

AuBerdem sind Mdglichkeiten zur Lernwegsteuerung, zur Unterstltzung des
Lernprozesses (Hilfesystem, Glossar) sowie zur Lernerfolgskontrolle vorhanden.
— Lern-Management

4V
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Virtuelle Lernumgebungen / Lernplattformen

CMS und LMS als Grund-Bestandteile einer VLU

Virtuelle Lernumgebung Content-
__________ Management-System (CMS):
= T . Bereitstellen des Lerninhalte mittels
_——Autorenwerkzeugen
Content 1a ¥ Content 2a

Content 2c Management-System (LMS):
_— Flihren des Lernprozesses

Test 2

- lilfesystem ™ -
Content 1p° H 5! Content 2b JLern_

Lernplattformen sollten eine technologisch handhabbare und didaktisch sinnvolle
Kopplung zwischen Content-Management-System und Lern-Management-System
besitzen! CMS + LMS = LCMS (Lern-Content-Management System) | 41 |
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Virtuelle Lernumgebungen / Lernplattformen
Komponenten einer VLU

Bei der Auswahl einer Lernplattform ist das Vorhandensein folgender Komponenten zu
prifen (je nach didaktischem Anspruch):

. Content-Management
User-Management
Lernweg-Steuerung

Tracking
Kommunikations-Komponenten
Kooperations-Komponenten
Kontrolle / Bewertung

Hilfe / Support

BN RWNRE

| 42 |
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Virtuelle Lernumgebungen / Lernplattformen

ntent-
Content-Management - Kursobjekte anlegen und editieren Mgzazzntnent
Voruberlegungen zu den Kursobjekten: User-Management
e Segmentierung: LW-Steuerung
Wie soll der Lernstoff in Segmente aufgeteilt Tracking

(segmentiert) werden?
Welche Objekttypen (in Moodle , Aktivitaten™) eignen sich

Kommunikation

fir diesen Lern-Schritt? Kooperation
e Sequenzierung: BKontr;oIIe/
. . . . ewertun
In welcher Reihenfolge sind die Kursobjekte anzuordnen? ?
Wie sind diese zusammenzufassen? (- , Lektionen") Hilfe / Support

(Didaktischen Ansatz beachten - bei konstruktivistischem Ansatz soll der
Start der Kursbearbeitung auch mit einem Kursobjekt weiter ,unten"
moglich sein. Das Ziel soll aber leicht zu finden sein.) | 431
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Virtuelle Lernumgebungen / Lernplattformen

Content-
Content-Management - Kursobjekte anlegen und editieren Management
Voruberlegungen zu den Kursobjekten: User-Management
e Kooperation: LW-Steuerung
Welche Sozialformen sollen umgesetzt werden? Tracking

(Einzel-Lernen oder auch Partner/Gruppenarbeit)

— Kursobjekte zur Kooperation einplanen Kommunikation

(z.B. Etherpad, Wiki, Interaktiver Inhalt, ...) Kooperation

Kontrolle /

- . Bewertun
e Kommunikation: werting

Wie soll die Kommunikation zwischen Lernenden und Hilfe / Support

Betreuern organisiert werden?

Welche Kommunikation soll zwischen den Lernenden moglich sein?

— Kursobjekte zur Kommunikation einplanen

(z.B. Abstimmung, DFN Webkonferenz, Forum, Sprechstunde, Umfrage, ...) | 44 |
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Virtuelle Lernumgebungen / Lernplattformen
Content-

Lernwegsteuerung und Zugriffsrechte Management

Voruberlegungen zur Lernwegsteuerung: User-Management

e Zugangskontrolle uber Attribute: LW-Steuerung

Sollen die Kursobjekte nur den Mitgliedern bestimmter

Gruppen zuganglich sein? Ist der Zugang zeitlich einzuschranken? Tracking

e Didaktischer Ansatz: Kommunikation

Sollen die Kursobjekte nacheinander erreichbar sein / Kooperation
freigegeben werden? (Behavioristischer Ansatz) Kontrolle /
Sollen alle Kursobjekte frei wahlbar bearbeitet werden kénnen? Bewertung
(Konstruktivistischer Ansatz) Hilfe / Support

e Konditionale Freigaben (Lernwegsteuerung):
Soll der Zugang zu einem Kursobjekt von einer Bedingung abhangen?
(z.B. Erreichen einer bestimmten Punktezahl im vorherigen Test, handische
Freigabe durch den Betreuer, ...) |45 |
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Die Lernplattform Moodle

Zugriff, Systemarchitektur

) Lern-
e-Learning Urheberrecht Plattformen

Prof. Dr. Sven Hofmann

* Open Source — Programmcode offentlich, zuganglich, veranderbar

* PHP zur Generierung dynamischer Webseiten

* SQL-Datenbank zur Speicherung der Kurs- und Nutzerdaten
* Installation auf dem Server des Dienste-Anbieters (z.B. Uni, Bildungsserver) —
Erscheinungsbild dadurch individuell

SBS ‘I-:J
fnoodle
Kurse suchen

» Schulen
» TU-Dresden

UNI-Leipzig
» Gadstekurse
Kurse suchen Start

Start

Moodle-Startseite Sachs, Bildungsserver

Hauptmeni

@ De

Lernplattform der Universitat Leipzig

# Home @& Mein Moodle B2 Kalender == Meine Kurse ® Autorenhilfekurs

utsch (de) mjprof. Sven Hofmann ~

= Blocke verbergen ¢ Feste Breite

Nachrichtenversand auf Moodle

Seit dem Update von Moodle funktioniert leider der Versand von Nachrichten aber die Teilnehmerliste nicht.
Das Problem ist als Bug bei Moodle gemeldet.

er/innen Ihrer Moodle-Kurse tber das
ies in lhre Kurse einbinden konnen, finden Sie hi

ARS nova - Live-Feedback im Horsaal

Weitere Informationen und Anleitungen zum Audience Response System ARS nova finden Sie in unserem
Autorenbhilfekurs.
Kursbereiche
» Alles aufklappen

» Einfihrung und Hilfe zu Moodle o

Moodle-Startseite Uni-Leipzig

» Erziehungswissenschaftliche Fakultates

Bitte beachten sie folgende
Hinweise zum Login:

| 46 |
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Die Lernplattform Moodle

Zugriff, Systemarchitektur

* Zugriff auf Moodle der Universitat — i.d.R. als Nutzungsrecht im Account aktiviert (Uni-
Mitarbeiter mit Autorenrechten),

* Zugriff auf Moodle des Sachs. Bildungsservers — Beantragen durch die Schule (falls nicht
schon vorhanden)

* Zugriff auf Moodle des Sachs. Bildungsservers Uber Schullogin

 Moodle auf eigenem Server aufsetzen
— Vorsicht Datenschutz / Datensicherheit! Sp—
(Schulerdaten in der SQL-Datenbank!) e 22 =

* Nach Zugriff mit Autorenrechten i
kann ein neuer Kurs ————
beantragt werden
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# Home @ Mein Moodle 4 Kalender = Meine Kurse & Dieser Kurs ® Autorenhilfekurs (Bearbeiten ausschalten ] Blocke verberg]

Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik - o At : X
— Material oder Aktivitat anlegen

Die Lernplattform Moodle A

AKTIVITATEN

Lektionen bestehen aus einer Reihe von Seiten und Verlinkungen zwischen den Seiten. Fihren Sie die

0 @ Abstimmung Teilnehmer/innen stringent von Seite zu Seite oder bieten Sie ihnen Auswahiméglichkeiten.

C o n te n t - M a n a g e m e n t - @ @ Aufgabe Bei Testfragesaiten kannen Folgeseiten von der abgegebenen Antwort abhangig gemacht werden.

- Alle Inhalte der Lektion kénnen im Unterschied zu Lernpaketen oder IMS-Content direkt in Moodle erstellt
0 ﬁ@ Befragung
= werden.

0 e Datenbank (D) Weitere Hiffe

Kursobjekte anlegen und P —
Editieren OJ{ Etherpad

0 @ Externes Tool

0 @ Forum

0 @ Gegenseitige Beurteilung
0 @ Glossar

O Q) Hotpot

0 m Interaktiver Inhalt

® @ Lektion

0 @ Lernpaket

0 f’ Moodleoverflow

0 @ Sprechstunde

0] ‘i StudentQuiz

0 @ Test

A b

Abbrechen
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= » Meine Kurse » DDI-JAVAProgrammierung
Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und

Zielorientierung

Bearbeiten”
Segmentierung b @ WarumavAr Bearbeiten”
Ein Clip auf Youtube, der den Sinn der Programmiersprache [AVA verdeudichen soll.
+ | @ Nachrichtenforum Bearbeiten ™

== Material oder Aktivitat anlegen

4 Aufgaben und Themenwahl

S - Bearbeiten”
q g Eingeschréinkt Micht verfiigbar, es sei denn: Sie gehéren zu Sommersemester 2019
+ & Einkci
() Einleitung Bearbeiten™
Aufgabenstellung und Auswahl des zu bearbeitenden Themenbereiches
& e Ihre Aufgabe for diesen Kurs Basrboen™

== Material oder Aktivitdt anlegen

4 Erarbeitung 1
Bearbeiten™

Erarbeitung der Inhalte zum Thema JAVA-Programmierung —> Auswahlstrukturen

+ @&
& Auswahlstrukturen Bearbeiten™
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Voraussetzung
Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik
Aktivitatsabschluss

Die Lernplattform Moodle

Zugriff Gber den Abschluss einer
anderen Aktivitat steuern

Lernwegsteuerung und Zugriffsrechte
Voriuberlegungen zur Lernwegsteuerung:

Datum

Zugriff Gber ein Datum und die Uhrzeit
steuern

e Zugangskontrolle liber Attribute

Bewertung

Zugriff Uber die erreichte Bewertung
steuern

Gruppe

e Didaktischer Ansatz

Zugriff fur Mitglieder in einer Gruppe
erlauben

Gruppierung

Zugriff fur Mitglieder einer Gruppe in
einer ausgewahliten Gruppierung
erlauben

o Konditionale Freigaben
(Lernwegsteuerung)

Nutzerprofil

Zugriff Gber Felder im Nutzerprofil
steuern

Zugriffsregel

Voraussetzungen kdnnen als
Zugriffsregel logisch verknipft werden
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Die Lernplattform OPAL

Entwicklungsgeschichte

* Ursprung 1999 als studentische Arbeit an der Uni Zlrich als OLAT (Online Learning And
Training)

* Unterstltzung der wichtigsten e-Learning Standards (IMS CP, IMS QTI, SCORM) damit
Standard-gerechter Import/Export von Kursen maoglich!

* Zunachst als Open Source Code verfligbar, ab 2011 nur noch Vero6ffentlichen
fertiggestellter Releases unter Apache Lizenz
dadurch Spaltung der weiteren Entwicklungswege: Alternativ zu OLAT Grindung von
OpenOLAT auf Initiative der frentix GmbH

CP ... Content Packaging — XML-basierter Standardcode zum Reprasentieren von Online-Lernmaterialien
QTI ... Question and Test Interoperability — Standard zur Reprasentation von Tests und Befragungen in LMS

SCORM ... Shareable Content Object Reference Model — Referenzmodell zur Abbildung von e-Learning Szenarien
incl. Navigation zwischen den Kursobjekten, Dateiformate der Lernpakete etc.

IMS CC ... Common Cartridge - Standard des IMS zum Export eines ganzen Lernsettings
(z.B. Moodle- oder OPAL-Kurs)
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Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik Prof. Dr. Sven Hofmann

Die Lernplattform OPAL™
Entwicklungsgeschichte

2001 - Start des Verbundprojekts , Bildungsportal Sachsen™
* 2006 - Migration von OLAT als OPAL fur Sachsische Hochschulen
(21 Unis und Hochschulen Sachsens im Verbund)
* Betrieb und Weiterentwicklung durch die , Bildungsportal Sachsen GmbH"
* seit 2010 Betrieb zweier (nahezu) identischer
Instanzen: @
OPAL-Campus - flr die beteiligten Hochschulen LS
OPAL-Schule - flr die teilnehmenden Schulen

*) OPAL ... Online Plattform fiir akademisches Lehren

| 52 |
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Die Lernplattform OPAL

Zugriffsmoglichkeiten

* Zugriff auf OPAL-Campus Uber die Anmeldeserver der Universitat — i.d.R. als User-Recht
im Account aktiviert (Uni-Mitarbeiter mit Autorenrechten),

* Zugriff auf OPAL-Schule Uber Schullogin.de

* Zugriff OPAL als Gast (in den Kursen missen Gast-Rechte gesetzt sein, Katalog der
beteiligten Einrichtungenund des
Kursangebots ist stets erreichbar)

* Autorenrechte missen i.d.R. beantragt Willkommen auf OPAL
werden (Support oder Administrator Rl )
der jeweiligen Einrichtung)

| Registrierung I

ZUERST AUSPROBIEREN?

Nutzen Sie den Gastzugang und
erkunden Sie die Lernplattform

G
:
— N S |53
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Die Lernplattform OPAL
Lernwegsteuerung und Zugangsrechte - Schritt 4: Zugangsregeln setzen

Voruberlegungen zur

[ Didaktik der INF - Aufbauk

D Modulbeschreibung

Le rnweg Steueru ng : -ﬂEinschreihung
£ ¥ Vorlesungen
® ZugangSkontl‘O"e DVorIesungsplan

uber Attribute

£ ¥ VL-Grundiagen, Begriff:

Jiediengestaltung

Konditionale Freigaben
(Lernwegsteuerung)

2 Kursergebnis
£ \aterialsammiung
=4 Kontaktformular

o Mitteilungen

= 4 Archivonineichthar

Urheberrecht

Material (= e

Lern-

Plattformen

Prof. Dr. Sven Hofmann

I Material

Titel und Beschreibung Sichtbarkeit Zugang Ordnerkonfiguration

Zugang

[0 For Lernende gesperrt

[0 Datumsabhangig
Gruppenabhéngig

Nur fur die
Lemgruppen
(Beispiel: Rot,Griin,Blau)
Nur mT die INF-LA-DidaktikAufbaukurs
Lernbereiche
(Beispiel: Gr_1.Gr_2)
> [0 Bewertungsabhangig

[ Attributsabhangig

O Regeln auch fur Verantwortliche und Gruppenbetreuer anwenden

Alle gewahlen Bedingungen gelten automatisch auch fiir alle untergeordneten Kursbausteine. Einstellunge

iberschreiben. Mehrere Bedingungen werden allgemein "Und" verkniipft.
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Kontrollfragen

1. Definieren Sie den Begriff e-Learning. Ordnen Sie gangige Beispiele fir
e-Learning-Szenarien in eine Ubersicht hinsichtlich deren inhaltlicher Struktur
und der Kommunikationswege ein.

2. Geben Sie einen Uberblick tiber Instrumente zur Organisation von e-Learning.
Systematisieren Sie diese Werkzeuge!

3. Erdrtern Sie die Potenziale von e-Learning anhand der bestehenden Schranken in
klassischen Lehr-Lern-Szenarien.

4. Benennen Sie die Imperative des ,Virtuellen Lernens" (nach Schulmeister) und
erlautern Sie deren mogliche Umsetzung am Beispiel Ihres Lernspiels.

5. Benennen Sie die Grundelemente didaktischer Lernszenarien und geben Sie Beispiele
fur diese an! Klassifizieren Sie diese.

6. Erlautern Sie die didaktischen Ansatze bei der Planung von e-Learning-Szenarien.

Geben Sie hierbei geeignete Lernphasen, Methoden und Mittel an! 55 |
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