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Ubersicht iiber die Themen der Vorlesungsreihe

. Grundlagen der Mediengestaltung

. Computergrafik

. Interaktive Medien, Medienproduktion

Modelle und Modellierung — Anwendersoftware in der Schule
Rechnernetze und Dienste im Schulbetrieb

. Webbasierte Kommunikation und Web 2.0-Anwendungen
. Aspekte des e-Learning, (Lern)-Plattformen in der Schule

\IO\SJ'I:b-UOI\)I—*
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Einleitendes Beispiel-Problem aus der Schulpraxis

Ein Schiler Ihrer Klasse ist Langzeit-erkrankt und muss der Schule fernbleiben. Er kdnnte
aber - zumindest zeitweise - von zu Hause dem Unterricht folgen.

Sie mochten mit Ihren Schilerinnen und Schilern neben den klassischen Lernmedien auch
Online-Tools nutzen, um Beobachtungen zu dokumentieren, Begriffe zu erlernen und zu
vernetzen, die Wahl zum Klassensprecher zu diskutieren.

Die Elternsprechstunden finden in Ihrer Schule halbjahrlich immer bis 18.00 Uhr statt.
Aufgrund der Berufe oder weiter Anfahrwege kdnnen manche Eltern bis dahin nicht in der

Schule sein, haben aber Gesprachsbedarf mit Ihnen. Sie bieten eine Online-Beratung an.

Aufgrund einer Welle an Virusinfektionen werden als eine GegenmaBnahme die Schulen
geschlossen. Sie werden als Lehrer-In dazu aufgefordert, den Schuiler-Innen
Online-Unterricht zu erteilen.

| 3]
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Gliederung

1. Begriffe und didaktische Einordnung
o Kommunikation, Kommunikationskanale
e Web 1.0 und Web 2.0
2. Webbasierte Kooperation und Kollaboration
o Begriffe Kooperation und Kollaboration
e Kooperationswerkzeuge
e Kollaborationswerkzeuge
3. Webbasierte Kommunikation
o Kategorisierung der Kommunikations-Tools
e Asynchrone Kommunikation
e Synchrone Kommunikation 14|
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Didaktik Kollaboration Kommunikation

Begriff ,, Kommunikation"

»,Die Kommunikation zwischen zwei Menschen ist das natirliche Ergebnis der sich Uber
Jahrhunderte entwickelten Formen der Verstandigung.

Gesten, die Entwicklung der Sprache und die Notwendigkeit, sich an gemeinsamen Handlungen
zu beteiligen, spielten in diesem Zusammenhang eine wesentliche Rolle."

(Microsoft Encarta 98 Enzyklopadie. Microsoft Corporation 1997)

Kommunikation umfasst jede Art der Nachrichteniibertragung zwischen einem
Sender und einem Empfanger.

(Rawolle, E., Rohland, H.: E-Learning 2.0. Dresden 2008)

In Form von textueller, auditiver und visueller Ubertragung von Nachrichten ist die
Kommunikation zwischen Lehrendem und Lernendem und zwischen den Lernenden eine
unabdingbare Voraussetzung flr eine erfolgreiche Umsetzung von Lehr-Lern-Szenarien.

| 5]
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Begriff ,, Kommunikation"

Sender —® Nachricht —®Empfanger

Das Kommunikationsmodell von Shannon/Weaver J
Funf Einheiten: Storung
1. Informationsquelle - wahlt Botschaften aus der Menge von mdglichen

Botschaften aus

2. Transmitter oder Sender - formt die ausgewahlte Botschaft in ein Signal um, das
zur Ubertragung geeignet ist. — Kodierung

3. Kanal - (technisches) Medium zum Transport des Signals vom
Sender zum Empfanger, Stérquellen maglich

4. Empfanger - fihrt zum Sender inverse Umformungen durch, um aus
dem Signal die urspringliche Botschaft zurtck zu
gewinnen. — Dekodierung

5. Ziel - Person (oder Gegenstand) fur die (den) die Botschaft

bestimmt ist. 6]
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Kommunikation und Wissenschaft

Die Syntaktik untersucht unabhangig von Bedeutung oder Wirkung die Relationen von
Zeichen untereinander und die Regeln flr die Kombination von Zeichen.

Die Semantik befasst sich mit der Beziehung zwischen dem Zeichen(trager) und seinem
Designat, sie untersucht die Bedeutung von Zeichen.

Aspekte von Kommunikation und ihre Disziplinen:
e Semiotik: Zeichen und ihre Eigenschaften
e Linguistik: Sprachliche Zeichen als System
e Psycho-Linguistik /
Kognitionswiss.: kognitive Vorgange beim Gebrauch von Zeichen

e Sozialpsychologie: Wahrnehmung des Anderen, Bild des Anderen
e Soziologie: Rituale, Rollen beim Kommunikationsprozess
e Computerlinguistik: Simulation von Kommunikation auf dem Computer

| 7]
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Web 2.0

Web 1.0 - Web 2.0

Web 1.0
* Informationsquelle,
* meist statische Webseiten,
* Netzwerk zur Kommunikation,
* vorwiegend passive Nutzerrolle

* z.B. Enzyklopadie

—

~Wo stehen wir?"

Begriffe Kooperation
Didaktik Kollaboration

Webbasierte
Kommunikation

Web 2.0
* neue Dienste und Portale,

* z.B. Wikipedia

~Welche Web 2.0 werden in meiner Schule genutzt?" ,,Welche technischen
Voraussetzungen daflr sind vorhanden / missen geschaffen werden?"

,Bin ich als Lehrer in der Lage, Web 2.0 - Anwendungen didaktisch sinnvoll einzusetzen?"

| 81
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Web 2.0

Web 1.0 - Web 2.0
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"3K-M0dell“

Einordnung der Groupware-Werkzeuge nach Organisations- und Nutzungsgrad der
Kommunikation, Kooperation, Koordination.

— ) Kommunikation
Kommunikationsmittel

Video-Telefonie

Personliche VOIP
Lernunterstitzungssysteme

Wissensbasen

e-Mail Chat
Social

. Network Forum | Blog
' Podcast-Portal

gggﬂqark Sharing-Plattformen

RSS-Feed Wiki
e-Portfolio
Koordination Kooperation

Rawolle, E., Rohland, H.: E-Learning 2.0. Dresden 2008. S. 69

| 10 |
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Systeme fur Computer Supported Work (CSCW)

Typische Formen von CSCW-Systemen I: Vertretungsplan mobil

Anderungen sind rot hervorgehoben

Nachrichtensysteme (Message Systems):

Verbreitetste Groupware-Systeme, fihren haufig zur Informations- o
Uberflutung der Teilnehmer, Einsatz "intelligenter" Filter notwendig oo e
Bsp.: Vertretungsplan-App

. 7aFR  Czi 314b
. DE Fre 218b

Mehrbenutzer-Editoren (Multiuser Editors): 2
3

Gruppen arbeiten gemeinsam entweder synchron oder asynchron an i
6

. . MA HE 211b
einem Dokument.

Versionierung sollte méglich sein!
Bsp.: Etherpad, Google Docs (- siehe Kapitel 2)

| 11|
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CSCW-Systeme

Typische Formen von CSCW-Systemen II:

Gruppenentscheidungs-Unterstiutzungssysteme (Group Decision Systems)
z.B. InVote https://invote.de, LocalVote (kostenpflichtig),
Classflow https://classflow.com/de

Elektronische Treffpunkte (Electronic Meeting Rooms)
Tools fur das "Electronic Brainstorming" sowie Abstimmungswerkzeuge
z.B. Doodle zur Terminabstimmung, Skype als Meetingroom

Computer-Konferenzsysteme (Computer Conferencing)
bekannteste Vertreter — Video-Konferenzsysteme
z.B. Adobe Connect, Big Blue Button — Siehe Kap.3

Koordinationssysteme (Coordination Systems): Koordination und Uberwachung der
ineinander greifenden Tatigkeiten der Beteiligten

z.B. Oncoo www.oncoo.de 112 |


https://invote.de/
https://local-vote.de/
https://classflow.com/de/
http://www.doodle.com/
https://www.skype.com/de/
https://bigbluebutton.org/
http://www.oncoo.de/
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Kooperation und Kollaboration

Kooperation:

* Als Sozialformen kommen hierbei die Einzelarbeit und die Gruppenarbeit (in
voneinander abgegrenzten Gruppen) zur Anwendung.

* Das dabei eingesetzte digitale Werkzeug ist i.d.R. ein Autorensystem, ein asynchrones
Kommunikationswerkzeug o0.4a..

Kollaboration:

* Als Sozialformen kommen hierbei die Partnerarbeit und die Gruppenarbeit zur Anwendung.

* Das dabei eingesetzte digitale Werkzeug ist i.d.R. ein Mehrbenutzer-System, ein
synchrones Kommunikationswerkzeug o.4.. 113 ]
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Webbasierte Kooperationswerkzeuge

Groupware-Werkzeug BSCW/BSCL

BSCW (Basic Support for Cooperative Work) ist ein webbasiertes Groupware-System,
in dem Mitglieder einer Arbeitsgruppe einen gemeinsamen Arbeitsbereich einrichten und
zur Organisation und Koordination ihrer Aufgaben verwenden. Haake et al. (2004)

Bestandteile: RN
Tipp: Bei der Auswahl eines

Werkzeuges je nach didaktischem
Einsatzzweck auch nach den
,Features" (Diensten) schauen, die
das Werkzeug bietet! /

* Dokumentenmanagement
* Mitgliederverwaltung und Zugriffsrechte

* Ereignis- und Benachrichtigungs-Dienste
* Suchfunktionen

* Personalisierung
| 14 |
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Webbasierte Kooperationswerkzeuge

Groupware-Werkzeug BSCW/BSCL https://eddie.sachsen.schule

Datei  Bearbeiten Armsicht Optionen  Anzeigen  Hilfe h m ﬁ IH.
EA WS KSR K

h Arbeitshereiche von Sven-Hofmann ¥ Suchen Q

E+—$Eﬁsﬁhﬁ'ﬁﬂ@ E @Keinﬁlter
E: Arbeitsbereiche von Sven-Hofmann insgesamt 2 Eintrige 2
fad Marme Aktion  GriBe Teilen Erzeugt von Letzte Anderung  Meu
i Computer und Medien in der Schule v 0 _,.‘." Sven-Hofmann 2014-04-09 20:10 é" fo -
: in Testbereich fr die Kursmodule .
i [ -I__l é‘"Testbereich v 5 Sven-Hofmann 2019-11-14 10:47 i;"
Bereich zumn Testen der Funktionalitét fir das Modul "e-Learning und Toools”
i []EEE "Starrseite - 6 Sven-Hofmann 2019-11-14 10:47
Startseite von Testbereich
3 [ @ é““Gruppenkalender A 0 Sven-Hofmann 2019-11-1410:47

Kalender von Testbereich

i |:| """ Kontaktliste v 0 Sven-Hofmann 2019-11-14 10:47 uy | 15 I
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Webbasierte Kooperationswerkzeuge

€ padlet.com/shof INT.

c leamingapps 8 O % A 4 @ O §- e
MINT-Lehrertagung Hamburg

G ro u pwa re - W e r kz e u g P a d I et Material und Aufgaben zum Erlernen und Uben der Addition von Briichen (Mathematik, Klasse 6)

Die Addtion von Briichen - FlippedClassroom-Konzept

1. Lerne zu Hause wie Briiche adiert werden! 2 Ube zu Hause das Addieren von Briichen!
Beispiel unter :

= Ein Klick auf die Flache fuhrt Dich zu einer Ubung, Lése die Aufgaben
= Lege Dir Zettel und Stift bereit! schriftlich auf Deinem Zettel.

h tt ps : // pa d | et . Co m/s h Of/ m I ntz O 1 6 u Klicke auf den Button in der Mitte des Bildes und starte das Video! a Schaue Dir dann die Lésung ant

= Schaue Dir das Video an und mache Dir Notizen. = 7y viele Fehler gemacht? Das ist nicht schlimm! Springe einfach

(Du kannst mit dem grau/roten Balken auch vor- und zurtickspulen.) nochmal schnell zu 1. und sieh Dir das Video erneut an.
® Wenn Du meinst, dass Du nun Bruche addieren kannst, gehe zur Ubung 2.1 = Kommst Du klar? Dann wirst Du die Aufgaben in der Schule auch Gsen
konnen.

Pa d | et Z u m Au S p ro b i e re n u n te r 3. Ube in der Schule das Addieren von Briichen ﬂ

h tt ps : // pa d | et .CO m/sve n_h Ofm an n/l e h rer = Du bekommst in der Mathe-Stunde ein Ubungsblatt vom Lehrer. Offne dies auf dem

Tablet mit Lecture Note! Hilfellll Ich sehe nicht durchl
H = Nun zeige, wie Du Briiche addieren kannst. Notiere mit dem Pen Deine Losungen auf dem
| u n g Tablet. (Die Losungen werden automatisch gespeichert) Bruchrechnung ist nicht so Dein Ding? Kein Prablem!
Hier kannst Du durch Anklicken der Flache ein ausfiihliches Video zur
P 0 Ionor— Bruchrechnung sehen. Schau doch mal rein!

6. Klasse Ubungsaufgaben
Rechnen mit Briichen: Uberblick

1. Welches der folgenden Diagramme stellt den Wert des Bruchs ? dar?
A B c <L D

Dr. . Hofmann

2. (@) Berechn, Losungen zu den

Testaufgaben
{c) Bringc #
() Verwandle in eine gemischi pR—
fe) Verwandle in einen Bruch: 5 hct  —— &
\

() Addiere:  +
(h) Multiplizicre

i 3 1
() Welcher der Doppelbriiche stellt cine natirliche Zahl dar: —- oder —;— oder -+

3. Berechne:

e ®

)

13: 9

ze folgende Tabelle mit Teilbarkeitstegeln
Teilbar
durch | erkennbar an | Beispicl

2 266 ist teilbar durch 2


https://padlet.com/shof/mint2016
https://padlet.com/sven_hofmann/lehrerbildung
https://padlet.com/sven_hofmann/lehrerbildung
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Webbasierte Kooperationswerkzeuge
Wiki
Wiki ist ein Hypertext-System flir Webseiten, mit dem Inhalte kooperativ (auch
kollaborativ) erstellt, bearbeitet, online gestellt und verlinkt werden kénnen.
Bestandteile:
* Editor (haufig WYSIWYG),
* Benachrichtigungs-Dienst (E-Mail),
* Rollback-Funktion zum Wiedereinspielen vorheriger Versionen,
* Administrator-Funktionen https://www.stadtwikidd.de/wiki/Leipzig
http://de.wikipedia.org
Wiki zum Kompetenzorientierten Unterricht:

https://www2.sachsen.schule/wiki/kou 117 |
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http://de.wikipedia.org/
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Begriffe
Didaktik

Webbasierte Kooperationswerkzeuge

Wiki

Kooperation
LGIHELEHELG R Kommunikation

Prof. Dr. Sven Hofmann

‘Kom etenz

Hauptzeite

Allgemeines
Allgemein
Bildungsstandards
E-Learning
Kompetenz
Kompetenzmodell
Lernen
Quellen

Konkrete Modelle
COACTIY
e-Competence
ESMaS-Projekt
Inklusionsmodell
KM der BHS
KM Lernkompetenz.
KoMus-Projekt

Sonstiges
Formatierungen
Navi bearbeiten
Starthilfen

Vierkzeuge
Links auf diese Seite

Anderungen an
wverlinkten Seiten

Datei hochladen
Spezialzeiten
Permanenter Link
Seiteninformationen

Main page Diskussion

Hauptseite

Willkommen im Wiki "Kompetenzorientierter Unterricht”!

& Shofmann Di ion Ei

Lesen Bearbeiten Versionsgeschichte

https ://wiki.sachsen.schule/kod

Fokus dieses Wikis sind zur Zeit Kompetenzmodelle (allgemein und konkrete Beispiele). Auch verwandte Themen werden mit einbezogen.

Inhalte [Eearseiter)

Mehr = | |Suchen Q

Becbacht liste Beitrdge Abmelden

Die hier aufgelisteten Zitate wurden als sinnvoll betrachtet. Wichtig bei der Benutzung des Wikis ist zu beachten, dass die Zitate aus ihrem Kontext gerissen und zu den Themenpunkten

zugeordnet wurden. Mitunter ist dies nicht eindeutig.

In der linken Navigationsleiste sind die Themenpunkte aufgelistet, zu denen Zitate bereit gestellt werden.

Uber die Quellen ist es auch maglich eine Zusammenfassung der Zitate der entsprechenden Quelle zu erhalten. Diese werden dann entsprechend der Themenseiten aufgelistet. Zusatzlich gibt
s zu einigen Quellen einen kurzen Informationstext zum Inhalt der Ressource.

Zur Ubersicht der Aufbau des Wikis in grafischer Form mit Verlinkungen:

Kompetenzmessung

Kompetenz und
Kompetenzstufen  Aligemein

Ziele
Bildungsexpertise

Weiterfuhrende Informationen

Web 2.0 und Kompetenz-

: E-Learmi
entwicklungsprozesse samng

Blended-Learning —

Allgemein

. Bildungsstandards
| (und ~diskussion)

E-Learning

Konkrete

Modelle

COACTIV

e-Competence

Inklusionsmodell

Uber COACTIV #
Aligemein zum Modell
Kompetenzaspekte «
Erweiterung des Modells =
model of action cémpe{ence
. about e-Competence .
| Projekt-Kompetenz-Studium

ESNaS-Projekt «

standards | KM der BHS -
| KoMus-Projekt -

Erweitertes allgemeines
Verhaltensmodell

Bildungs

KM Lernkompetenz

| Dimensionen Lernkompetenz =

Webbasierte

| 18 |
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Wiki https://wiki.sachsen.schule/igb

& Shofmann Diskussion

‘ Seite Diskussion Lesen Bearbeiten Wersionsgeschichte
-
LT3

Hauptseite

Ein MediaWiki zum Uben im Kurs "Computer und Medien in der Schule”

YA-Z
Hauptseite ¥ Freizeit
Letzte Anderungen Lee und Luv
Zufallige Seite ¥ Webseiten
Alle Seiten Auszeichnungssprache
¥ Werkzeuge .
i ) ] Dresden

Irlnks auf diese Seite Mathematik

e sataverindung

Datei hochladen Stralle

Spezialseiten

Permanenter Link Hilfe zur Benutzung und Konfiguration der Wiki-Software findest du im Benutzerhandbuch 7.

Seiteninformationen

Starthilfen [Bearbeiten]

b Drucken/exportieren
* MediaWiki FAQ & | 19 |
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Webbasierte Kooperationswerkzeuge
Wiki

Anwendungs-Szenarien:

| 20 |



]
D‘L Begriffe (GLE L Webbasierte
Didaktik LGIELLIEEL N Kommunikation

Webbasierte Kollaborationswerkzeuge
Ein kollaboratives Autorensystem besteht aus einer Oberflache, welche das synchrone

Erstellen und Editieren eines Dokuments durch mehrere Nutzer gestattet.

Dabei werden die Eintrage in der Reihenfolge des Eingangs fortlaufend geschrieben.
Andern, Léschen, Ergdnzen bestehender Eintrége sind i.d.R. mdglich.

Bestandteile:
* Editorfenster mit Grundfunktionen zum Schreiben, Formatierungen,

Versionierung, (beim kollaborativen Arbeiten von Schuiler_Innen wichtig!)

Anzeige aktiver Nutzer,

Einstellungen,

Datei-Import und -Export

| 21 |
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Webbasierte Kollaborationswerkzeuge

Kollaborative Autorensysteme - Pad:

Beispiele: Etherpad des Sachs. Bildungsservers https://notes.schullogin.de

€ a https://notes.schulleginde/p/Col [y Q, Suchen {_‘? B U 3 @# d v 9 @ - | - =

B I US D C @ Nomd v B o0 2 O W 8B <H S

-
Ivl
I‘l

Shof

Mit Etherpad kénnen mehrere Nutzer gemeinsam ein Dokument bearbeiten.
Ein Pad kann von verschiedenen Geraten aus gleichzeitig und zeitlich versetzt verandert werden.

Folglich sieht jeder Nutzer den gleichen Text.
Um den Inhalt eines Pads zu sichern, kann dieses manuell exportiert werden.

Nach 30 Tagen Inaktivitat wird das Dokument automatisch geldscht.

Chat 12 |
Dieses Etherpad ist ein Dienst des Sachsischen Bildungsservers von http://www.sachsen.schule.
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Webbasierte Kollaborationswerkzeuge

Kollaborative Autorensysteme - Dokumentensharing:

Beispiele: Google Docs

https://docs.google.com

Webbasierte
Kommunikation

Test-ElLTools
Datei Bearbeiten Ansicht

o~ AP 100% -

Dokumentenstruktur

Uberschriften, die Sie dem Dokument
- hinzufiigen, werden hier angezeigt.

Einfiigen Format Tools Add-ons Hilfe Alle Anderungen in Drive gespeichert

Arial - 1 B I UA S ocOQHB- =- 1=

v 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 L 12 13 14 13 16 w

(e

1]
L |
iii
L |
liil
ii
.
Il

Test zum kollaborativen Schreiben eines Dokuments,
bitte auch das Kommentieren ausprobieren

Anderung der Modulordnung: (Achtung hier sind bewusst Rachtschreibfahler drin - zum
Ausprobieren der verschiedenen Arbeitsmodisse )

Nachdem mit Beginn des Sommersemadsters 2019 die Module der Fachdidaktik Informatik von
einer Querstruktur in eine Langss irukiur gebracht worden sind, soll nun die zeiotliche Anordnung
der Fachmodule gedandert werden.

Folgendes ist vorgesehen: Rechtschreibung verbessern



https://docs.google.com/
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Webbasierte Kollaborationswerkzeuge

Kollaborative Autorensysteme:

Anwendungs-Szenarien:

| 24 |
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Webbasierte Kommunikation

Begriffe: S»C
Synchrone oder Asynchrone Kommunikation: 4
Synchrone Kommunikation - .1
Nachric

asynchrone Kommunikation —

Sitzung (session): Zeitspanne einer synchronen Interaktion, die von einem
Groupwaresystem unterstutzt wird.

Telepointer: Ein Cursor, der auf mehr als einem Display erscheint und von
verschiedenen Benutzern bewegt werden kann.

Rolle (role): Menge von Privilegien, Rechten und Verantwortlichkeiten, die zu einer
Nutzergruppe gehdren.

| 25 |
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Klassifizierung nach raumlichem und zeitlichem Einsatzkontext:

Gleiche Zeit

Verschiedene Zeit

Gleicher Ort face-to-face asynchronous
interaction interaction
Verteilte Orte synchronous asynchronous

distributed interaction

distributed interaction

Kooperation Webbasierte
Kollaboration BTG 112l 1

| 26 |



]
D‘L Begriffe Kooperation [V Rl
Didaktik (GlIEle]r=ldle s Kommunikat.

Asynchrone Kommunikationswerkzeuge

(Diskussions-) Forum:

Ein Forum ist aus informatischer Sicht ein virtueller Kommunikationsraum zum Austausch
textbasierter Nachrichten und Meinungen, zum Stellen und Beantworten von Fragen im

Kontext eines bestimmten Themas. Die Nachrichten werden hierbei i.d.R. chronologisch
dargestellt.

Bestandteile:

* Meist in Baumstruktur angeordnete Textbeitrage, in zeitlicher Reihenfolge der
Erstellung, d.h. der neueste Beitrag steht i.d.R. unten)

* Mitgliederverwaltung und Zugriffsrechte

* Benachrichtigungs-Dienste

* Zugriffsstatistik
Aus Medienpadagogischer Sicht ist zu beachten:

Das Forum muss Uberwacht und gepflegt werden kdnnen! (Zeitbedarf!!!)
— Mobbing-Angriffe abwehren, diskriminierende Forumsbeitrage sofort I6schen, ... 1271
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Asynchrone Kommunikationswerkzeuge

(Diskussions-) Forum: — DSO-Forum

MAGAZIN GEMEINSCHAFT LIEFERPROGRAMM INFO
Foren  Galerie | Treff | Chat [z]  [¥]

01 - News
Zum Ausprobieren und Then hitte das Test-Forum aufsuchen! Tipps m den Formatienungsma glichkeiten sind in Kilrze online.

News und akiuelles Betriehsgeschehen - & chtung: Werbung und Updatemeldungen fir Websites werden geldscht, bow. ins Allgemeine Forum verschoben!
Mode: EBlack Fox - Elans Hah - Marvin Fries- Eénsk - Sehieherkastan - TCE

|Na\rigaﬁnn : Forenliste | Memes Thema | Suche | Mein Profil | Private Hachrichten | dbmelden | Ansicht umschalten

Aktuelle Seite: 1 von 1967 Angemeldet: Hofi Seiter: 123456 789 10 11 .. Ende nichste Seite
Angeklickt geschriehen von Datum/Zeit
O () Bekanmimachung: MNeugestaltung bei DSO NEU (20708)  Alfons Grinevwald 140411 11:44
O ¢ Bekannimachung: Foren-Tipps Teil 1 (Update 25.12.2008) NEU (1531388)  Alfons Crinewald 17.09.06 25:40
O 4 Wichtig: Das Stuttgart 21-Forum ist erdffnet! NEUT (172983  Alfons CGrinewald 28.08.1000:53
O 4 Wichtig: Aktuelles zu DEO (mehrere Teile) NEU (54290 Alfons Grinewald 221109 22:41
i) [5.4.] DB Fegio MWitarbeiter riizsen un Eleldronetz-MNord bangen NEU (203) RE47 Heute, 10:59:08
|—L|:_| Wieso missen die bangen? (o.w. T) NEU (5) Hietenreko Heute, 11:16:28
| I— Fe: Wieso milssen die bangen? NEU (3 EE 146 Heute, 11:22:00
| L Re: Wieso mussen die bangen? NEU (3 RBAT Heute, 11:22:14
= [5T] Werkehrsrinister Webel unter Druclk NEU (4) Friedtich Léwe Heute, 11:22:50
] WDE-VT Duisburg: Bahn warnt wor Zugausfillen wegen Kraftwerk NEU (23%) &.4, EDG Gleis 7 Heute, 10:50:52
I—Lf_| Re: WDER-WT Duisburg: Bahn warnt vor Zugausfillen wegen Kraftwerk NEU (213 obermgfahrer Heute, 11:04:23
Lg Das ist ein Kohlelraftwerk (o.w. T) NEU (10 YT Heute, 11:11:21
|—L|=_| Fe Das ist ein Kohlekraftwerlk NEU (13 V100098 Heute, 11:15:26
L Re Das ist ein Kohlekraftwerk NEu Baumstruktur 3 VT Heute, 11:24:41
O Abellio Group bekommt nenen Geschaftsfilhrer — Rademacher verstarkt. .. NEU (51) RE47 Heute, 10:50:33
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Asynchrone Kommunikationswerkzeuge

(Diskussions-) Forum: — Kurselement ,Forum" im OPAL

Mein OPAL Meine Gruppen Lernressourcen Hilfe
@..m’ uter und Medien | B Zugangsinformationen &ffnen (s Neues Fenster
* # Einschreibung G Te St' F‘O rum

(&) organisatorisches
@ vorlesungen H Beschreibung schlieGen
A [ iibungen Legen Sie neue Threats an, schreiben Sie Beitrdge oder kommentieren Sie die Beitrdge anderer.

E [ Prasentation 1

E [ Audioproduktion

E [J Pixelgrafik :;

« Archivieren | Beenden 3/ Verbergen
E (@ vektorgrafik ; HandyVe rbOt

E @ Textverarbeitung 182

E [LJ Tabellenkalkulation 1&2
il Beitrdge anzeigen @alle (alle (flach) (Oeiner (Omarkiert
[E [£J Netze, Suche, Dienste Cineu Q

+ Ubersicht * Handyverbot

E (@ Webseiten 1 Handyverbot" Erstellt am 04.02.14 14:08

) webseiten 2 Gabriele Zaczek

(&) Interaktive Tafeln Ja oder nein?

= (2 web2.0-Anwendung
» [ Material Web2.0 (Hf)

» ¥ Dateidiskussion

m m "

= 7 Test-Forum
+ [BTest-Blog Re: Handyverbot " Erstellt am 04.02.14 14:08
* W Test-Wiki Steffi Hetzer .

O Virtuelles Klassenzim L

» [ % Links zu Anwendunc ' - — o - - - S — - -
5 - Beirsgmic Arworen abrennen ] ~eizag n anderes Thems verscicben

» [ Material LP (Hf)
B (@ Klausur
& Projekte
& Proj Re: Handyverbot Erstellt am 04.02.14 14:10 | 29 I

Mail an Prof. Friedrich
DaFrs TricF


https://bildungsportal.sachsen.de/opal/auth/RepositoryEntry/22540484608/CourseNode/101634663257856
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Asynchrone Kommunikationswerkzeuge

(Diskussions-) Forum:

Anwendungs-Szenarien:

| 30 |
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Weblog:

Das Weblog ist ein webbasiertes Werkzeug (web) zum protokollarischen Veroffentlichen
von Sachverhalten (log). Diese werden auf den Webseiten als aktuelle Beitrage invers-
chronologisch dargestellt bzw. in zeitlichen Abstanden aktualisiert.

Bestandteile:
* Editor (meist WYSIWYG), Tagcloud-Funktion (Hervorhebung von
Schlagwoértern in anderen SchriftgréBen),

Bewertungs- und Kommentar-Funktionen,
* Community Funktionalitaten,
RSS-Feeds (Really Simple Syndication — Nachrichten-Ticker),

Verlinkung zu anderen Blogs, zu Webseiten usw.
| 31 |
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Asynchrone Kommunikationswerkzeuge

Mein OPAL Meine Gruppen Lernressourcen Hilfe

B Zugangsinformationen offnen

* # Enschreibung BTest-Blog — Kurselement ,Blog"™ im OPAL

= Organisatorisches

B

(&l Vorlesungen B Beschreibung schlieBen
B [ Ubungen Hier kénnen Sie die Arbeit mt einem Blog ausprobieren. Setzen Sie hier Thre Ideen fir ein Lehr-Lern-Szenarium um, welches durch einen Blog begleitet werden kann.
E (@ Présentation 1
E (@ Audioproduktion
E [J Pixelgrafik
& () vektorgrafik Test-Blog Sommersemester2013
E (@ Textverarbeitung 182 Blog fiir Zertifikatskurs und Modul "Computer und Medien in der Schule”
e I=_.IJ Tabellenkalkulation 182 [ RSS-Feed dieses Blogs abonnieren
E [J Netze, Suche, Dienste -
. Von Sven Hofmann. Letzte Anderung am 04.02.2014
E [ Webseiten 1
E [ webseiten 2 S—
E (@ Interaktive Tafeln Eintra ge Neuen Eintrag erstellen - i
E [J Web2.0-Anwendung Februar (3)
» | Material Web2.0 (HF) 2044 Das ist ebenfalls mein erster blog
» % Dateidiskussion E Publiziert von Gabriele Zaczek am 04.02.2014
+ [ Test-Blog
- W Test-wiki ST "‘_""'_’E'z"f .
CJ virtuelles Klassenzir € kommentare (0) B:sler:nd :uf (]rIBEv:ert;ngEn
+ [ Links zu Anwendung
» [ Material LP (HF)
(0 Klausur 2 Testblog
(@ Projekte Publiziert ven Uta Aurich am 04.02.2014
* [~ Mail an Prof. Friedrich Das ist mein erster Blog. | 3 2 |

» Mail an Herrm Hofmann R e T e e Ly


https://bildungsportal.sachsen.de/opal/auth/RepositoryEntry/22540484608/CourseNode/101634663265416
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Asynchrone Kommunikationswerkzeuge

Weblog: http://www.myblog.de/

httR;//grundbildung.myblog.de

Startseite S.Hofmann am 10.6.14 09:27 verlinken / kommentieren
Uber...
Archiv Neuer Testeintrag
Kontakt BloB mal zum Probieren
S.Hofmann am 10.6.14 09:27 verlinken / kommentieren

http://myblog.de/grundbildung

Willkommen | 33 |
Gratis bloagagen bej


http://www.myblog.de/
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Asynchrone Kommunikationswerkzeuge

Weblog:

Anwendungs-Szenarien:

| 34 |
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Klassifizierung nach raumlichem und zeitlichem Einsatzkontext:

Gleiche Zeit Verschiedene Zeit
Gleicher Ort face-to-face asynchronous
interaction interaction
Verteilte Orte synchronous asynchronous
distributed interaction distributed interaction

nstant Messaging,
Chat,

Videokonferenz
| 35 |
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Chat:

Ein Chat besteht aus einer Menge virtueller, im Web angelegter Rdume flr die vorwiegend
textbasierte Diskussion mehrerer Nutzer zu einem bestimmten Thema. Es ist Bestandteil
spezifischer Webportale, so dass beim Nutzer keine weitere Software notwendig ist.

Bestandteile:

* Verwaltung von Chatraumen (anlegen, transferieren, I6schen etc.),
* Nutzerverwaltung, Freundeslisten,

* Bewertungsfunktionen,

* Personalisierung, Chat-Profil,

* Nachrichten-Dienste,

* haufig verbunden mit Diensten zur Audio- und Videolbertragung 36
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Synchrone Kommunikationswerkzeuge

£425 Skype™ - unibelthofmann [e[_[o] x |
-
] Skype Kontakte Konwersation Anrof  Anzeige  Akkionen  Hilfe
Chat: Skype / Skype for Business * ’
4~ Unibelt Hofmann # O Sven Hofmann # Schliefen

a Festnetz- und Mabiltelefone anrufen

L Kontakte 0 ®

* Skype in Windows als Dienst integriert,
www.skype.com/
bei Nutzung in Schulen gultige
Verwaltungsvorschriften beachten!
(Datenschutz, Privatsphare)

4 Echo [ Sound Test Service

o i M
1 Jahr

Sven Hofmann  dies ist eine testdemo

zur darstellung der kommunikationswege via skype

|t Hofmann ja genau

- Skype for business wird von Instanzen als Fl i
Dienst angeboten (Uni Leipzig z.B. flr -
Lehrende’ SHK auf Antrag) ' und nun nach das Ganze als Videokonferena. ...

. Anruf von Sven Hofmann beendet (Dauer 14:18),

Sven Hofmann und einmal als unibelt-hofmann

T, anruf an Sven Hofmann
‘._'_ kontakk hinzufiigen m Gruppe

® Ooms

EEE Telefone anrufen oder SMS... P o

& Machricht an Sven Hofmann einzugeben
5.828.746 kontakte online

| 37 |


http://www.skype.com/

&
D‘L Begriffe Kooperation Webbasierte
Didaktik (GlIEsle]r=1d[e]s I Kommunikat.

Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik Prof. Dr. Sven Hofmann

Synchrone Kommunikationswerkzeuge

Chat:

Anwendungs-Szenarien:

| 38 |
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Web-Konferenz:

Eine Web-Konferenz wird mit Hilfe eines Software-Tools zur audio-visuellen
Ubertragung von Bildschirminhalten, Sprache und Bildsignalen via Web realisiert.
Hierbei werden i.d.R. beide Sinneskanale (auditiv, visuell) angesprochen und Medien
unterschiedlicher Arten gleichzeitig Ubertragen. (Sprache, Schrift, Desktop-
Darstellungen,...)

Bestandteile:

* Verwaltung des Konferenzraumes (Anlegen, Einladen, ...),

* Nutzerverwaltung,

* Moderatoren-Funktionen, Rollenverteilung,

* Chat, Anfragen der Zuhorer, Wort erteilen und entziehen,

* Steuerfunktionen (Stumm-Schalten, Videoubertragung ein/aus, ...)

* Mitschnittfunktion (Session mitschneiden, online zuganglich machen),
https://bigbluebutton.org Adobe Connect: https://webconf.vc.dfn.de/grundbildung/ | 391


https://webconf.vc.dfn.de/grundbildung/
https://bigbluebutton.org/
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Synchrone Kommunikationswerkzeuge
Web-Konferenz:

Beispiele fiir virtuelle Konferenzraume:

* Adobe Connect - Lizenz fur Uni Leipzig beim DFN, fur Schulen derzeit nicht vorhanden
https://webconf.vc.dfn.de/online-hoersaal/
Arbeit im Browser setzt Flash voraus, empfohlen wird Betrieb ausschlieBlich Uber die
App (Client), diese muss erst installiert werden

« Zoom - Tool fur Videokonferenzen mit bis zu 300 Teilnehmenden, Basic Account fur
Lehrende der Uni Leipzig, kostenlose Teilnahme moglich, aktueller Client muss dazu
installiert werden

* Big Blue Button - Browserbasiertes Tool, Uber Browser nutzbar, kein Client notwendig
in der Uni Leipzig https://bbb.sc.uni-leipzig.de (URZ) mit Uni-Account
in den Schulen https://bbb.schullogin.de/ tUber Schullogin
| 40 |


https://webconf.vc.dfn.de/online-hoersaal/
https://bbb.sc.uni-leipzig.de/
https://bbb.schullogin.de/

]
D‘L Begriffe Kooperation [V Rl

Didaktik Kollaboration Kommunikat.

Synchrone Kommunikationswerkzeuge

@ BigBlueButton - Online-Hérsaal - Moxzilla Firefox = O X

We b - KO n fe re n z : Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Ifsaaicheﬂ Extras Tabs mit Zugriff auf Gerat  Hilfe

O BigBlueButton - Online-Ho ) X | 4

<« cC o © & 250 httpsy//confinformatik.uni-leipzig.de/htmiSclient/jc =+» hs 1, Suchen + I D OO8 @ @ ¢« @ (-1 |

NACHRICHTEN ¢ Offentlicher Chat
Offentlicher Chat

Welcome to Online-Horsaal!
NOTIZEN
For help on using BigBlueButton see these

= :
Getsitetotizen (short) tutorial videos.

TEILNEHMER (1) o To join the audio bridge click the phone button.
- Use a headset to avoid causing background noise Modul ..Schule in der Mediengesellschaft“
% hofrmann (Se) for others. o

- Vorlesungsreihe Medien-Didaktik -
~Digitale Medien in der Schule"

This server is running BigBlueButton.

Um jemanden zur Kenferenz einzuladen, We bba Si e rte KO mmu I'li katiOI'l un d
schicken Sie ihm diesen Link:

https://conf.informatik.uni-leipzig.de/b/hof-3¢9- WEb 2 . 0 = Anw e nd u nge n

vnf

JProf. Dr. Sven Hofmann

Institut fir Informatik
Professur fiir Didaktik der Informatik

® 0341/97 32325
1 sven.hofmann@informatik.uni-lelpzig. de

| 41 |
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Web-Konferenz:
Anwendungsszenarien

| 42 |
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“t5 %

Web-Tools [
uber

Schullogin:

1 Coal

LernSax OPAL Schule Moodle SBS Moodle SBS

MPZ BZ

AME

MeSax - Homepage Schulportal Account-
Mediathek Schule (ibersicht

| 43 |
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Weiterfuhrende Links

E-Teaching.org:

http://www.e-teaching.org

Plattform mit
Lehrszenarien,
Hinweisen zum
didaktischen Design,
Materialien etc.

Prof. Dr. Sven Hofmann

Lehrszenarien

Worlesung
Seminar
Uhung f Tutarium
Fraktikum
Frojektarheit
Betreuung

Prifung

Schulung
Erfahrungsherichte

Medientechnik
Didaktisches Design
Crganisation

Aus der Praxis
Materialien

Mews & Trends

Community

ceoe@eec

Mo. 9. Januar, 18 Uhr

Audicboo - ein Audio-
werkzeug fiir den Unterricht
mit Torsten Larbig

S R

Login FAQ Glossar Mindmap [ESIEEIEILS

eteaching.org » Lehrszenarien Aktuelles

Good-Practice-

Beispiele aus der Lehre

~=s Lehrszenarien
& [Man711)

Mew im Themenspecial:
Interviews und
Fraxishetichte
(0205100

Die Kategarie Lehrszenarien knipft hewusst an traditionellen Begriffen wie Yorlesung,
Seminar, UbungTutorium, Praktikum, Projektarbeit und Betreuung der Studierenden an.
Ausgehend von diesen etablierten Yeranstaltungsformen waollen wir Ihnen auf diesen Seiten
einen Einstieg in mogliche Einsatzszenarien fir digitale Medien in der Hochschullehre
geben. Dabei werden verschiedene Ansatzpunkte fir mdgliche technische Umsetzungen
aufgezeigt.

Meu im Themenspecial:
(0E.07.10)

Durch den Medieneinsatz kinnen die traditionellen Lehrveranstaltungsformen aufgebrochen werden. Es
entstehen Mischformen und innovative Lehrformen von der Anreicherung herkdmmlicher
Prisenzveranstaliungen bis hin zu einer umfassenden Virualisierung ( Bachmann et al., 2002 ).

Medien kinnen in Présenzveranstaltungen zur Visualisierung der Inhalte eingesetzt werden und damit die
traditionelle Form lediglich anreichern. Auf einer hiheren Integrationsstufe kinnen beispielsweise
organisatorische Hinweise und Unterrichtsmaterialien zum orts- und zeitlexiblen Abrufin das % Internet gestellt
werden. Maglicherweise kommt auch eine vollstandige Virtualisierung Ihrer Veranstaltung mit % Hypertesten zur
wermittiung der Inhalte, computergestitzter Kommunikation zur Diskussion und Beratung oder auch eine
Ubertragung via % videokonferenz in Frage.

Wir kiinnen Ihnen dazu keine Musterldsung anbieten: Der Einsatzvon Medien in der Hochschullehre kann in
ganz unterschiedlichem Ausmalk sinnvoll sein. Es gilt die jeweiligen Rahmenhedingungen - inshesondere die
technische Infrastruktur - an der Hochschule zu beachten. Michtzuletzt flie3t aber Ihre persdnliche Warstellung
und |hr individueller Lehrstil in eine solche Entscheidung mit ein.

Wienn Sie eine Lehrveranstaltungsform wahlen, finden Sie in den Unterkapiteln konkrete Umsetzunashinweise
wrt der nadiallan kic hin 7 nimfaccandan Virtnialiciernmnn von lnbhaben Komrnmmikation nad Cirmanicatinn deas
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Weiterfuhrende Links

OpensourceCMS.com:

http://www.opensourcecms.com/

Sammlung von Werkzeugen fur Foren, Blogs, E-Learning etc.

All PHP Demas (2523
CMS / Partals (141)
Lite [22)

Farums (21)

Blogs (13)
eCommerce (12)
Miscellaneous (1)
Image Galleries (10)
Groupware (9)
e-Learning (B)

o Wik (5]

Other Languages

* ASPMET Demos (1)

T e T g AN

opensourceCMS |

CMS Bemes & Infermation

‘ Search

you are 1 07329 people online

[Hume CMSWeh Hosting  Video Tutorials  Free Magazines  CMS Ratings  CMSpixels  Supporters Hall of Fame

|

C )

PHP Demos i Open Source e-Learning Demos

A learning management system (LMS) is software for delivering, tracking and managing training. LMSs range from simple systems for managing training
records to software for distributing courses over the Internet and offering features for online collaboration. In many instances, corporate training departments
purchase LMSs to automate record-keeping as well as the registration of employees for classroom and online caurses. Student self-service (e.qg.
self-registration on instructor-led training), training workflow (e.g. user notification, manager approval, waitlist management), the provision of an-line l2arming
(e.0. Computer-Based Training, read & understand), on-line assessment, management of continuous professional education (CPE), collaborative leaming
(e.g. application sharing, discussion threads), and training resource management (e.Q. instructars, facilities, equipment), are some of the additional
dimensions to leading Learning Management Systems.

httpenwikipediz orgwikiLearning management_system

Mobile Web Apps

Sort by: [Name (A to Z) |

Results per page: I 25 B

Alutor 2.0.3

AT o ATutar is the first fully inclusive LCMS, camplying with the ¥W3C WCAG 1.0 accessinilty specifications at the A&+
lewel, allowing access to all potential learners, instructars, and administrators, including those with disanilities who
may he accessing

Like us

Supporters

Gold Sponsors

Silver Sponsors

Bronze Sponsors

Sponsored Links
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Zum Weiterlesen

J. Haake/G. Schwabe/M. Wessner (Hrsg.)

CSCL-
Kompendium

Lehr- und Handbuch zum computer-
unterstiitzten kooperativen Lernen

Haake, ].; Schwabe, G.; Wessner, M.:
CSCL-Kompendium. Oldenbourg-Verlag
Minchen Wien. 2004.

ISBN 978-3-486-27436-3

S

Oldenbourg

| 46 |
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Kontrollfragen

1. Definieren Sie den Begriff Kommunikation und beschreiben Sie das Kommunikationsmodell mit
seinen funf Elementen!

2. Vergleichen Sie synchrone und asynchrone Kommunikationsanwendungen. Geben Sie jeweils zwei
Beispiele an!

3. Erlautern Sie am Beispiel eines Wikis die Grundgedanken von Hypertext. Geben Sie zwei mégliche
Einsatzbeispiele fur ein Wiki in der Schule an!
Ordnen Sie zwei ausgewahlte Groupware Werkzeuge in das 3k-Modell ein.

5. Vergleichen Sie Chat und Blog hinsichtlich ihres Funktionsprinzips und ihrer Einsatzmaglichkeiten in
der Schule!

6. Ihr Schulleiter Gbertragt Ihnen den Lehrauftrag fur eine 7.Klasse und sichert Ihnen zu, dass Sie

diese Klasse Uber mehrere Jahre fihren kdnnen. Zur Unterstltzung des spiral-curricularen Aufbaus
der Lehrplane und dem Entwickeln vernetzten Denkens méchten Sie den klassischen Merkhefter
durch eine Web2.0-Anwendung erganzen.

Geben Sie an, welche Web2.0-Anwendung Sie im Unterricht einsetzen wirden. Erldutern Sie kurz
anhand eines Beispiels (evtl. Skizze), wie sich damit ein Begriffsnetz strukturiert aufbauen lasst!s7 |
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Kontrollfragen

8. Sie haben eine neue Klasse als Klassenleiter-In iUbernommen und wollen die Schiler-Innen
an die Nutzung digitaler Medien heranflihren. Entscheiden und begriinden Sie, welche
Web2.0 - Anwendung Sie fur die folgenden Situationen einsetzen wrden:

= Die Schuler-Innen sollen eine langerfristige Beobachtungsaufgabe im Web dokumentieren.
= Merkhefter, Arbeitsblatter etc. aus den Vorjahren werden immer wieder verbummelt und

stehen damit nicht mehr zur Verfigung. Daher sollen diese durch eine Web2.0-Anwendung
abgeldst werden.

= Der Einzugsbereich der Schule ist sehr groB. Sie wollen den Eltern die Méglichkeit geben,
zur Elternsprechstunde mit Ihnen zu sprechen, ohne erst in die Schule kommen zu
mussen.

9. Geben Sie Beispiele fur Szenarien in der Arbeit mit Schilern an, bei denen asynchrone bzw.
synchrone Kommunikationen einzusetzen sind. Vergleichen Sie beide Kommunikationsarten.

| 48 |



