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Ubersicht iiber die Themen der Vorlesungsreihe

. Grundlagen der Mediengestaltung

. Computergrafik

. Interaktive Medien, Medienproduktion

. Modelle und Modellierung - Anwendersoftware in der Schule
. Rechnernetze und Dienste im Schulbetrieb

. Webbasierte Kommunikation und Web 2.0-Anwendungen

. Aspekte des e-Learning, (Lern)-Plattformen in der Schule
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Einleitendes Beispiel-Problem aus der Schulpraxis

Im Rahmen der Modernisierung von Unterrichtsraumen lasst der Schultrager interaktive
Tafeln einbauen. Sie erhalten vom Hersteller zwar eine Kurz-Einweisung, aber eine
Vorstellung moéglicher didaktischer Szenarien wird nicht angeboten.

Sie arbeiten mit Interaktiven Tafeln und werden an eine andere Schule abgeordnet.
Dort sind keine - oder Boards eines anderen Herstellers vorhanden.

Die Schule bendétigt mdchte ihre Konzeption zur ,,Digitalisierung™ weiterentwickeln. Sie
werden gebeten, diese mit Inhalten zu bereichern und ,Best Practise™ Beispiele zu zeigen.

Ihr Fachleiter bittet Sie, als ,frisch von der Uni* kommende(r) Kolleg:in darum, eine
Fortbildung fiir die Kolleg-Innen der Schule zu Interaktiven Medien zu halten.

In Ihrer Einsatzschule / Threm Fachbereich werden haufig frontale Unterrichtssituationen
praktiziert. Sie wollen diese zugunsten von Methoden mit selbstandiger Schiilertatigkeit

(Einzelarbeit, Partnerarbeit, Gruppenarbeit) mittels interaktiver Medien abldsen.
| 31
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Gliederung

1. Begriffe - Interaktivitat und Interaktion
2. Systeme interaktiver Whiteboards
3. Beispiele zur Produktion interaktiver Medien
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Das Arbeitsgedachtnis - Determinante mediengestutzten Lernens

Eigenschaften des Arbeitsgedachtnisses:
* in seiner Kapazitat begrenzt — ,magische Zahl 7%
* Vergleich, Kombination von hdchstens 2-4 Informationseinheiten mdglich
* permanente Wiederholung der Informationseinheiten UND gleichzeitige
Modifikation der mentalen Reprasentation in den Schemata notwendig £
* andernfalls Ldschung der Inhalte innerhalb von 2 - 10 Sekunden gy

Schlussfolgerungen fiir die Gestaltung interaktiver Medien:
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Begriff ,, Interaktion"

Sie ist eng verknlpft mit den Ubergeordneten Begriffen Kommunikation, Handeln und ?C
Kollaborieren. Duden (2001), 928

Jl

Sozialwissenschaften: Wechselseitiges und aufeinander bezogenes Handeln von
Akteuren, die aufeinander reagieren und einander beeinflussen.

Informatik: Mit Entwicklung der ersten Rechner Notwendigkeit zur Steuerung mittels
Interaktion, urspringlich Trennung der Berufsbilder je nach Interaktion in
Systemanalytiker, Programmierer und Operator (,,Bediener")

Heute: Durch Arbeitsplatzrechner nur noch in Entwickler und Anwender unterschieden
Systemkomponente fir die Interaktion Mensch-Computer ist die Benutzeroberflache mit
den Funktionen Prasentieren, Interagieren, Kontrollieren
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Begriff ,,Interaktivitat”

—
Interaktivitatsstufen zur Unterscheidung nach dem Grad der Eigentatigkeit g&t
(Taxonomie nach Schulmeister): Vi
Stufe I: Objekte betrachten und rezipieren |
Stufe II: Multiple Darstellungen betrachten und rezipieren
Stufe III: Die Reprasentationsform variieren
Stufe IV: Den Inhalt der Komponente beeinflussen: Variation durch
Parameter- oder Datenvariation
Stufe V: Das Objekt bzw. den Inhalt der Reprasentation konstruieren
und Prozesse generieren
Stufe VI: Konstruktive und manipulierende Handlungen mit Situations-

abhangigen Ruckmeldungen
(vgl. Schulmeister http://www.e-teaching.org/didaktik/gestaltung/interaktiv/InteraktivitaetSchulmeister.pdf) | 7 |
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Interaktivitat - Entwicklungsstufen

Grundlegende Entwicklungen in der
Mensch — Computer - Interaktion:

| textorientierte Oberflachen

Pos1 Bildl  Nav

(Basis: Eingegebene Befehle)

* grafische Oberflachen
(Maus/Tastatur) | e
* sensitive Oberflachen |
(Touch/Bewegungen)

* multimodale Oberflachen TR R
< Mit dieser App kann ich meinem Tablet einen Text diktieren
(Gesten/Sprache) ’

58 Buchstaben 23.10.201910:00
Mit dieser App kann ich meinem Tablet einen Text diktieren
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Interaktion und Interaktivitat aus didaktischer Sicht

Interaktivitat / Interaktion ...

muss in Vermittlungs-, Ubungs- und Testphasen eine tragende Rolle spielen,

beginnt bei der Abbildung realer Experiment-Situationen des herkdmmlichen Unterrichts
und geht dartber hinaus, wenn diese an (wie auch immer geartete) Grenzen stoBen

bedeutet, dass eine individuelle Folge von Handlungen des Lerners jeweils spezifische
Reaktionen des Systems auf diese aktive Lerntatigkeit auslost

tragt besonders dann zum Lernerfolg bei, wenn sie deutlich Uber die Funktionalitat eines
elektronischen Hilfesystems hinausgeht

Fine gutes interaktives Medium
(Tafel, Lernprogramm)
fordert »echte« Interaktion -
nicht nur das Bedienen von
avigationsschaltflachen!
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Interaktive Whiteboards - Methodik

Was andert sich im Unterricht?

Was idndert sich nicht? Nl

* Der Lernprozess muss flr die Schiler weiterhin von der Lehrperson passend organisiert
werden, diese bestimmt den Gang des Unterrichts, nicht das Medium!

* Medien kénnen den Lehrer NICHT ersetzen, aber ihn unterstitzen. | 10 |
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Neubeschaffung — zu berucksichtigende Faktoren I

Hardware-Aspekte:

Qualitat der Bildgebung - aktuell: Interaktives Display mit Auflésung UHD (4K), friher
Ultra-Nahdistanz-Beamer (begrenzte Nutzungsdauer der Beamer-Lampen beachten!)

Sensorik - Kommunikation mit Stift / Hand
Oberflachenbeschaffenheit, Haptik der Eingabegerate
Mehrbenutzer-Fahigkeit (aktuell bis zu 4 Benutzer)
Eingabegerat - Stifte mit/ohne Batterie, Multi-Touch
Hbéhenverstellbarkeit (fest, manuell, motorisch)

Kombination mit Whiteboards als Seitentafeln bzw. Schiebetafeln (Kombinationen mit
klassischen Kreidetafeln sind eher unublich)

| 11 |
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Neubeschaffung — zu berucksichtigende Faktoren 11

Technische Peripherie:
* Integrierter PC oder Fremdgerate (Laptop / PC) mit HDMI- und(!) USB-Verbindung

* Angebot an Zusatzgeraten (Schilerfeedback-Gerate, Slate, Dokumentenkamera,...)
Einbindung in das Schulnetz, Internetverbindung

Software-Aspekte:

« Qualitat der Boardsoftware, Versionierung, Ubertragbarkeit

* Abstimmungstools

* Lizenzbedingungen (Klassenraumlizenz, Schullizenz, Lehrerlizenz), Anzahl, Laufzeit
Support-Aspekte:

* Erreichbarkeit des System-Anbieters

* Online-Support (Hotline, Erreichbarkeit, technische Unterstltzung)

* Online-Plattform (Unterrichtsmaterialien, Updates,...) 112 |
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Interaktive Beamer (z.B. Casio, Samsung,...)

Hardware-Aspekte:

* Beamer mit Wireless-Pointing-Funktion,

* aktuell als Ultra-Nahdistanz, beliebige Projektionsflache

* keine Mehrbenutzer-Fahigkeit

* Eingabegerat - Stift(e) mit Batterie, unhandlich
Technische Peripherie:

* Hier Laptop / PC notwendig,
via WLAN mit Beamer verbunden

* keine Zusatzgerate

Software-Aspekte:

* keine Software

Support-Aspekt:

* kostenlose Hotline

* keine Plattform mit Unterrichtsmaterialien
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Das SMART-Board
Hardware-Aspekte:

g__
Ultra-Nahdistanz-Beamer

4 Sensoren jeweils in den Ecken |
Mehrbenutzer-Fahigkeit (je nach Modell, bis zu 4 Benutzer)

Eingabegerate - 4 Stifte ohne Batterie in Ablagen,

"Schwamm" zum Ldschen www.touchboards.com
Technische Peripherie: L“Hlaaau..z._
Hier Laptop / PC notwendig, Treiber fur Interaktion via USB, VGA- oder HDMI-Eingang
Zusatzgerate (Schilerfeedback-Gerate, Slate, Dokumentenkamera,...)

Software-Aspekte:

Lizenz (pro Tafel 4 Stlck) far jeweils ein Jahr (Lizenz-Abonnements, nach Jahresfrist
neue Kosten oder keine Updates mehr)

Support-Aspekt:

kostenlose Hotline
Plattform mit Unterrichtsmaterialien (z.B. https://exchange.smarttech.com/) | 14 |
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Das Promethean Active Board

Hardware-Aspekte:

* Ultra-Nahdistanz-Beamer

* Eingabegerat - Stifte ohne Batterie (Lehrerstift und
funktionell einschrankbarer Schulerstift),

* Mehrbenutzer-fahig, Handeingabe Multitouch-fahig

* Zusatzgerate (Schulerfeedback-Gerate, Dokumentenkamera,...)

Software-Aspekte:

* ,Activinspire® fur Lehrer und Schuler nutzbar \

* Lizenz (pro Tafel) ohne Beschrankung fur die Schule, oder tUber Plattform als
lebenslange Lizenz (im Rahmen von Fortbildungen oder Ubungen)

Support-Aspekt:

* kostenlose Hotline

* Plattform mit Unterrichtsmaterialien, Ressourcenpakete, Updates, www.classflow.de
auch ohne Board fur Befragungsszenarien nutzbar

| 15 |
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Das Promethean ActivPanel

Hardware-Aspekte:
* 86"-Touch-Display, harte Oberflache
* Eingabegerat - 2 Stifte ohne Batterie
Handeingabe Multitouch-fahig
Technische Peripherie:
* integrierter Rechner mit Windows Betriebssystem
* zusatzlich auf Wunsch Android-System —— |
* Apple-TV und Activ-Link fur Bildschirmibertragung von Mobile Devices
* Zusatzgerate (Dokumentenkamera via USB,...)
Software-Aspekte:
* ,Activinspire™ fur Lehrer und Schuler nutzbar (Freischaltcode an IWB gekoppelt)
* Lizenz (pro Tafel) ohne Beschrankung fir die Schule, Gber Plattform als lebenslange Lizenz
Support-Aspekt:
* kostenlose Hotline
* Plattform mit Unterrichtsmaterialien, Ressourcenpakete, Updates https://classflow.des |
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Das System eBeam (Legamaster)
Hardware-Aspekte:

Software-Aspekte:

Support-Aspekt:

Klassischer Beamer (gehort nicht zum Set), jede (weiBe) Projektionsflache geeignet,
(Problem mit Schattenwurf)

Mehrbenutzer nicht moglich

Stift mit Batterie ('), Kommunikation mit eBeam Uber Infrarot

fexibel, gut transportabel
Technische Peripherie:

Hier Laptop / PC notwendig, Treiber fur Interaktion via USB,
VGA- oder HDMI-Eingang des Beamers
keine Zusatzgerate

unausgereift, didaktisch schlecht einsetzbar

nur per Mail, kostenloser Update-Service

* keine Plattform mit Unterrichtsmaterialien www.legamaster.com www.e-beam.com | 17 |
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Die Software Activinspire

* Produkt der Firma Promethean

* zu beziehen Uber
https://www.prometheanworld.com/de/produkte/unterrichtssoftware/activinspire/

* Freischaltcode (spatestens 40 Tage nach Installation nétig!) am Promethean-Board in
der Schule (far diese Schule!) oder wahrend der Lehrveransaltung zu erhalten

Einfogen T nannt (% | Modellieren_Praesentation-m [EILaY) cL~ssFiow qaeky @O JREEEEERGE
© : El=)
e s N " y .
= Modellieren einer Prasentation - Master- und Inhaltsfolien
= Anderes Werkzeug zur Modellierung: Mind Map (z.B. mit FreeMind) Z .
ugangscode fur
B Titel [egege
B Aufgabe, Zilstellung I Befragungsszenarium
li 7z .
1. Eitung | C1eEENS , aus dem Flipchart
¥ OpenOffice Impress 2
@2 Werkzeuge |5
 Ms-Office Powerpoint 23
3 -
i Folienmaster ’Q 2
. - B Inhalt |2 €
. e I ==
(_Modellieren einer Prasentation - /B "must have" S
_ - 9 3. Layout |
- — - - <l # nogo
\_ H Feldbefehle | 18 |
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Das Portal classflow.de

* Webportal mit Tools, Tafelbildern flr Activinspire, Befragungsszenarien
(auch unabhangig vom Vorhandensein Interaktiver Tafeln)

* fur Lehrende mit Account erreichbar unter https://classflow.de

CLASSFLOW

* Zugang mit Mobile Devices der
Schiler-Innen Uber
prod.classflow.de/student

generierten Klassencode eingeben

Let's Spread Kindness Native Americans of the Coding & Robotics At Great Scientists and
Pacific Northwest McMeen Inventors - Walt
KOSTENLOS KOSTENLOS KOSTENLOS KOSTENLOS ) |
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Auditive Medien

Einsatzbeispiele im Unterricht:
* Losungsalgorithmen auditiv beschreiben
~Schreibe beide Summanden untereinander, addiere die letzte Ziffer ..."

* Anleitungen zur Handhabung math. Hilfsmittel
»~1ch steche den Punkt und schlage den Kreis" ;-(

— Uberprifen der sprachlichen Exaktheit, ‘
— Verfestigung von Fachsprache ... a—h
* Thre Ideen: /J} p
v

| 20 |
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Ausgewahlte Werkzeuge fur auditive Medien

Prof. Dr. Sven Hofmann

Audacity https://www.audacity.de/

a Audiomix-Musik_blenden = =
Datei Bearbeiten Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt  Analyse Hilfe

- = L] I[L] I EFTE: iy
m) ) m) W) ™ ® iigii“' ....... PRl jfE 0" A S

D)D) O aixflen a s Sp b a e o] 6] AR
Eﬂ? =Y .....*.EIMME w | 4} |Headset (DisplayLink Audio) v ?Mih’nﬁxn(\‘eﬁStErEnMicmphnn v |Stereo v

¥ |who'll come ¥ | 1,0
Stereo, 43000Hz 05-
32-bit float

Stumm | Solo

A -1,0
X|Tonspur ¥
Stereo, 48000Hz 0-
32-bit float
Stumm | Solo

FS
X|Tonspur ¥
Stereo, 48000Hz | 07
32-bit float
Stumml Solo

<

E Projekifrequenz (Hz): Anfang der Auswahl: (® Ende () Lange Audioposition
- 48000 v Einrasten ] [00 h 00 min 26.188 sec” [00 h 00 min 26.188 sec~ | [00h 00 min00.000 sec

Altueller Wert 48000 | 21 |
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Ausgewahlte Werkzeuge flur auditive Medien

Activ Inspire (Promethean)

Interaktivitat
Interaktion

Interaktive
Boardsysteme

Prof. Dr. Sven Hofmann

https://prometheanplanet.com

Activinspire - Studio

nzeigen  Einfugen | Tools | Hilfe | unbenannt &

[ Deskecp-Annotation Strg+Umschalt+A
B Deskiop-Tools F6
i )y er FA
& EBpressholl 3
#osn Strg+Umschalt-P
& Verker Strg+H s Menule' te
& FRediergumm Strg+E IS
@ Fal Strg+F = TOOIS
@\ 2 Strg+Umschalt-M
© = ~ Mehr Tools
"',{‘ an Strg+ Umschalt+H
¥ ~ Audioaufnahme
mm Abdeckung Strg+R
&, Spotiight »
W& Kamera 3
el MathematikcTools »
£my  ActiView starten
[ verros. 3
‘g Audisaufnahme Strg+ Umschstt+R
:»d Bildschirmaufzeichnung »
B sitdschirm-Testatur Strg+K
@O une Strg+Umschalt+U
B Leufzeil Strg+Umschalt+T
= O webbrows
b Flipchart-Rechtschreibpriiung 7
iﬁ Lehrer-Sperre...
] L? Benutzerdefinierte Schaltflachen bearbeiten...

B e | |

Medien-

Audmaufnahmei

FIE VALY AL A TR P Y- a0l -

~ Desktop-Tools
~ Mehr Tools
~ Audioaufnahme

Produktion
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Ausgewahlte Werkzeuge fur auditive Medien

Spracherkennung

o2 buchasien 1020191808
Punkt mit den Koordinaten (drel 6){

Anleitung zum Zeichnen des Kreises um einen

~Speak and Translate™ (Android,iOS)

I RReMOHETRASE B b % .l 92% W 11:33

ey

Q. . |
h 4 today we start with a little test in our mathematics lesson =5
DAE heute beginnen wir mit einem kleinen Test in unserer Mathematik-Lektion * o)
EN: today we start with a little test in our mathematics lesson o)
DE heute haben wir kieine Priifung in der Welt Mathematik Lektion gestoppt *
EN: today we stopped little test in the world mathematics lesson )

»WriterP" (Android)

~hebo™ (i0S)
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Visuelle Medien - statische Abbildungen

Funktionen von Abbildungen in multimedialen Lernangeboten:
* Kognitive Funktionen - Verstehen und Behalten férdern
* Motivationale Funktion - Interesse am Lerninhalt wecken,

* Dekorationsfunktion — Lernmaterial asthetisch ansprechend gestalten, Attraktivitat
des Lernmaterials erh6hen

* Kompensationsfunktion — Unterstitzung Lernender mit Lese- bzw. Lernschwachen
durch Hinzunahme von Bildern

Didaktische Empfehlungen zum Einsatz von Bildern:
* Kombination von Text und Bild besser als nur Text

* textuelle Erlauterungen nahe beim Bild, ggF. durch grafische Verbinder zuordnen
* Text und Bild immer gleichzeitig sichtbar
e Zusatzinformationen zu Objekten, Zustanden etc. als Pop-Up-Text | 24 |
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Visuelle Medien - statische Abbildungen

Einsatzbeispiele im Unterricht:

* Arbeitsblatt (auf Papier) zum Beschriften — Nachhaltigkeit sichern!
(,Was nimmt der Schuler / die Schilerin aus meinem Unterricht mit - im Kopf, im
Hefter, in seinem Gedachtnis ... ?%) g ‘

* Interaktive Arbeitsblatter, Lerntests, Lernkarten _! \ﬁ“_

* Avatar zur Begleitung eines kompletten (Selbst)Lern-Szenariums und zur Zuordnung
des Lernstoffes zu einer bestimmten Thematik
z.B. Arithmetik, Geometrie, ...

* Thre Ideen:

Gestaltungsgrundsétze beachten! (siehe Vorlesung 1) | 25|
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Ausgewahlte Werkzeuge flur statische Lernmedien

Select content type

H 5 p HP.. Select content type v

® Create Content O Upload

https://h5p.org

All Content Types (& results)

Show: Popular First Newest First AtoZ

r- - Course Presentation .
;i o . . Details
Create a presentation with interactive slides

. Fill in the Blanks
Create a task with missing words in a text

Q Flashcards
s - Create stylish and modern flashcards

mAm KewAr Code
Create QR codes for different purposes

— Beispiel interaktives
H5p-Lehrvideo

in einem Moodle-Kurs Multiple Choice ]
Details

Create flexible multiple choice questions

| 26 |
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Visuelle Medien - dynamische Abbildungen

Einsatzbeispiele im Unterricht:

* Visualisieren von Handlungsfolgen
z.B. Parallelverschiebung, Falten und Suchen von Parallelen, Konstruktion des Kreises
(LB 1, Klasse 1/2), Experimentieren im NaWi-Unterricht, Rollenspiele, ...

* Darstellen schrittweiser Losungsverfahren

z.B. schriftliches Additionsverfahren (LB 2, Klasse 3)
* Thre Ideen:

| 27 |
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Dynamische Abbildungen - Animationen

Animationen sind bildhafte Darstellungen, deren Struktur und Eigenschaften sich Uber
die Laufzeit verandern und dabei die Wahrnehmung einer kontinuierlichen Veranderung
erzeugen. Solche Veranderungen kdénnen sein: Formveranderungen (Transformation),
Positionsanderungen (Translation) oder Veranderung der enthaltenen Elemente
(Transition)_ (vgl. Niegemann 2008: 241)
Funktionen in multimedialen Lernangeboten:

* Erleichtern des Erkenntnisprozesses

* Sichtbarmachen von Teilprozessen und Veranderungen

* Differenzierung von Detail-Ebenen durch variierte Abspielgeschwindigkeit

Didaktische Empfehlungen zum Einsatz von Animationen:
* Die Wirksamkeit der Animation hangt vom Vorwissen des Lerners ab
* rein dekorative Animationen sparsam einsetzen — Ablenkungsgefahr

* kompensatorisches Potenzial nutzen (z.B. fehlendes Raumvorstellungsvermdgen durch
animierte 3D-Korper kompensieren) | 28 |
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Ausgewahlte Werkzeuge fur Animationen

Photoscape

Interaktivitat
Interaktion

L

https://www.photoscape.org/

PhotoScape

@ PhotoScape | &g Betrachter | & Bildbearbeitung | M Stapelverarbeitung | & Albumseite | & Kombinicren | &) Gif-Animator | & Drucken | @) Hife

= lu Uebung-Audio
~ 1. Uebung-Datenbanken
| Uebung-Einfuehrung -Lehrer
| Uebung-Homepagebaukasten
= | Uebung-InteraktTafelbilder
| Uebung-Lemnplattformen
| Uebung-Netze
=\ Uebung-Pixelgrafik
- . Originals
Uebung-Tabellenkalkulation
1 Uebung-Textverarbeitung
= |1 Uebung-Vektorgrafik
| Uebung-web20
1. Uebung-Webseiten

=

- 11 Vorlesungen

He (@h.iv) s &
thrm Vektor... 3D-e...

Incsca... Vektor.., Veki

¢ e %
3DKe... 3DKe... 3DkKe..
o %

/. Uebung_Praesentztion-1und2 ~

d @ » 0 »

) (D0.255ek. [ (H0.255k [ (3)0.255ek. [ (4)0.255ek. (5)0.25 5ek.

Hinzufiigen | & L]
Speichem =
\Web Browser Vorschau|
b ml s

Zzeitandem || 0.25 Sek.

" Effekte andem

Leinwand 454x567
‘Grd[ie vom ersten Fo’m ~|

anverhiltnis anpassen  100%

Hintergrundfarbe :“vl

O stracken

() papier voll

Bild voll
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Ausgewahlte Werkzeuge fur Animationen

MuViZu https://www.muvizu.com/
Neuere Versionen sind inzwischen kostenpflichtig!

M Muvizu:Play - O:\Kursmodul-Computer-und-Medien\Uebungen\Uebung-Audio\Begruessung.set*

Datei Erstellen Bearbei.. Uberbli... Vorber... Regie f... Werkze... Video
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Kameras

EX

® Kamera 1

B

Zeitleiste EapS]
s > T I ]
([ sl N e T [
Ji Dialogue
4 & charles

Aktionen
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Ausgewahlte Werkzeuge fur Animationen

Stop Motion Studio (als App im Microsoft-Store, fur Android, im App-Store
von Apple kostenpflichtig!) ,, -

Stop Motion Studic - m] X

/,““‘

1< bl

Erste Letzte Kamera Hilfe:

al
n
cdemle EL L L
T i | ; e ) Ry gl
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Dynamische Abbildungen - Simulationen

Simulationen sind spezielle Animationen, die einen bestimmten Interaktionsgrad
aufweisen und auf die damit verbundene Anderung von Parametern mit einem nattirlichen
Feedback reagieren.

Funktionen in multimedialen Lernangeboten:

* In der Natur nicht sichtbare Prozesse sichtbar und erfahrbar machen
* Unterstutzung des Erreichens von Lernzielen durch Exploration

* Training komplexer Fahigkeiten

* Modell-anwendende Simulation vs. Modell-bildende Simulation
Didaktische Empfehlungen zum Einsatz von Simulationen:

* Interaktion zwischen Simulation und Lernendem klar ersichtlich regeln

* Komplexitat der Simulation auf das Wesentliche beschranken (z.B. Bewegungsebenen
sperren, Verwendung fester Parameter, veranderliche Parameter maBvoll einsetzen)

* mit fortschreitender Simulation Komplexitat und Schwierigkeitsgrad steigern
* Lernprozess steuern (nicht rein explorativ vorgehen) | 32|
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Ausgewahlte Werkzeuge fur Simulationen

Java-Applets - Simulationen in HTML5

Mit dieser App kann man das schriftliche Rechnen Gben. Auf geht'sl

Autor: Walter Fendt

94 - 870

752
6580

81780

[o] 1] [2] (3] [&] [5] [6] [7] [&] []

2 Aufgaben, davon 1 vollig richtig (7 Fehler)
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Nachste Aufgabe
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https://www.walter-fendt.de

Schriftliches Rechnen (Grundrechenarten)
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Ausgewahlte Werkzeuge fur Simulationen
GeoGebra (im Web und als App)

htt

ps://www.geogebra.org/

i

GeaGebra a

i5 ANMELDEN

Startseite

Mathematik

Unterrichtsmaterialien

Materialien

L
FH  MNewsfeed

o profil
aw Personen
=  Gruppen

+ Apps herunterladen

Uber GeaGebra
Kontakt: office@geogebra.org
Nutzungsbedingungen — Privatsphare — Lizenz

@ Sprache: Deutsch AKTIVITAT

Grad von
Polynomfunktionen

© 2018 GeoGebra

Statistik

Funktionen

Algebra

BUCH
Die Welt der Drei-
und Vierecke

Arithmetik

Geometrie

Wathe

Wkeit

Trigonometrie

Analysis

~

AKTIVITAT
Normalverteilung

Beliebige Materialtypen ~

|

AKTIVITAT

Weg-Zeit-Diagramm

Wie hei3en die Figuren?

Autor: GeoGebra Translation Team German

Thema: Kreis, Rechteck, Quadrat

4 ¢ v ¢ 4V

Neue Aufgabe

I_ Quadrat

@ Dreieck \— Rechteck ‘_1 Kreis

v
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Dynamische Abbildungen - Video

Videos sind spezielle Animationen, die insbesondere aus analogen oder digitalen

Aufnahmen der Realitat bestehen und zeitabhangige Veranderungen aufweisen.
(vgl. Niegemann 2008: 264f)
Funktionen in multimedialen Lernangeboten:

* hoher Realitatsgrad — Praxisbezug,
* naturgetreue Wiedergabe — Veranschaulichung als didaktisches Prinzip

Didaktische Empfehlungen zum Einsatz von Videos:

* im Vergleich zur abstrakten Animation / Simulation stark fotorealistisch -
Lernziel-relevante Details herausfiltern und betonen,
(z.B. durch Fokus, Unscharfe, Belichtung,...)

* Abstimmung auf Lernziel und Zielgruppe, aussagekraftige Grafik kann oft einen

groBeren Lerneffekt bewirken als ein Video
| 35 |



. -
D‘L Interaktivitat Interaktive Medien-
Interaktion Boardsysteme Bl ltledle]y)
Universitat Leipzig, Fakultat fir Mathematik und Informatik Prof. Dr. Sven Hofmann

Ausgewahlte Werkzeuge fur Videoproduktion

Activinspire (Promethean)

o
x
- (o] x (@[ or|m] ¥
infugen | Tools | Hife | Unbenamnt (¥ Unbenannt* (x
@l Desktop-Annotation Strg+Umschalt+A V]deokompﬁmiemng “
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&7 Epressol ;3 Cinepak Codec von Radius |l Abbrechen |
# st Strg+ Umschalt+P o .
l o e Komprimierungsqualitat: 100 MI =

& Rediergummi Strg+ £ - . ;I _I_’I Info r e
- e ~ Mendleiste ¥ Schiisselbild alle [100  Bider ///8 2\

@ Magische Tinte Strg+ Umschalt+M l,-;r"'

[ stiftwandier == TOOIS [~ Datenrate I:_ KB/Sek. Il'll' ! @ 'h--r \

h“ Handschrifterkennung  Strg+Umschalt+H |

] oo ~ Mehr Tools \

Em Abdeckung Strg+R.

gy '~ Bildschirmaufzeichnung =
e MsthematicTools » ./

am»  ActiView starten

Bildschirmbg

‘ Mehr Tools... Pl Audiosteuerung

Audioaufnahme Strg+Umschalt+R. ‘

a

Z

\»_._r Bildschirmaufzeichnung »‘ -.a: ,,,,,,, - |

(B sioschim-Tstatur Strg= [ midschimbereichsautzsichnung || - D eS kto p —TO I S
Q@ unr Strg+Umschalt+U

B Lol Strg+UmschaltsT ol M e h r- Too I S

o O webbrowser
AHE Flipchart-Rechtschreibprifung 74

o o ~ Bildschirmaufzeichnung

I |47 Benutzerdefinierte Schatflachen bearseiten..

He W% 0B Xy /DN BT/ Eleasd | BuRB L33 ¢ e =8y | 36 |
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Ausgewahlte Werkzeuge fur Videoproduktion

Camstudio: https://camstudio.org/

Screencast herstellen

> Camstudio startell
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@ & 235 hitpsy//www.geogebra.org/dassicfgraphing

DB lEPA N EIE

[ CamStudio - Custom Build —

File Region Options Tools Effects View Help

CHE=na

Fecord to AY

[ CamStudio”

RECORDER

uchen

I

4 5
123 f(x) ABC aBy
X y z E 7 8 9
2o ovm e 4 5 6
< > < 2 1 2 3
( ) | 0 <
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Ausgewahlte Werkzeuge fur Videoproduktion

Moviemaker (Windows) — MovieMaker starten l

BEld=De 8| videotools MovieMaker-Testprojekt - Movie Maker = =
Startseite Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht Eearbeiten L 0

i’l X F J'\j @ Webcam-Video [&z] Titel == — s )
| a i | N i .
B | J"'Audiokommentaraufzeichnen - || Bildtitel |- = | - r. - = —
Einfagen Videos und Fotos  Musik | || —— (2] | 2 & _ Film Anmelden
= Bl ———— 7| | TR T speichern~

hinzufdgen  hinzufigen ~ [ momentaufnahme [#5] Abspann -

: A SOUNDTR... ||

00:08, 70/00:37,81

ETHNCNNT

Irt

Element 2 von 6
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Ausgewahlte Werkzeuge fur Videoproduktion

Open Shot (Video-Schnittprogramm) https://www.openshot.org/

s " Unbenanntes Projekt [HDV 1440x1080i 25 fps] - OpenShot Video Editor -

Datei Bearbeiten Titel Ansicht Hilfe
RE A3 & & == °

Projektdateien #5 Videovorschau

%
Alle anzeigen Video  Ton F < { 3
=
+
=

OpenShot starten l

= = Me 4 P> B B
Projektdateien = Uberginge  Effekte

Zeitleiste =
= I ¥V K M B8 - = @ 15 Sekunden

bergstrecke-finks.mp4 bergstrecke-links.mp4
=T
Sel s \

bergstrecke rechts-gleis1-... bergstrecke rechts-gleis1 umsetzer
S oy H
SRR
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https://www.e-teaching.org

Prof. Dr. Sven Hofmann

. 0 A
= Ein Angebot
w des [\AM
Lehrszenarien Medientechnik Didaktisches Design Organisation Aus der Praxis Materialien News & Tri
Ubersicht
Startseite =
Apps :
Medientechnik Podcast :
Das ,E" in E-Teaching steht fur ,electronic”, was bedeutet: Ganz ohne IT- Vodcast :
Know-how geht es nicht! In dieser Rubrik bereiten wir fur Sie die technischen eBook s

Aspekte auf, die man bei der Integration digitaler Medien in die Lehrpraxis
beachten sollte.

Es lohnt sich zu Gberlegen, wann welche Technik Lehr- und
Lernprozesse erleichtert und/oder qualitativ verbessert. Wir stellen
Ihnen daher nicht nur den ,state of the art” vor, sondern gehen auch
auf technisch einfache, aber effektive Losungen ein.

Was ist das Ziel Threr multimedialen Aufbereitung? Wollen Sie die

Distribution von Lehrmaterialien vereinfachen, kommunikative Prozesse virtualisieren,
Gruppenarbeit unterstitzen oder Sachverhalte anschaulich darbieten? Was auch immer Sie
vorhaben, technisches Hintergrundwissen erleichtert die Planung und hilft haufig, Kosten

e-teaching.org Artikel
Lesetipps

Studien

Zeitschriften
E-journals

Portale
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Kontrollfragen

1. Erortern Sie die Eigenschaften des Arbeitsgedachtnisses und die daraus resultierenden
Schlussfolgerungen flr die Mediengestaltung!

2. Diskutieren Sie anhand eines ausgewdhlten Lern-Mediums die Potenziale auditiver Medien
(Sprache, Musik) und didaktische Anforderungen an deren Gestaltung!

3. Unterscheiden Sie die dynamischen Abbildungen Animation, Simulation und Videoclip
hinsichtlich ihrer Prinzipien und ihrer didaktisch-methodischen Potenziale!

4. Ein(e) Schuler-In bereitet einen Vortrag zur Thematik ,Lagebeziehungen geometrischer
Objekte™ vor und mdchte die ablaufenden Prozesse bei Parallelverschiebung, Spiegelung etc.
durch eine Animation verdeutlichen. Geben Sie einige Ratschlage / Hinweise an, die Sie
dem/der Schiler-In mit auf den Weg geben!

5. Der Vorgang der schriftlichen Multiplikation soll den Schiler-Innen durch ein dynamisches

Lern-Medium dargestellt werden. Sprechen Sie Gber Mdglichkeiten zu dessen Produktion und
zu didaktisch-methodischen Anforderungen, die dabei zu beachten sind!
| 42 |



